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Dauerlutscher gefallig? H 

Wenn ich an mem a/lererstes Compuiergame zuriickdenke. uberkommt mich der Verdachi, 
dafi in jenen Tagen auch noch ein paar Dinosaurier gelebt haben miissen - so lange ist das nun 
schonher. Aberdie Frage, warum Software so teuersein mufi, war damals schon aktuell. Sie 
ist es noch heute, und es sleht zu befurchten, dap sich auch meine Urenkel nochdamit 
auseinandersetzen werden. Das Thema scheint niemals wirklich ausgelutscht zu sem. -es 
handelt sich dabei vielmehr um einen echten Dauerlutscher! 

Mil der Geburt des Jokers habe ich den Langzeit-Lolly dann in einerzweiten Geschmacksva- 
riante kennengelernt, namlich ..warum mufi eine SoftwareZeitschrift so teuer sein?" da, 
warum kostet der Joker eigenr/ich nicht blofi funf Mark, oder noch besser drei? IchjyU[s 
Euch verraten: Teuer & Bil/ig sind hier sehr relative Begriffe - gdbe es nur ein vinziges 
Exemplar, wiirden ai/eine die Herstellungskosten (wohlgemerkt ohne Gewinn und ohne die 
Druckkosten fur die restliche Aufiage) etwa bei 100.000 Mdrkern liegen! So gesehen sind 
M 6.50 also geradezu unverschdmt giinstig, oder? Wie gesagt, das ist eben allesjghr 
lativ... ^ ■ V g ^\ 

er Preis wird hier also in erster Linie von der Masse bestimmt, und das gilt natiirlich auch 
r den Dauerlutscher Nummer Uno, die Software. Ob und inwieweit da Verluste durch. 
aubkopien eine Ro/le spielen, uberlasse ich Eurer Phantasie. Nun werdet Ihr sagen, derjiai 
leicht reden f er mufi sich ja nicht jedes Game vom Mund absparen. Das ist aber nur teilweise 
richtig: Genau wie Ihr argere ich mich mafilos uber miese Programme, die fur teures Gala 4 
verhokert werden, und genau wie Ihr wurde ich mich ubergute Soft zu einem erschwingliche- 
ren Preis freuen! Undseid versichert. bevor wir uns den dritten Redaktions-Bentley zttkgenr- 
wird auch der Joker billiger - aber lafit uns 
nochmaf dariiber reden, sobald der erst e vorder 
Tiire steht. . . 

Ich hoffe, Ihr habt an meinem Dauerlutscher 
eine Zeitlang zu knabbern, schliefilich horen 
wir erst in acht Wochen wieder voneinander. 
Die Redaktion wiinscht Euch jedenfal/s vie/ 
Spafi beim Lesen und sich selbst 
einen erholsamen Urlaub. 

Euer 
Michael 
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Seid Ihr bibelfcst? 3a? Aber, 
kennt Ihr auch ^Die 10 Ge- 
bote fur den Amigianer"? 
Oder konnt Ihr Euch unter 
„Nachtrag . - .**, unserem tollen 
Folo-Report liber die Enl- 
stehung eines CDTV-Games 
etnas vorslellen? Blalterl 
cinfach weiier, dann seid Ihr 
sehlaucr! Und zwar auf die 
Seiten 76 und 79 



Schone Zukunftsiiussichlen: 
VerpaBt auf keincn Fall wiser 
Exklusiv-Preview zu JVIad TV" 
und die slurken „Activi5fon- 
News 4 " (letzlere mil Bildern 
und Infosvon^R-Typell"!!!). 
Garanlierte Vorfreude auf 
den 

Seiten 8 und 9 
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Nie war sie so wertvoll wic 
heute - die Londoner .Trade 
Show"! StolJrt SBchs Seiten 
i oiler Messeneuheilen haben 
wir Fuch von dcr Inscl mUge- 
hrachi, und auf der „Amiga 
'91 Berlin" haben wir natur- 
lich auch vorbeigoschaut. Die 
totale Information auf 
Seite 10 und ah Seile 57 



Schnappl Euch eine Augen- 
klappe und poUert Eucr 
Hol/hein, die Piraten sind 
da! Ihre Totenkopfflaggt 
weht iiber *,Skull & Crossbo- 
n«" und ^Swords & Galle- 
ons" - wo sich das Enter?) 
lohnl, erfahrt Ihr in unseren 
a usfuhr lichen Tests auf den 
Seiten 39 und 65 




Games im Test 
Abenteucr 

Crime does not pay 
MegaTraveller 1 
Sex Olympics 
Spirit of Adventure 
Wonderland 

Action 

Carcharodon - White 

Sharks 

Ghost Battle 

■ I 1 



Wer Mch im PC-Lager aus- 
kennl, der war let schon sehn- 
siichtig ml die Amigaversio- 
ncn von ^Flight of (he Intru- 
der", ^Wonderland", „Mega- 
travelltT" und _Das Boot". 
Jetzt sind ste da! Ob die 
Frcude eine ungetriibte ist, 
stehl auf den 
Seiten 28, 51, 54 und 56 



Alte Zocker-Weisheil: Fanta- 
sy ist nicht gleich Fantasy! 
DaB auch Roltenspiel nichl 
gleich Kollenspiel ist, zeigen 
die Tests ton spirit of Ad- 
venture" und Jiero Quest" 
auf den 

Seilen 16 und 41 




Wo bleibt die Action? Keine 
Sorge, fur qualmende Sticks 
ist reichlich gesorgt! Pru- 
bierf s doch mal mil ^Preda- 
tor 2". .Hydra", .Miami 
Chase" oder „Prehistorik". 
Aber lest slcherheitshalber 
7uvor unsere gnadenlose 
Tests auf den 
Seiten 12, 29, 33 und 55 
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Der Preis ist heiB! Oder hal- 
tel Ihr Gewinne wic ein kom- 
binicrtes TV & Videogcrat 
plus etliehe Games und Po- 
ster etua fur eine lauuarmc 
Angelegenhcil?! MachI mil 
bei unserem „Baller-Knallcr", 
/u finden auf 
Seite 37 





nyura £.f 

Metal Masters 71 

Metal Mutant 73 

Miami Chase 33 

Predator 2 12 

Skull & Crossbones 39 

Ziriax 73 

Brettspielumsetzung 

Hero Quest 41 

Monopoly 74 

Geschicklichkcit 

n a. to 



Betriebsgeheimnis 



In ihrcm jugendlichcn Leicht- 
sinn scfarcibcn viele Keser. 
daB sfe uns niiher kcnncnlcr- 
nen wolk-n. Wenn Ihr wiiBlel! 
Aber bittc, hrin^en wir hal l in 
nachslcr Zeit ein paar Kurz- 
inlcrviews mil den Redak- 
tionsniitgliedern. Ladies firs! 
- den Anfaitg machi Bri- 
oitia — 

?; Brigitta* wie alt hist Du* 
und wann und v&r allem varr 
urn hast Du uusgcrechnet 
Michael gehetratet? 
B: Am 26- Oklobcr errcichc 
ich das hiblische Alicr von 



23 Lcn/cn, gchciraici haben 
wir Juni *89. Warurn, kann 
ich ruckblickcnd audi nicht 
mchr so gcnau sagcn...! 
Quatsch, wir waren ja vor- 
hcr schon Jrci Jahrc bei- 
sammcn - ich wuGtc also, 
worauf ich mich da etnlasse. 
?; Hottest Du vor dieser m \er- 
hiinpiisvollat Affaire" auch 
schon Kvntakt mit Compu- 
tcrganws? 

B: Ja, mcin Brudcr hattc 
cmcn 64^r, aul dcm prak- 
tisch Tag und Nachl gc- 
zockl wurde. 
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?: Warum schrvihst Du datm 
eigentlich keitw Tests? 
B: Na, wcil ich erslcns mil 
mcincn Aufgabcn (Manage* 
menu Korrekiur, Girl-Scilc. 
Leserposi. etc.) mchr als 
ausgelastet und zwciicns 
einfach nichi kompetent go 
nug bin. Erne (hofientlich) 
gulc Girl-Scite isi doch allc- 
mal besser als cin miilclma- 
Biger oder gar schlechtcr 
Test! 

?: Apropos Girl-Sehe - hist 
Du w irklich so cine Emanze, 
bzw t stehtt Du pcrsonlich 
vol/ hintcr dem, was Du da 
oft so verzapfst? 
B: Was heiBt denn hier 
Emanzc. ha? Mai ganz da- 



von abgeseben, daQ ich 
mich ungcrn in cine solchc 
Schablonc prcsscn lasse* 
sichc ich im allgcmcincn 
schon hinier meincn Aussa* 
gen. Manchmal raochle ich 
aber auch nur ein biBchcn 
provozicren - wann, das 
sollen die Lcser sclbst raus- 
finden 

Niichstes mal Ziehen wir 
dieses Fragound-Aniwort- 
Spielchen mil Max durch. 
Zur Oberbruckung konnt 
Ihr Fuch ja cin Weilchen 
mil unserer Test-Staiisiik 
bcNthafiigen - wozu ma* 
chen wir uns schlicQlich die 
viele Arbeit? 
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Programmramt! 


Pre* 


ProvJ'^^^^^" 1 ^ Bi r - r> 


Pie* 


16 BiT Hii Machine 


72,- 


Dino Wars 


63- 


Udcyond Oer venuckte ?oo 


79.- 


4 D-Sports Boamg 


80.- 


jo» i : una das magtsche AlphsOet 


79- 


M*g 29 Fulcrum 


109- 


4 D-Sporls Driving 


30- 


Or jgon Wars 


80,- 


Mighty Bomb|acn 


79.- 


A-lOTank Killer 


99.- 


Orakkhen 


90.- 


New Yof k Warriors 


63.- 


Accoiaoe h Action 


90- 


Duck Tales 


79.- 


MgkWMI 


63,- 


Aflv Destroyer &m ADS 


90- 


Eco Pnantoma 


80.* 


OlhUis (mrtT-Shirt) 


99.- 


Adv lacteal F«titef it 


N 


ElWa - Mtslre&s o. t Dark 


90.- 


On^ntcron Conspiracy 


79.- 


AJ* Supply 


40,- 


Emlyn Hughes Inr Soccer 


79- 


Uoops Up 


63,- 


Alptia Waves 


79.- 


Epidemic 


63- 


Operation Steattti 


60- 


Merefl Destiny 


79,- 


European Soccer ChaBenge 




Orcas 


63.- 


Animation Studio 


279.- 


European Supe* league 


72- 


Pang 


80.- 
90.- 


BAJ. 


90.- 


F-19 Steattii fightef 


90.- 


Panza Kick Boxing 


Badntt 


72. 


F-29 Retaliator 


79 t - 


Pick V P* 


fiO.- 


Batman the Movie 


79.- 


Rre 


Wr 


Platmum 


72.- 


Battle Comrnarw 


80- 


First Year Vol. 1 


69- 


Power monger 


90- 


Battle IM 


80- 


Full Blast 


90 T ^ 


PoweisMe 


72.- 


Battlestorm 


79.- 


Gazzan 




Premtet Colecbon tl 


36 


Beacn Volley 


79- 


Gceha 


SO- 


Ouadrel 


60, 


Betrayal 


90.- 


GooTy u d pftanl SthneHruQ 


79 


Ridets of RoTian 


79.- 


B*g Husiness 


63,- 


&eat Courts tl 


80.^ 


Scenery Otsk t? Mew PngUnd 


45.- 


Bomber Bob 


27,- 


Halls of Monleium a 


80- 


Scrabble Ddme 


63.- 


Bones 


59- 


Hard DTiv«i 11 


79 


Second WorW 


63- 


Br a*n Blasters 


63. 


Horror Zomtnes frooi the C^ypt 


79.- 


Secret of the Monkey bland 


109.- 


Buck Rogers 


109- 


Hunt Tor RM October II 


80- 


S*m City 


90.- 


Cabal 


79.- 


invest 


69- 


5rm City terras Editor 


45.- 


Carthage 


72- 


DM) 


79.* 


Staiuta 


72.- 


Ceiica GT Rally 


72,- 


Jupiter 


80- 


Soccei Mama 


72.- 


Century 


72.- 


Jupiter's Maslef Drive 


50 


Special Pack 1 


45.- 


Challengers 


90,- 


Km 


59- 


Special Pack 2 


45.- 


Chessmaster 2100 


90- 


Knights of Legend 


90- 


Special Pack 3 


45.- 


Chuck Vfeager's AFT V ? 0 


80- 


Lemmas 


72- 


SpecoJ Pack 8 


45,- 


COflename iceman 


119.- 


L»ne o* Rre 


72.- 


Spewi Pack 9 


45.- 


Cotorado 


27- 


Loop/ 


53- 


Speedboat Assastns 


18.- 


Corporation Mission D*sk Vol l 


45,- 


Lupo Atoerto 


80- 


Spor ong GoW from Epyx 


72.- 


Creature 


63.- 


M-1 Tank Platoon 


90.- 


Star Control 


79.- 


Crime does not pay 


79.- 


MUDS. 


80.- 


Startord 


80- 


Damocles Mission Oak t 


30- 


Masterbtaief 


80,- 


Super Qtf Roaa Racer 


80- 
63.- 


Deluxe MM ■ 


249- 


Match Pa^rs 


63.- 


Super Skweek 


Des»gn 30 
Dck Tracy 


229- 


MaupiU Wand 


80.- 


Supremacy 


90- 


79- 


Mean Streets 


79,- 


Sword Of Samurai 


90- 



Pfoararnmnamfi Prea 


Teafn Suzuki 


72- 


learn Yankee 


90,- 


Teenage Mutant Hero Turtles 


79.- 


The Foot s Errand 


90- 


The Powetpack. 


60- 


lotn and tne Gnost 


80.- 


fotvak the Warrior 


79- 


Tower Fra 


90- 


Track Sort Manager n 


80,- 


Tiaco" II 


109.- 


Transworia 


BO,- 


Ultima V 


90- 


Ultimate R<fle 


80,- 


Unenrjiiciie Gesctiicnte n 


60- 


Urwersal M«ary Sim tl 


90- 


VUng Child " 


80- 


rtarWO 


80- 


WM West A Mid 


109.- 


Wintef Ot^mptaO 


18- 


Wo'ipack 


90- 


Wondettand (1 MB) 


90- 


World Cnamp Boong Manager 


63.- 


Wrath o' Demon 


80- 


Z-Out 


63- 



Sto kfinnen teietonisch unler 0531 j 
797291 (AnTulbeantwoncrr par Post 
Wer uber unsere Telelaitnummer 
0531 798271 oeslenea Die Ware 
wirfl flann entweder per Nachnahme 
(+7.- DM^oQerVofkasse | f 5 - DM) 
verschickt Die 7ahiungsart und den 
Computertyp Mte t>e" fler Beste»ung 
angeDen AB 140 t - DM BestelweM 
ist der Versand kostenfrei 
Naiuritch haben wtr auch einen Ge- 
simtkalalog (Or S>e bcrert, der stan- 
Qig aktualtslert wird und auch andere 
Produkte auOcr Amiga enthiit. 
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Hau den Lucas! 

I.ucasfilm Games - cin Na- 
me, bei dem Computer- 
zockcrn das Wasser im Mun- 
de zusummcnlauft. Wer tnehr 
tiber Hils wie „Maniac Man- 
sion", Jndiana Jones" oder 
..The Secret of Monkey Is- 
land" erfahrcn mochto, wird 
Jetzt beim Sybex Verlag fun- 
dig! 

Das jungstc Wcrk von Rai- 
ncr Babiel und Patrick Wov- 
lal („Das Amiga Spicle- 
buch") isl voll und ganz Lu- 
casftlm Games gewidmel, 
vermutlich hciflt es deshalb 
auch so. Auf knapp 230 Sei- 
ten fin del man Hintcrgrund- 
infos. Beschreibungen und 
Losungen zu den Adventu- 
res dcr amcrikanischen 
Company. Aber auch die 
Flugsimulationen, etc, wer- 
den kurz gestreift und tcil- 
weise rait SW-Folos vorgc- 
sicllt. Dariibcrhinaus licgt 
dem Band cine Sample- Ver- 
sion von „Monkey Island 4 " 
bei. allcrdings im PC-For- 
mat (kann gegen cine Ami- 
ga version umgetauscht wcr- 
den). 

Vor allem Lcute, die mil den 
umfangreichen Advcnture- 
Losungcn etwas anzufangen 
wisscn, wcrden gut bedient - 
flir 29,80 DM ubcrall da, wo 
cs Computcrbucher gibt. 




Handstreich 

Die Mannen von Konami ha- 
ben gerade einige ihrer Arca- 
de-Hits aK Handholds her- 
ausgebrachl - was (augen 
diese Spiele, die gleich fixfer- 
tig mil Gehause ausgeliefert 
wcrden? 

So gut wie nix! Was auf den 
winzigen LCD-Screens an 
Animationcn und SW-Gra- 
fik zu sehen ist, haben iihnli- 
che Gcrate schon vor fiinf 
Jahrcn draufgehabt. Ober 
den Minimalsound Ipicps, 
pieeeps . - .) brauchen wit 
nicht zu reden. und von 
Spiclspafi kann kcinc Rede 
sein - gcgen KonamisHand- 
helds wirkt jedes Gamcboy- 
Modul wic cin Amiga gegen 
cincn Taschcnrcchner! LaGt 
Euch also von klangvollcn 
Namcn wic ..Blades of 
Steel*, .Chequered Flag" 
oder /Teenage Mutant Hero 
Turtcls II" nicht tauschen. 
fur seine 49 Marker erhalt 
man hier nur Schrott in Do- 
sen. Und das noch ohne Bat- 
terien, 




GLAUbcns- 
bekenntnis 

Wer Wirtschaftssimulatio- 
ncn mag, dcr mag auch Half 
Glau, den Schopfcr \on 
„Hansc", ^Vermeer" und 
„Vuppi"s Revenge". Und wer 
von diesen Mdgern mag den 
Meislcr gcrnc person I ieh 
kennenlernen? 

Gelcgcnheii dazu bictct die 
grofic „Ralf Glau Auto- 
gramm-Tournce". Umzu er- 
fahrcn, wann dcr Mann in 
Eure Nahe kommt, gcniigt 
cin frankicrtcr und sclbst- 
adrcssierter Ruckumsehlag 
an folgende Adrcssc: 
United Software 
„AutogramnT 
HauptstraBe 70 
D-1835Rietberg2 
Ncben den genauen Tour- 
necdaten erhallcn die crsten 
250 Einsendcrschonmal ein 
Original-Autogramm, allc 
andcren bckommen zumin- 
dest die lustige Portrait- 
Posikartc. 



Sound ohne Ende 

Frohe Kunde fiir Musik-Fre- 
aks mil Amiga 2000 hzw. 
3000 und Feslplatte: Dank 
der neuen Audiokarle „AD 
1012" von Sunrize Industries 
konncn jetzt sehier unbe- 
grenztc Sound-Mengen in 
den Compi gcschaufclt wer- 
den! 

Mil der Stcckkarte und eni- 
sprcchender Software wird 
die Musi nun namlich direkt 
auf Harddisk abgclcgt. Na- 
hczu cndlosc Samples (das 
Geriit arbcitet mil bis zu 
100.000 Samples pro Sekun- 
de!) konncn so aufgenom- 
men. bearbcitet und abgc- 
spiclt werden. Einziger Wcr- 
mutstropfen: Die ..AD 
1012" ist eine Monokartc. 
wcr auf Stereo steht, mufl 
sich eine zweite zulegen. In 
solchcn Fallen gibt die Fir- 
ma allcrdings einen Preis- 
nachlaB - wicvicl steht noch 
nicht fest, da ubcrhaupt dcr 
Preis noch offen isl. Vicl- 
leicht einfach mal im cin* 
schlagigcn Fachhandcl 
nachfragen? 




iew: Activision-NewS' 



Action nach Art des Houses 



Vier neue Spiele hat man bei Activision zur Zeit in der Mache, darunler einen echten Mega- 
Knallcr: Licht aus, Spot an - „R-Type II" ist im Anflug! 



Hunter 

Im August soil dieses Acionadvcnlure 
mil scincn ausgcfiilltcn 3D-Polygon- 
grufiken Furore machen. Auf einer 
(natOrlich von bosen Fcindcn besctz- 
(cn) lnsctwclt gilt cs, vcrschicdcne mi- 
litarischc Missioncn zu absolvicren. 
Man kann dazu cin/clnc Hauscr betre- 
tcn, Gcgcnstftndc aufnehmen, mil an- 
dcrcn Charaktcren redca. schicBcn 
und sogarmit dem Autodurch die 3D* 
Landschaft fahren. Bis jetzt gibt's von 
dem Spiel nur einc kurze Demover- 
sion. die abcr bcreils sehr bcein- 
druckend aussieht. 



Beast Busters 

Siebcn Level voller bicsiigcr Monster 
sollen hier vom Joystick-Domptcur 
gebandigi werden - das klingt zwur 
nicht ubcrmaOig aufrcgend, ober dcr 
Clou der Saehe kommt ja auch erst: 
Bei Beast Busters wird standig die 
Perspcktive gewcchsclt, in cincm Level 
wird horizontal gcscrullt, im naehstcn 
vertikal, dann lauft dcr Held von vor- 
ne ins (3D-) Bild hincin, usw- Begin* 
nen kann die groBc Monstcrschlacht 
wnhl schon im Juli. 



C 1 *rk 



R-Type II 




Wjluend wit den Baller-KIassilcttl ge- 
radc auf unscrcr gleiehnamigen Scite 
noch einmal hoehlebcn lasscn. strickt 
die englischc Company fiebcrhaft an 
der Amigavcrsion des offizicllen 
Nachfolgcrs. Leidcr wird sic kcincs- 
falls vor Juli fertig scin, aber mil ein 
paar Infos konnen wir Euch jelzl 
schon dicnen: 

In Sachcn Gameplay bleibi alles wie 
gchabt, allcrdings zischt man im zwei- 
ten Tcil durch komplett neue Land- 
schatten und bckommt auch ein paar 
nagelneuc Extrawaffen, urn den noch 
ficscr gewordenen SchluBmonstcrn 
auf den Pclz riicken zu konnen. Es gibt 
nun blauc und roie Laser, diverse 
Schutzschildc und natOrlich nach wic 
vor den legendarcn SuperschuB, Statt- 
linden wird das Spektakcl in insge- 
samt funf Levcln, die unter andercm 
unier Wasscr* in einer Siadl und auf 
cincm gchcimnisvollcn Plancicn han- 
dcln. Da das Game jetzt auch mit 
einem Zwei-Spieler-Modus aufwanen 
lr l - - kann. sind Hoffnungen auf cine ee- 
lungenc Umsctzung des Arcade-Ham- 
mers wohl bcrechtigt! 




Deuteros 

Last not least die inoftlzicllc Fortsct- 
zung von ^Millenium 2-2", die wesent- 
lich komplexer sein sol) als der (vicl zu 
lcichic) Vorganger Die Story: Nach- 
dem cin riesigcr Asteroid die Mensch- 
hcit nahczu vollstandig ausgcrottet 
hat, mussen die Uberlcbcndcn vcrsu- 
chen. Mama Erde von einer Mondba- 
sis aus wicder in SehuG zu bringen. 
GewisscrmaBcn schafle, schaffc. 




H3usle baue im Jahre 2200 - Richt 
ist aber bereits ira August *9h 
(C. Borgmcicr) 




A MIGA 91 BERLIN 

Im Trubel urn die Londoner Trade Show ist bei uns die heimatliche Aniiga-Messe ein 
biBchen unler^egangen - kcin W under, fur Spielernaturen gab es in der zukiinftigen 
Hauptstadl ja auch nicht viel Neues zu entdecken . . . 




\ oil: Die Mcwhutk-n 

Der BfStc Wee fuhrte uns zu Rainbow 
Alts, wo cine friihe Amiga version von 
Eye of (he Beholder zu bewundcrn war 
Bcrcils im nachsten Heft sagen wir 
Eueh, was von SSIs Mega-Rollenspiel 
auf der •.Frcundin" /u halten ist! Da- 
neben war zu crfahren, daB Buck Ro- 
gers nun endlieh auch in deutsch cr- 
bfilllidl Est, und Death Knights of 
Krynn sowic das SF-Strategical Rene- 
gade Legion - Interceptor in Kiirze fur 
den Amiga erschcincn sollen, 
Bei Software 2000 hatie man die Vor- 
abversion von Bundesliga Manager 
Prof, dabei. auch ein sehr fruhes Demo 
von Train-It war zu sehen. Tja. und der 
Bau der Kathedralc (das Nachfolgc- 
Adventure /u „Das Slundenglas") 
macht ebenfalls guic Fortschritle,., 
Am Stand von UB1 Soft HcBen wir uns 
kur/ verkliekern. daB dieses Jahr nocl 
ein Ballerspiel namens Starrush cr^ 
sehcinen soil und gerade an 8.A.T. 2 
gebaslcit wird. dann ging's wetter zu 
Rushware. Hicr durfien wir uns mil 
3D Snooker vergnugen. eincm un- 
glaublich sehnellen Biliard-Game vom 
JIJC* , f* 1 *Macbcr Archer Maclean. 
Wonderland ist ja bereils in diesem 
Hefl gstestet. an der Umselzung von 
W ing Commander wird ebenfalls 
schon gestrickt - vor Weihnachtcn ist 



da aber nicht viel zu erwarten, Ach ja: 
Rushware bring! demnachst cine Rei- 
he klassischcr Games /urn Superpreis 
von 10 MUrkcrn das Stuck hcraus! 
Nach einem kur/en Zwischcnstop bei 
Kingsofi war uns klar.dali Hdgarauch 
cinTeslkandidat fur's kommende Heft 
ist, dann landeien wir beim Sehweizcr 
Hersteller LincL Unglaublich abcr 
wahr: Necronom wird nun dodl ausgc- 
liefert! Bis /urn llerbst soil zudem das 
Rollcnspie) Unendliche Geschichte II 
fcrtig scin, genau wie Lords of the Sea, 
Let /teres konnte viclleichl sogar fur 
das CDTV umgcsetzt werden, auch 
mil Over the \et und kaiser hat man 
Plane in dicser Richtung! 
Bei Kupkc lieBen wir uns versiehcrn. 
daB w ir die brandneuen Games fur die 
Lichtpistole zur kommenden Ausgabe 
teslcn konncn. und schon waren wir 
bei United Software, Der Spietegigant 
hatte dicsmal auf einen Mammut- 
Stand wie in Koin verzichtet.auf einer 
Prcssekonferenz wurden hauptsaclv 
Itch Mirrorsofi-Programmc angekiin- 
digt. Richtig Neues gibt es wenig zu 
vermcldcn. immcrhin sind Tolkicns 



Riders of Rohan und Red Phoenix, das 
Spiel /um Buch von Larry Bund gera- 
de in der Muche. Alles weitere siehl im 
Artikcl ubcr die Trade Show. auBer 
daB hereits iibcr cine Amigaumset- 
zung der erweitcrtcn Version von F-16 
Falcon nachgedacht wird - lechz! 
Und sonsl? Nun. das meistbeachtete 
Progrumm war ein lusiiges PD-Demo 
namens Anti-Lemmin\ wo die bc- 
ruhmten Psygnosis-Wtlhler auf die 
Schippe genommen werden - schade. 
daB es nur mil 2 MB lauft! Die Aus- 
stcllcr klagtcn uber das gleiche organi- 
satorischc Chaos wie schon in Kdin. 
bei Commodore hatte man fur's 
CDTV keine Games eingepackt (man 
ist ja schlieBlich professionell . ■ Vlb- 
le Bcsuehcr aus den ncucn Bundeslan- 
dern waren stinksauer uber die biind- 
icurcn Eintrittsprcisc. und die Vcrbrci- 
tung des Amiga* in Osteuropa konnte 
erfolgrcich boykoltien werden. indem 
Handler aus solchen I ruler n am 
Fachbesuchcrtag ohne Gewcrbc- 
schein nicht eingelassen wurden. 
Uberhaupt schcint die Messe immer 
mehr zu ciner rein profitorientierlen 
Vcrkaufsshow zu mutiercn . . , (mm) 
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<BIG BUSINESS 

Big Business 1st oino humon/olle Untfimflhmen&&l muta- 
tion mil einOejtig splelertscfiem Charaktef . Seien Sie 
Wr elgenet Chef I Entschelden Sie teibst uber den 
Etat Jur Werbung. Forechung, Investittonan utw. Pla- 
nen S*e seibst die gunstigsten Produklionsbedlngun- 
gen, warden So tatig gegen InduMriwpione usw, 
Hervorragende, iX anlmiorte Gfafik im Comlo-Slil. 



JOHN YOUNG 

Krieijsscfirtt Emu- 
lation im perai$cften| 
Gofflm Jahro 1995. 
Konfrontabonen 

zwiscben Iran, Ifak 
und den USA. Kbn- 
voischuQ.U-Boot- 
Jagd, Rugzeug* 
Angriffe. Abschufl 
von Tan kern, Ol- 
ptartformen und 





Special 1 
dition j 




AVJGA. Atari ST 5ft.S5 

C6iC«M 19.95 
PC 35 * 5M 79,96 







AMIGA 79,95 
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Kind of Magic 3 

Ene bfandneue Su* 
Iper-Spielesammlung 
mil vier ersiklassigen 
Spielen. 

NORTH SEA INFERNO: 

Terroristen haben aut 

einer Bohrinsel eine 
l Atom bom be gelegt. 

CYBER WORLD: Du 

bist berufen, in etner 

dusteren Zukunfls- 
I welt Verrater zu jagen 

DOMINATION: Erobem 

Sta das Hauptquartier 
I Ihros Gegners mit 4 
[Kampffobotern, 

BLUE ANGEL 69: 

Bezaubernde Engel 
|(uhren Sie durch das 

Labyrinth Ihrer Gefuhle. 

Big Business 
AMIGA 





NEU 





AMIGA. AUri ST 69 h 95 
C04Dtih 

CG4Ca«i 19,95 
PC U * 5.55 IU9 



THE SECOND WORLD 

Efstklassrges und aufwendges 
Strategiespietum Macht.Wirt- 
schaftund Polilik in der ZukunH. 
Im Jahre 2030 brach der Kontakt 
zu den Siedlern eines Planeten ab 
und Du mu8t das Siedlervolk in 
der Behauptung gegen tremde 
MacJite wirtschaftlich und poli&sch 



MAILORDER 

Einfacn PosiKane an. 
MAGIC BYTES 
Verlag R. Kleinegraber 
Postfach 2144 C 
D-4830 Gutersloh 1 
OQer 23-Stunden-Telelonline 

05241-1834 

(Versand per Nactmahme + 
5,-DM Versandkostcn. Ab 
50,-DM versand kostentr el. 
Umiausctigarantie: Kosten- 
1reie Ersatzlieterung; brtte 
innerhalb 8 Tagen frei zu- 
rucksenden) 






Alle 

Preisangaben 
in DM 



DINOWARS 

Intefaktives Strategic* und 
Arcadegame mil sprtzenmaflig 
animierten Actionszenen und 
einer animienen Dinosaurier- 
Enzyklopadie Kampf der Gi- 
ganten urn ein gekidnapptes 
Saurier-B in einer tollen ur- 
zeiUichenLandschaft Die 
Actionszenen ktinnen jeder- 
zeil aulgerufen warden. 




MAGPC BYTES 



Das Sehone an Filmlizenzen ist, daB jeder den Namcn schon von der Kinowerbung her 
kennt. Wenn es sich dann noeh urn den Nachfolger eincs indizierten Spiels handelt, ist das 
besonders vorteilhaft. SchlieBlich: Wer hat das Teil damals schon gesehen? Sicher, die 
Onkel von der BPS - aber die zahlen ja nicht . . . 



. . (mm* 




utmtmtmtm 



in 



Es isi allcrdings gul mtiglich. diiB 
Predator 2 das Schicksal seines Vor- 
gSngers leilcn wird, denn cs handelt 
sich hier um cine (vorwiegend) hori- 
zontal scrollende Ballctorgie in typi- 
scher „Dynamitc Duke" bzw. .Opera- 
tion Thundcrwoir* Manicr. Aus der 
Sicht cines Predators gent's jedoch 
chcr um Korpcrcrtiichtigung, denn fur 
diese Sortc Aliens ist cine klcinc Mcn- 
schenjagd der I Idhepunkl cines erfull- 
ten Sportlcrlebens! Am licbstcn jagen 
die greulichcn Viccher bewaffnete 
Mcnschcn wie Gangster und Poli/istcn 
- ist halt einfach spannender. So die- 
nen denn auch bcreits die Skalps etli- 
cher Kollegcn von Pol izci- Detective 
Mike Harrigan als Wandschmuck fur 
Alien- Wohnzimmcr; kein Wundcr. daB 
der brave Mann auf die aulierirdischcn 
Hobby- Jager nicht gut 7u sprechen ist! 
Im ersien der insgesamt vicr Level 
ballcrt Harrigan noch auf ganz nor- 
malc. irdische Cicgncr - kolumbiani- 
schc Drogendcaler. die derzeitigen 
Volksfcinde Nummero Uno bci Shoot 
'cm ups. Der Cop ist dabci als UmriB- 
zcichnung im Vordergrund zu seheu. 
zum Zielen dient ein mausgesieucrtes 
Fadenkrcuz (wer sich das Leben 
schwer maehen will, kann auch den 
Joystick verwenden). Als Standard- 
waffe gibt's cine 45cr Magnum mil 
uncndlich Munition. auBerdem flndct 
man verschiedene Gcwchre (drei Sor- 



Naja. alvo.,. 



IfltlMtftl I 



i I t ) t 
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housc-Appartcment und die U-Bahn 
bis hin zu cinem Schlachthaus. Drei- 
mal diirft Ihr raten, wer da schon 
hintcr der Kiihliruhe wanet . . , 
Es gibt hier zwar den cincn odcr 
andcrcn netten Gag, aber im groBen 
und ganzen ist Predator 2 einc Baller- 
begegnung der eintonigen An. Das 
Scrolling ist ausgezeichnet. ansonstcn 
bictct die Grafik gchubenen Durch- 
schnitt, konimt jedoch nichl an das 
ran, was Mcizclspezialist Ocean nor- 
malcrwcisc /um Thema ablicfcri* 
Beim Sound hat man die Wahl zwi- 
schen 08/15-Effcklen und einer gc- 
hcimnisvullen. gul zur blcihalligen At- 
mosphare passenden Musik. Immcr- 
hin ist die Steuerung mil der Maus ein 
Traum. wer hier zum Joystick greift, 
ist wirklich selbcr schuld! 
Fazii: Predator 2 ist einsoliderTechni- 
kcr, aber von SpielspaB hat man auf 
seinem Stern noch nicht vicl gehort. 
Kein Wundcr, daB den Kerlcn fur ein 
biBchcn Unterhaliung kein Weg zu 
weit ist ♦ . . (mm) 



_ _ J>*swndcr\ ritf Abwechxlun" . ■ ■ 
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. . .("ibf* HCr wirklich nithi! 

ten) und einen Granatwcrfer Furdicse 
Spezial-Wummcn miisscn dann aber 
die Kugcln extra aufgcsammclt wer* 
den, sobald Ebbe im Magazin tel. 
Zwischcn all den viclen Gegncrn tau- 
mcln gelegentlich auch ein paar un- 
schuldigc Passanten durchs SchuBfeld. 
dcrcn Durchlocherung man tunliehsi 
vermciden solllc - zuviele Opfer in der 
Zivilbcvolkerung machen sich nichl 
gut in der Pcrsonalakte. Nach demsel- 
ben Muster sind auch die ubrigen drei 
Level gestrickt. nur das Szenario 
wechsell von der StraBc fiber ein Pent- 





MIT DEM RICHTIGEN 
WERKZEUG SPRENGEN 
SIE DIE GRENZEN IHRES 

AMIGA 500! 




Volleyball eignet sich dank der einfachen Regeln ganz vorziiglich zur Versoftung - warum 
fristet der beliebte FreizeitspaB dann in der Welt der Bits und Bytes so ein Mauerblum- 
chendasein? Das hat sich der italienisehe Hersteller Genias wohl auch gefragt . . . 



Der Amiga Joker mein!: 

Mil Over the Net isi cndlich auch 
bcim Volleyball cin floticr Vicrcr 
moglich! 




...und prompt seine Jungs mil ciner 
Umsetzung beauftragt. Hcrausge- 
komtnen ist dabci cin prima Sport- 
spiel, das sogar ein Feature zu bictcn 
hat, das bisher nur ganz wenigen Bran- 
chen-Kollcgen (wie z.B. .Kick Off 2 H 
odcr .Great Courts 2") vorbchaltcn 
war: cine Vier-Spiclcr-Option! 
Wic bci .Beach Volley", der leicht 
betagten Konkurrenz von Ocean, wird 
auch hicr am Strand gespiclt, und zwar 
an solchcn Traumurlaubszielen wie 
Rimini, Miami, Ibiza, den Scychcllcn 
oder den FidschMnscln. An dicscn 
schoncn Ortcn kann man entwedcr 
cinzelne Matches bestreitcn oder sich 
wettbcwerbsmaBig urn den -Sea Cup" 
bemuheru Bci den (funf) Turnicrcn 
durfen maximal drei .menschliehc" 
Mannschaften raitmachen, die jeweils 
a us zwei Spielcrn bestchen, Einc weite- 
re Mannschaft wird immer vom Ami- 
ga gesteucrt, der darubcrhinaus auch 
ftir fehlcndc menschliche Teilnehmcr 
bci den anderen Teams einspringt. 
Hier zcigt sich auch wiedcr mal die 
bemerkenswerte Intelligcnz unserer 
^Freundin": wenn man namlieh im 
Zwei-Spiclcr-Modus mit ihr zusam- 
mcn antritt. paBt sic sich aulomatisch 
der cigenen Spiclslarkc an! Dcnnoch 
macht der Sport natUrlich am mcistcn 
Laune, wenn man ihn EU vicrt angeht - 
Voraussctzung fur so cin ncrvenzcrfet- 
zendes Gcmeinschaftscrlcbnis ist aber 
ein Vicr-Spielcr-Adapter, und der ist 
im Licfcrumfang leidcr nicht enthal- 
ten . . . 

Trotz leichtcm Ruckeln bcim Scrolling 



gcht die Grafik voll in Ordnung: Das 
Spiclfeld ist wundcrbar groB (PAL- 
Overscan!) und bunt, die Spieler sind 
prachtig animicn. dazu gibi cs noch 
vcrschicdcnc Zwischenscrccns. Der 
Sound kann da zwar nicht ganz mit- 
halten. aber soviel Krach macht Vol- 
leyball in natura ja auch nicht, zudem 
trostcn luftig-leichte (Zwischcn-) Mc- 
lodien fiber das eintflnige Mccrcsrau- 
schen hinweg- Die Joysiicksteuerung 
hat man sehr schncll im Griff, vom 
Aufschlag iibcr Blockcn und Baggern 
bis hin zum Hechtsprung ist dann alles 
moglich- Negativ falll eigcntlich nur 
das auf. was nicht da ist - eine nen- 
nensweric Auswahl an Optionee 
Wohl gibi es diverse Tabcllen und 
Statistiken. auBcrdem darf man fiber 
die Zahl der Satzc pro Match (1/3/5) 
cnischeiden, und schlicBlich noch dar- 
ubcr, ob es auch bcim Aufschlagwech- 
sel Punkte geben soil, aber an Wind, 
Wetter oder verschicdene Untergrun- 
dc wurde nicht gedaehi. 
Es sollic ebenfalls nicht verschwiegen 
werden. daD der Konkurrcm .Beach 
Volley* 4 miulcrweile auf der -Sports 
Compilation 44 crhaltlich ist. wo das 
Prcis/Leistungsverhaltnis naturlich 
crhcblich besser aussichi- Aber wcr 
viclc Vollcyballcr im Freundeskrcis 
hat, ist mit Over the Net allemal besser 
bedient - sofern er nichl vergiBt. einen 
Adapter zu besorgen! (mm) 





Over the Net 

GraHk: 75% 

Sound: 62% 

llandhabuag: 739!: 

Spielidoc: 6T7 f 

DaocrspaD: 713 

I'riiv L cistunti: ft \ 

Red. lifted: 73% 
I : iir l ; urtye\ehriltetie 

Preis: ca. 89.- DM 
Hersteller: Gcnias/Lincl 
Genre Sport 



Spczialitat: Deutsche Anlciiung. die Zu- 
sammcnurbeil mit cincm handelsubli- 
chen Vier-Spiclcr-Adaptcr funkiionicri 
problem las nur bcim A500 Ivu. 
A2000. aber nicht bcim lOOOcn 
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pirn fVM*iP fyovenlure 

Seit ^Legend of Faerghail" und „Dragonflighf weiB man, daB anspruchsvolle Abenteurer 
auch an der Heimatfront fundig werden - so gesehen, mag die Qualitat des neuen 
RoIIenspiels von Attic niemand uberraschen. Aber Junge, das Teil ist wirklich ein Hammer! 



Der Amiga Joker meint: 
Bravo Attic Spirit of Adventure 
ist cin Rollenspicl. wic man cs sich 
schoncr kaum wunschen kann! 



Als alter Haudegcn bckommt man es 
hicr mit cincm vdllig ncuen Problem 
zu tun: Drogen! Nun mag so ein 
R a usch gift-Drama fur Miami nix Un- 
gewdhnlichcs sein. in Fantasy-Lan- 
dcrn war Dope bislang noch nicht schr 
verbrcitet. Jetzt sollen abcr die Ein- 
wohncr der Inselwelt Lamarge mittels 
der Oblen Droge _Opitar" gefQgig ge- 
macht werden - zumindest, wenn es 
nach den heimtiickischen Damonen 
geht, die hier einen regelrcchtcn Dea- 
lerring installiert haben. Abcr wo cin 
Don Johnson ist, 1st auch ein Wcg. 
Und wo kein Don Johnson ist. da scid 
ja nun Ihr... 

Also begebt Euch gctalligst ins Klo- 
ster. das hier die Funktion der Aben- 
teurcrgilde crfOIlt. und bastelt einc 
sechskopfige Party zusammcn - achi 
Bcrufe und vier Rasscn stehen zur 
Wahl. Charaktcrwcrtc wie Starke oder 
Charisma verteilcn sich automatisch. 
auch einc per Zufall ausgewShlte ma- 
gische Filhigkeit sleht zur Vcrfugung. 
Daruber hinaus kann noch vicl besscr 
gczaubert werden. doch sind dazu gc- 
heimnisvolle Runen ndtig, die man 
erstmal auftrciben mull, urn sie dann 
zu (insgesamt mehr als 100) Spells 
zusammenzusctzen. 
Die Hatz auf heific Ware beginnt im 
weitlaufigcn Stadtchcn Moon-City, 



das mit allem dicnen kann, was ein 
echtcr Abenteurer licbt und braucht: 
Resc Feindc und frcundliche Fremdc, 
dustere Dungeons und kernige Knet- 
pen, mystcriSse Magier und damoni- 
sche Dealer. Allc Ortlichkeiien (und 
auch die Kainpfsequenzcn) erinncrn 
stark an .Bard's Tale", die 3D-Btlder 
sind aber urn vieles detaillicrter ge- 
zcichnet. Apropos zeichncn: Tn den 
Dungeons kotnmt Ihr um den Grift* 
zum Bleistift nicht herum, Automap- 
ping wird hier leider nicht gcboten. 




Insgesamt lnUt sich der Spiclablauf 
noch am chesten mit _Dragonflight" 
odcr ..Ultima" vcrglcichen - bcispiels- 
weise ist es ziemlich wichtig, sich mil 
den Bewohnern Lamarges zu untcr- 
halten , . . 

Graftk-Fcinsch meeker kommen in 
Spirit of Adventure schon bcim Vor- 
spann auf flue Kosten, solch irre Mc- 
ga-Intros sieht man sonst eigcntb'cb 
nur bci Psygnosis! Abcr auch im Ga- 
me wird Optik vom Feins ten gcboten. 






bcispielsweise trifft man haufig auf 
superb gczeichnetc und hUbsch ani- 
mierte ZwilUngsgcschwister prorai- 
nenter Pcrsonlichkeiten - ob Sean 
Connery oder Oliver Hardy, alle ha- 
ben sic Verwandschafl in Lamarge. 
Die Sounduntcrmalung (Musik und 
FX) ist cbcnfalls gegliickt. genau wic 
die bequcme. weil mausgesteucrte Se- 
tt utzerfGh rung. Zudcm soil cs, neben 
der von uns getcsteten englischcn Ver- 
sion, Spiel und Anlcitung bald auch in 
deutsch geben. 

Und die Moral von der Geschicht"? 
Spirit of Adventure ist von schlcchten 
Eltcrn nichi! Odcr wic Onkel Chur- 
chill gesagt hattc: A Hit is born, (jn) 



Spin 



I of Adventure 



Grailk: 82< | 

Sound: 74 1 

Handhabuim: 79 

Spielidec: S4 1 

Preis/Lci st ung: 8251 
Red. Urtcil: S6 r i 
Fiir Fortgcschriltcne 
Prefect. 89,- DM 
■ foreteller- Aitic/Surbyic 
Genre: Abcmeuer 




Spc/ialilat; Zwei Disks, Zwcitlaufwerk 
wird untcrstum. HD-Insiullalion mog- 
lich. Savcn kann man ubngens nur in 
den klmtcrn. 
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Wir haben Geburtstag. 

FeiemSie mit uns ! 



Amiga DM 

4D Sports Boxing 89,90 

Animation Studio 299,— 

Bane of the Cosm. Force 109.90 

Banks + Banking 89,90 

Buck Rogers (deutsch) 1 09,90 

Curse of the Azure Bonds 89.90 

Elvira- Mi stress of . . . 89, — 

Epyx Sporting Gold 79,90 

F-1 5 Strike Eagle 2 89,90 

F-1 6 Falcon Miss. Disk II 59,90 



Lemmings 



Amiga 69,90 
MS-DOS 89,90 



ST 



69,90 



Right of the Intruder 
Great Courts II 
Indianapolis 500 
Invest 

Leisure Suit Larry III 
Lotus Esprit Turbo Chal. 
M 1 Tank Platoon 
Megatraveller (deutsch) 
Monkey Island 
Ports of Call 
Power monger 
Railroad Tycoon 
Ralf Glau Editon 
Team Yankee 
Their Finest Hour 
Turrican 2 
Wings (512 K) 
Wolfpack 



89,90 
79.90 
79.90 
69.90 
99.90 
79.90 
89.90 
79.90 
89.90 
79,90 
89.90 
89.90 
89,90 
89.90 
89.— 
69,90 
89.90 
89.90 



Postfach 3115 
4830 Gutersloh 

Tel.: 05241/1828 
Fax:052 41/130 43 



MS-DOS (3.5" oder 5,25") DM 

Bane of the Cosm. Force 109,90 
Banks + Banking 89,90 
Big Business 69,90 
Broker King 69.90 
Bundesliga Manager 69, — 

Elite Plus 99,90 
Eye of the Beholder 89,90 

F-1 6 Falcon 109, — 
Flight of the Intruder 99,90 
Hard Nova 89,90 
Indiana Jones /Adv. 89, — 

Indianapolis 500 79,90 

Kings Quest V (VGA) 1 1 9,90 
Legend of Fairghail 89,90 
Leisure Suit Larry III (dt.) 99,90 

Links 119.90 

M 1 Tank Platoon 109,90 
Might + Magic II 89,90 

Okolopoly 149. — 
Ralf Glau Edition 89.90 

Red Baron 109.90 



Back to the Future III 

Amiga 69,90 MS-DOS 69,90 
ST 69,90 C-6U Disk U9.90 



PGA-Tour-Golf 
Ports of Call 
Railroad Tycoon 
Silent Service II 
Test Drive III 
Wing Commander 
Wolfpack 



79,90 
99.90 
99,90 
99,90 
89.90 
109,90 
99.90 



5 Jahre KORONA-SOFT 
Am LJuni 1991 steigt die Party! 

Wirmochten mit Ihnen unseren Geburtstag feiern und haben uns dazu 
etwas einfallen lassen. Kommen und besuchen Sie uns am LJuni 1991 
(langer Samstag) ! Von 10.00 bis 16.00 Uhr ist bei uns der Bar los! Jede 
Menge Spiel und SpaQ, Wettbewerbe und naturlich auch was flirs leib- 
liche Wohl. 

AuBerdem spendieren wir bei unserem „5jahrigen"jedem Amiga- Joker- 
Leser einen Warengutschein im Wert von 5,- DM. (Freuen Sie sich auf 
unseren 50sten...) 

Let's have a party! In unserem Laden in der 
Carl-Bertelsmann-Str. 53, 4830 Gutersloh! 



r 



C-64 Disk 


DM 


Bundesliga Manager 


49,90 


Chips Challenge 


49.90 


Coin Op Hits 2 


59,90 


Curse of the Azure Bonds 


69,— 


Epyx Sporting Gold 


53,90 


Kick Off 2 


49.90 


Ralf Glau Edition 


69,90 


Super Monaco Grand Prix 


49,90 


System 3 Paket 


59.90 



A Sim City + Populous 

Amiga 89,90 MS-DOS 89,90 
ST 89,90 



Turrican 2 
Ultima VI 

Atari ST 

Champions of Krynn 
Flight of the Intruder 
Great Courts II 
Invest 
Kick Off 2 
Monkey Island 
Powermonger 
Railroad Tycoon 
Turrican 2 
Their Finest Hour 
Wolfpack 



49.90 
79,90 

DM 

89.90 
79.90 
79,90 
69.90 
69.90 
89,90 
89,90 
89.90 
69,90 
89.— 
79.90 



1st Ihr Programm nicht dabei? 
Suchen Sie nicht fang, ruten 
Sie uns an! 




Drucklehler 
und PreisirrtOmer 
vorbehalten 



Jubilaums- 
Warengutschein 

(pro Person) 

DM 5- 

5 Jahre Korona-Soft! 
Gultig vom 1. 6. 91 - 30. 6. 91 I 




Mogt Ihr siiBe kleine Babies? So richtig knuddelige, mit rosa 
Jackchen und Schleife im Haar? Dann seid Ihr hier falsch 
- der Held dieses Gaines macht zwar auch noch in die 
Windeln, aber ansonsten ist er ein ziemlich harter Brocken! 



Der Amiga Joker meinl: 
Brat ist cbcnso originell wic unicr- 
haltsam - da kommt Schwung ins 
Kindcrzimmer! 



Als Intro gibt's einen entzuckendcn 
Caaoon samt Sprachausgabc, wo 
man der wundersamcn Vcnvandlung 
von Nathan dem SuBen in Brat den 
Ungczogcnen beiwohnen darf: kaum 
hai sich Mamas Licbling mit Ledcr- 
j3cke. Baseballmutze und Sonncnbril- 
le ausstaffiert. sieht er nicht nur aus 
wic ein Rupcl - cr benimmt sich auch 
Auf dicsen Schock folgt das 



so! 



Hauptmcnu. in dem man sich znr 
Prage der Musik- bzw. Effektbeglei- 
tung auBern. Levelcodes cingeben 
oder sich anhand von drei verschicde- 
ncn Demos auf die kommenden Her- 
ausfordcrungen einstimmen darf. 
Die Aufgabe des Babysitters besteht 
nun darin. den schlafwandelnden 
HosenschciBcr sichcr durch alle 
46 Traumlandschaften zu fuhrcn. Die- 
sc bestchen aus labyrinthanigcn 
Wegesystemen, die von sehrag oben zu 
sehen sind (_isometrischc 3D-Perspek- 
tive") und vom milupagcstahlten Hcl- 
den durchwandert werden mussen. 
Das Wandern besorgt er ganz allcine. 
bloB die Richtung muB man ihm vor- 
geben. _BloB" ist gut - bci den Mil- 
liarden von Krcuzungen. Ecken und 
Weggabclungcn isl das die reinste 
Schwcrsiarbeit! Sobald der Junior 
auch nur einen Schriti vom Pfad der 
Tugend abweicht. sturzt er in einen 
todlichen Abgrund. darubcrhinaus 
warten untcrwegs allerlei bosc Cbcrra- 
schungen, wie Killerspielzeug, Fels- 
brocken oder unaufmcrksame Auto- 
fahrcr. Und als ob das allcs nicht schon 
stressig genug ware, mussen auch noch 




nioglichst vide der hcrumliegenden 
Gcgenstande (Dynamit. Kristalle, 
Lutschcr. etc.) eingesammeh werden: 
Erstens bring! das Punktc. und zwei- 
tens brauchi man cinige davon zur 
Uberwindung bestimmter Hinder- 
nisse. 

Was die Angelegenheit so nervenauf- 
reibend macht. ist die Tatsachc, daB 
nicht nur Brat unablassig von oben 
nach unten dahinwanderi. sondern 
auch die Landschaftcn unerbittlich 
weiterscrollcn - sollte der Bengcl vom 
oberen Scrccnrand eingeholt werden. 
ist eines seiner drci Leben futsch 
(trostlicherweise gibt's Continues oh- 
ne Ende). Der Gag dabci ist die Steue- 
rung: Auf der rechten Bildschirmseite 
befindet sich einc Iconleiste, die (untcr 
anderem) vcrschicdene Richtungspfci- 
le, Stopschilder und Brtlcken enthUlt 
Mit der Maus pickt man sich das 
gewunschie Icon hcraus und plaziert 
es auf dem Weg. unser Traum-Baby 
folgt dann der Bcschilderung . . . 
Grafisch und soundmSBig wird ein 
ziemlichcr Kindergarten geboten. der 
aber durch das abwcchslungsreiche 
Leveldesign. die hubschen Animatio- 
nen und die witzigen SoundefTcktc gut 
criraglich ist. Vor allcm hat Brat ein 
recht originelles Spielprinzip vorzu- 
weisen - ein Hauch von -Lemmings" 
umweht die Triiume des klcincn 
Rackers. Ganz so untcrhaltsam wic 
die der suizidgefahrdeten Wuhler sind 
Nathans Abenteuer zwar nicht, aber 
wer sich einmal aufs Babysittcn cinge- 
lassen hat. kommt so schnell nicht 
mchr davon los! (Hugh Myashirov) 
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76% 

n% 
78% 

81% 

78% 



Grafik: 
Sound: 
llandhabuny: 
Spiclidee: 
DuucrspaB: 
Preis/Leistung: 77% 
Red. Urtcil: 78% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 79.- DM 
Herstellor: Image Works 
(Icnrc: Gcschicklichkcil 



Spe/ialiia(: Zwci Disks, Zwcitlaufwerk 
«ird nicht untcrstutzt. Htghscorclisie. 
deuischc Anleilung. 



Auch in AMICA-Software-megastarki 




AMIGA-SOFTWARE 



Aces of the Great War 


75.00 


Fantasy World Dizzy 


19.00 


Sim City * Populous 


75.00 


Armour Geddon 


59.00 


Genghis Khan 


89,00 


Skull * Crossbones 


69,00 


Bandit Kings 


89.00 


Gods 


65.00 


Speedbal! 2 


65,00 


Bane ol the Cosmic Forqe 


89.00 


Great Courts 2 


69,00 


Stellar 7 


59.00 


Bards Tale 3 


69.00 


Hillstreet Blues 


69.00 


Super Monaco GP 


59.00 


Blue Max 


75.00 


Killing Cloud 


75.00 


SWIV (Silkworm 2) 


59.00 


Brat 


59,00 


Larry Triple Pack 


109.00 


Turrican 2 


59.00 


Buck Rogers dt. 


69,00 


Lemmings 


65.00 


Wonderland 


75,00 


Cadaver 


69,00 


Metal Master 


65.00 


Z-Out 


59.00 


Chips Challenge 


59,00 


Nam 1965-1975 


79.00 






Chuck Rook 


59.00 


Panza Kick Boxing 


75.00 


512 Kbyte Speicher- 




Das Bool 


75.00 


PGA Tour Golf 


69.00 


erweiterung-Uhr 


99.00 


Elvira 


79.00 


Power Up 


75.00 






Final Whislle 


33.00 


Railroad Tycoon 


85.00 


u.v.m. 








Secret of Monkey Island dt- 


75.00 







Wir fuhren naturlich auch alles fur MS-DOS, Game Boy, 
Sega, PC-Engine, NES und Super Famicom. 
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ECS MOnchen 


ECS Frankfurt 


Rosenheimer Sir. 92a 


Taunusstr 52-60 


8000Munchen 80 


6000 Franxf url 1 


Tel.: 089*4 46 93 89 




Fax. 089-483757 




Laden ll Versa ndzen I rale 


Laden 


ECS Stuttgart 


ECS Bremen 


Konig-Karl-Str 69 


Birkenstr. 44 /HiMmannplatz 


7000 Stuttgart/Bad Cannstalt 


2800 Bremen l 


Tel : 07 11*556601 


Tel.: 04 21-302345 


Laden 


Laden 
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AUGARTENSTRASSE 6 
6800 MANNHEIM 1 
TELEFON 0621-40 23 87 
TELEFAX 0621 -44 47 73 



OFFNUNGSZEITEN: 
MONTAG - FREITAG 
9.30-13.00 
und 15.00-22.00 

SAMS TAG 10.00-2200 




VERKAUF - VERLEIH - SERVICE 



Die Sensation in Deutschland 

Wir prasentieren exklusiv fur Deutschland 

LASER DISC GAMES 

fur Amiga 500 - Atari ST - IBM kompatible 

DRAGONS-LAIR 

bald auch Space Ace, Afterburner, F 1 5 Strike Eagle 

DM 189,00 

Interface inklusive Steuersoftware und Dragons Lair 

FRANCHISE PARTNER GESUCHT 
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Sr. 




Endlich ist es Summer. Jung unci Alt vergniigt sich unter freiem Himmel - unci was macht 
Ihr? Ihr wolk die Briefe Eurer Kollegen samt unseren dummen Antworten lesen! Bitte, 
wenn Euch wirklich nix Besseres einfallt . . . 



Kiinstlerfrust 



Wir mochten Euch darauf 
aufmcrksam machcn, daB 
der Lamborghini tn der Jo- 
ker-Galcrie vom April 91 
keineswcgs von Thomas To- 
maschewski aus Bochum 
stammt. Viclmchr ist das 
Bild unicr Vcrlragsarbeit 
bci G rail Creations durch 
Philippe Thommcn crstclli 
worden. Wir wcisen auch 
darauf hin, daB es bereits 
vcroffcntlieht wurde, z.B, 
bei der Tcilnahmc an einem 
G ra H kwe 1 1 be we rb. 
Natiirlich isi uns klar, daB 
Ihr das alios nichi wissen 
konntet, und wir haben 
auch nicht vor, weitere 
Schritte zu ergreifen, Doch 
(an den wir cs mchr a!s ange- 
bracht, im nachstcn Heft 
Philippe Thommcn als rich- 
ligen Grafiker des Lam- 
borghinis zu erwahnen* Wir 
denken auch, daB ein kleines 
„HaIlo, was sol! denn das" 
an den angeblichen Zcich- 
ner Thomas Tomaschcwski 
vonnotenseindflrfie. Konni 
Ihr Euch den Frust cines 
Grafikcrs vorstellen, wenn 
sein Bild, an dem er Stunden 
verbrachi hau plotzlich un- 
ter einem fremden Namen 
crschcinl? 

informiert uns GrafiCrca- 
tions aus der Schweiz 

Konnen wir uns sogar sehr 
gut vorstellen! Und wir ver- 
sichen auch beim besten Wit* 
len nicht* warum sich einige 
Leute immer wiedcr mil 



J rem den Federn schmuck en 
wollen. Deshalb leisten wir 
der Bitte gene Fo/gc und 
fragen Thomas Tomaschcws- 
ki: Was soil's cigentlich wirk- 
lich. ha? Das Jiatlo" haben 
wir extra wegge/assen - Stra- 
fe mufi scin . . . 




Mcin Brief bc/ichi sich auf 
den in AJ 5/91 veroffent- 
lichten Mist, den Ihr unter 
dem Tilcl „Kctlenrcaklion** 
abgedruckl haht. I a\U Huch 
nicht auf, dall er die Gren- 
zen des guten Geschmacks 
urn Meilen uberschreitct? 
Vielleicht habt Ihr verges- 
sen, daQ taglich etliche Kur 
den vor Hunger slerben, 
und zu so cincr Zeit uhcr 
solche Dinge Wiize zu rci- 
Ben, isi ja wohl mchr als 
pervcrs. Aber das scheint 
Huch ja nichts anzugehen, 
denn Ihr antwortci auf den 
Brief, als ware cs die nor- 
matste Sache. mit Men- 
sehenleben nur so urn sich 
/u werfen, Nichl, daB ich ein 
furchibar empfindlichcs, 
verletzbares Wesen hatte, 
das stimrnt nicht! Auch ich 
spicle sehr gcrnc Actionspic- 
Ic und habe kcinc SkrupcL 
eincn Lemming hintcrrucks 
in die Luft zu sprengen* 
Troizdem finde ich. daB 
Isolde Ar/i mit ihrem Brief 
zu weit gegangen ist, Ich 
mochie Euch bitten, mcinen 
Brief abzudrucken, denn es 



wurde mich sehr inicressie- 
rcn, was andcrc Leser von 
der Sache haltcn. 
soweit die Mcinung von Nils 
Grunau aus Reinbek 

Jetzt mach aher mat halh- 
lang: Dafi viele Kurdcn in 
diesen Tagen bittere Zeiten 
durchlehen miissen. finden 
wir ebenso schrecklich wic 
Du, aber was hat das bine mit 
Isoldes Brief zu tun? Uher 
schwarzen Humor kann man 
ja eigentlich immer geteilter 
Mcinung sein t in diescm Fall 
scheint uns ein Zusammen- 
hang mit den Problemcn des 
aktucllcn Zeitgeschehens 
aber reichlich konstruiert. 
No, Du bist halt wahrscltcin- 
lich doch ein besonders ernp- 
findsames Geschopf - mach 
Dir nix draus t das spricht 
schliefilich nur fur Dich! 




Da ich Schweizer bin, dach- 
te ich, schrcib doch Deinem 
Licblings-Kascblait mal ei- 
ncn Brief. Oh. verstcht mich 
nicht falsch; Ich liiiccebc 
Kase, dabei battel Ihr ci- 
gentlich denTitcl Schokola- 
dcnblatt vcrdicni! 
Soweit das ublichc Lob t nun 
zu einem andcrcn Standard- 
Thcma: Doc Freak. Schaut 
Euch, liebe Leser, doch mal 
die Konkurrenz an, und 
dann den AJ. Die Typcn 
beniuhen sich wenigstens, 
auf die Szcnc cinzugehen* 
Warum also mcckcrt Ihr 
standig an Doc rum? Er hat 
wenigstens Mumm und aH 



lein deshalb schon cin wenig 
mehr Rcspckt verdient. 
AuBerdem sind da ja noch 
die Opas von der Jugend- 
Inquisition und die andcrcn 
Klerikcr. Wurde sich Doc 
nicht so zuruckhaltend vcr- 
halten, wiir's wohl schon 
lange Essig mit dem Joker. 
Noch was? Ach ja: Ich bin 
Grafiker, daher jagt's mir 
oft einen kaltcn Schaucr 
iiber den Rucken, wenn ich 
mir die Galcrie anschauc. 
Bcispiclswcisc A J 4/91: Der 
Don Martin-Versehniti ist 
unter allcr Kritik, den 
Rockus-Roster sollte man 
rosten, und so ein paar Out- 
linc-Sternchcn wic Franky 
Master bring ich auch noch 
fcrtig. Nach wclchen Krite- 
ricn wahlt Ihr die Pix cigent- 
lich aus? 

Last not least; cin Tip zu 
Beast I. Das crstc Bicst hat 
'nen tollen 3D-Effckt mit 
ciner Nu-Optix-Brille! Liegt 
wohl am Parallaxscrolling, 
dennoch funktioniert der 
Trick bei anderen Paralla- 
xern nicht so gut. 
damit verabschicdet sich 
Daniel „the bloodv" aus Zu- 
rich 

Erstmal besten Dank seilens 
der Kaserei. , , ah. Schokofi- 
zierungsanstalt , . , nein. Re- 
dak t ion; auch Dr. Freak ist 
hack erf reut, dafi ihm endlich 
mal jemand den gehuhrenden 
Respekt entgegenbringt. In 
unserem l/ochgejuhi verra- 
ten wir Dir auch fret von MHz 
und Leber weg, wie die Bilder 
fur die Galerie ausgesucht 
werden: Es hande/t sich dabei 



3 J 




urn ein hochst (complexes, 
nach streng wisxenschaft/i- 
chen Kriterien erxtelhes Am* 
wahfverfahrcn - wir nehmen 
namtich einfach die, die uns 
am hcsten gefallen! 
Die Sache mil der JD-Brille 
(and allgemeinen Anklang t 
nur Oskar reagierte etwas 
befremdet: *Ja. und wo hlet- 
ben die nacktcn Weiher?!" 
Aber was w ill man schan von 
jemondem erwarten, fur den 
3D nur in Zusantmenarheit 
rnit Tutti Fruui inieressam 
ist? 



vor Unfug verxchont bleihst. 
konnen wir Dir auch wieder 
nicht verxprechen . . , 




Ich bin normalerwcisc cin 
^stiller" AJ-Leser, aber zu 
Eurem Aprilsehcrz muB ich 
auch mat ctwas ablassen: Er 
war cin vollcr Erfolg!! 
Hiitte ich diesc geturkten 
Tests nicht durch Zufall in 
meinem Zimmerlgegcnubcr 
vom Klu!) gelesen, hiitte ich 
mir die Pampers wechseln 
mussen* Schon lange habe 
ich mich niclu mehr so liber 
cine Compuier/eiisehrift 
amusicrt. Ich kann mir gut 
vorstcllcn, daB es gar nichi 
so einfach ist (auch wenn cs 
so scheinth solch einen Un- 
fug zu verzapfen, Wurdet 
Oil ubcr das gan/c Jahr 
vcrtcilt, ab und 7U mal so 
einen Test untcr die andcrcn 
rutschen lasscn, wDrdc dies 
dem AJ die Krone aufset- 
zen! 

Ich hoffe, csgibt noch ande- 
re Lcscr, die mcinc Mcinung 
VLTtrctcn 

lobt uns Guido RoBmann 
a us Koblenz 



Wie wahr: Gerade fur Leute 
wie unx t alxo hochinreiiigen- 
te t vor Win und Charme 
spriihende Redakteure, ist es 
immer wieder ein hartex 
Stuck Arbeit t mal nicht hoch- 
intelHgente. vor Witz und 
Charme xpruhende Weixhei- 
ten, xondern ruhtigen Unfug 
zu verzapfen! Schon aus 
Griindcn des Selbstschutzcs 
(Arbeiisiiberlasiung. Strep. 
Magengexchwiire. etc.) mufi 
der Joker dcshalb WOhl auch 
in Zukunft mit Muize statt 
Krone herum/aufen. Anders 
gesagt: Wiihrcnd des Jahres 
gibt's keine gefalxchten 
Texts. Dap Du aber gdnztich 



Abgefah 




Und wieder habe ich meine 
Feder gezuckt. urn ! uch zu 
schreiben, aber dicsmal ha- 
be ich sogar wirklich einen 
Grund* Als ich mal wieder 
den besten Teil Furcr Zeit- 
schrift (niimlich die Mail- 
box) las, argerte ich mich so 
iiberden Brief des Dr. Dude, 
daB ich am liebsten zu ihm 
hingefahren ware* Gou sei 
Dank hiclt mich meinc gan- 
ZC Familic fest. Warum Ihr 
nicht hingefahren seid, wcitt 
ich nicht, ebensowenig. war- 
urn Ihr so einen Brief uber- 
haupt abdruckt. Unsereins 
schreibi und schrcibu und 
so ein dahcrgclaufener 
Lackcl kommt mit so cincm 
Sch . . . in die Mailbox. 
Wenn man schon ein Pseu- 
donym braucht, weil man 
sich nicht traut, filr seine 
Frechheiten geradezuste- 
hen, dann mull man schon 
ziemlich biode sein. Ich je- 
dcnfalls hub mich so gear- 
gcrl, daB ich die Scite hcr- 
ausgeirenni und auf dem 
Kompost verbrannt habe, 
Und urn Euch zu irnstcn; 
Ich findc Gcgenubersiellun- 
gen von EW0 Spielen gut^so 
wciB man wenigstens, wel- 
ches der beiden besser ist 
und kommt nicht in Versu- 
chung, sich /wei ahnlichc /u 
kaufen 

meldet sich Timn Nowak 
aus Wetzlar zu Wort- 

Aber xetbxtverstdnd/ich situi 
wir hingefahren! Kaum hat- 
ten wir den hvsagten Brief 
gelesen t schon wurden die 
Flammen werfer aus dem 
Speicher geholt, die Kampf- 
anzuge angelegt und Brork 
mit einem Stuck when 
Fleisch in Summing ge- 
hravht. Kannst Du Dir unsere 
Enttduschung vorxtetlen. als 
uns in der Wuppertaler Arz* 
tekammer eine nette Dame 
erkldrtc. dafi hier gar kein 
Dr Dude reqixtriert sei?! 




Ich hab's versucht! Wirk- 




BOMICO-NEWS 

Wufiten Sie . . ., 

. . . daR es zum Thema ..Vietnam 1 " noch eine 
Menqe zu fragen gibt? Und ein bekannter engli- 
scher Programmierer drei Jahre Informationen 
sammelte, urn ein einmaliges historisches Stra- 
tegie-Spiel zu entwickeln? ..NAM" fordert Sie 
als Taktiker, Politiker und Medien-Fachmann. 
Entscheiden Sie iiber Sieg Oder Niederlage und 
zeigen Sie dem amerikanischen Prasidenten, 
was Sie hatten besser machen konnen. „NAM" 
ist natiirlich mit deutscher Anleitung erhaltlich. 

daB auch Genghis Khan vor Problemen 

stand, die heute noch genauso aktuell sind wie 
gestern? Regieren Sie ein Imperium von der 
Donau bis zur Chinesischen Mauer. Aber pas- 
sen Sie auf: Nicht nur Ihre Reiter wotlen kamp- 
fen; auch Ihr Volk will arbeiten, leben und lie- 
ben. Und Gegner lauern uberall. Doch mit der 
deutschen Anleitung Ibsen Sie alle Schwierig- 
keiten . . . 

... daB es eigentlich ganz einfach ist, ein 
Raumschiff zu fliegen, lebenswichtiges Material 
zu besorgen und die Menschheit zu retten? Was 
aber, wenn die Mannschaft ausfallt und Sie kei- 
ne Ahnung von der Technik haben? In „Projekt 
Prometheus'' diirfen Sie es ausprobieren und 
als Captain Marc Adams Geschick, Ideen und 
Entschlossenheit zeigen. Ein echtes Adventure 
mit Liniengrafik in der Oarstellung der Raum- 
schiffraume und natiirlich mit deutscher Anlei- 
tung sowie Benutzerfuhrung. 
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lich! Jcden Compuiershop 
im Dmkrcis von mchrcrcn 
tausend Kilomctcrn hab ich 
ahecgrasi. Und?! Nichis.ab- 
solui nichis!! 

Tja. nun bist Du, lieber Jo- 
ker, mcinc Iciztc HofTnung, 
Wo kann ich die Supcrga- 
mes .Larr>* VI\ H Pork's 
Blood* 1 und .Workbench" 
bekommen? Workbench. 
Workbench. irgendetwas 
kommt mir dabci bckanni 
vor , . „ 

So, hier nun ein Tip fur Dr. 
Dude. Fr schreibl: H Eurc 
Zcitung wird immer 
schlcchlcr. das bczicht rich 
nichi nur auf Eurc amateur- 

haften Tests osw,**, Jungc. in 

mir wachsi dcr Verdacht, 
dali Du das Heft verkchrt 
herum hiiltst. Dreh den Jo- 
ker wicder richtig herum 
und lies vcrniinftig. Du, Du 
Doktor, Du? 

Im (ibrigen wurde ich einen 
Jovstick-Test befurworten. 
da ich namlich gerade in der 
miUlichen Lagc bin.mirwel- 
chc kaufen /u mtissen. Ich 
konnte mir gut vorstelkn. 
■ . i ■ ■ cine Markiubersieht da 
sichcr niit/Jich ist. 
Bestimmt habe ich wicder 
gepennt und nicht mitbe- 
kommcn, wann das ncue 
Sondcrhcfi rau^kommt. 
Druckl doch bitte den Tcr- 
min nochmal ab. damit ich 
rue men Kiosk stiirmen 
kann. 

So, bleibt schon sauber und 
griiBt alle Redaktionsmit- 
glicdcr, Daisy und Brork 
Eucr Svcn Wohlgcihan aus 
Rostock 

Bezuglich der von Dirgesiu h- 
UH Games mussen wit Oich 
leidcr mit den im jewciligen 
7i'3 / abgedruck ten Bvzugs- 
quellcn vertrdsten: Da. und 
nur da, stud die vxk/usiven 
Teile erhaltlich! Das telle 
Sonderheft -Poster & I.osun* 
gen" giht es /tinge gen an 
praktisch jedem Kiosk (oder 
im Shop), und zwar schon seit 
Ende April. Und der Joystick- 
Test? Geduld* wir arbeiten 
dran. . , 



1. Weill dieser Dr.-Lamer- 



Dude eigentlich, daB er sich 
scrafbar maeht, wean er ei- 
nen Titel benutzt? Aba 

egaKcr hat ja den Trost.daB 
cr, wenn cr mal stirbt, in den 
Hinimel kommt. Es sieht ja 
sogar in der Bibel: Scligrind 
die geistig Armen. denn ih- 
rer ist das Himmclrcich! 

2. Im AJ 4/91 zcigt Ihr auf 
Seite 35 den nackten Ober- 
korper einer jungen Frau, 
auf den Ihr den Kopf einer 
Seniorin gezeichnet habt, 
Ich finde sowas hart am 
Rand der Geschmaeklosig- 
keiu das solltct Ihr andcrcn 
iiberlassen. 

3. Wo bleibt Transatlantic? 
Wohl verschlafen* wie? 

4. Es heiBt immer, die Nr. I 
dcr Computcrmagazinc hiit- 
tc drei Buchstabcn. A fur 
Amiga ist mir klar, J fur 
Joker auch. aber wo zum 
Hcnker kommt der dritte 
Buchstabe her? 

raise Jorg Rollc aus I u 
beck 

Sowas Ahnliches hat die 
Dame von der Wuppertater 
Aritekammer auch gesagt. 
\ur t dafi der Kerl nun auch 
noch in den Himmel kommt, 
das ist uns neu! 

2. Wtr hatten es ja gern je- 
mand undcrem ubertassen w 
aber aufier uns wollte es halt 
keiner machcth Mal ganz da- 
von abgesehen: Am Rande 
der Geschmackhsigkeit? 
Potzhlitz. wonach hdtte es 
denn schntecken soltcn? 

3. Nix verschlafen* wir sind 
putzmutiter! Wodas Game so 
lange h/cibt, mufit Du schon 
die Jungs von RelJne fra- 
gen . . , 

4. Alles Blodsinn. wie kann 
ein Magazin mit drei Buch~ 
staben die Nk 1 sein? 
Brauchst hhfi mal zu zaltlcn, 
wieviele Bucltstaben bet wis 
alleine schon die Antwort auf 
Deinen Brief hat - und im 
Rest vom Heft gib t s noch viel 
mehr davon!!! 



Eigentlich wollte ich Euch 
mcine Moralpredigt ja cr- 
sparen, aber anscheinend 
muQ es wohl sein. Guido 
Kleinhubbert hat namlich 
vdllig recht: Mehr ais Sexi- 
stcn und Chauvis seid Ihr 




Super Fomicort/Mego Drive 
Spiele in rcichholtiQcr flusmohl vorhcinden! 
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nichL Das Ting in AJ 1/91 
an, wo auf Scite 59 nil vier 
leicht bekleideten Damen 
urn Abonnenten geworben 
wird. In 2/91 isi auf Seitc 85 
cine uppigc Badcnixc zu bc- 
wundern. In AJ 3/91 wcr- 
den auf Seitc 6 Uschis weib- 
liche Vorzuge genannt. und 
auf Seitc 97 bekommi dcr 
l.escr „nackle Tatsachcn" zu 
sehen. All dies gipfclt dann 
im AJ 4/91 in ciner unbe- 
kletdeten SchOnheit bcim 
Jonathan-Test. Eurem 
Aprilseherz, Larry VI, und 
noch den hubschen Astrolo- 
ginnen auf Seite 59! 
Dcshalb: lhr benennt Eure 
Zcitschrift in „Porno Joker" 
um, cntlcrnt die Emanzen- 
seitc. hringi jeden Monat cin 
riesengroBes Hochglanz- 
poster mil irgendwelehen 
Nackcdcis und veriest Fotos 
von Brigilta bei Preisaus- 
schrciben. Fiir diesc tolle 
supcrturboaffentittcngeile 
Idee belciligt lhr mich mil 
2\y . am Gewinn und gebl 
mir die Adressc von Uschi 
(ihren Schwergewicht-Mei- 
stcr-Freund schicken wir in 
Badeho^e zum Hanteltrai- 
ning naeh Sibirien). 
sehlagt uns Sebastian Pa- 
wellek aus Berlin vor 

Deine Ideen hahen schon was 
fur sich, keinc Frage! Du 
tlarfsi abet nicht vergessen, 
dap Joker-Leser in erster /j- 
nie Computer-Freaks WUL da 
mOfite das pornographisehe 
A usklapp-Poster schon etwas 
anders aussehen. Was hd/fsl 
Du z.R. van ciner splitter- 
nackten Platine (vollig Wh 
bestiick tl) ah Centerfold? 
W'cnn Du einverstanden hist, 
steht einer Gewinnbeteili- 
gung nichts mehr im li ege - 
aujicr natiirlich, dafi es «f- 
mutlich keine Gewinne geben 
wird. IVie wars daher mil 
einer lerlusthctciligung? In 
dem Fall wiirde Dir Michael 
vermutlich sogar ein paar 
Prozetu mehr zukommen las- 
sen, sagen wir mat so um die 
14th.. 




Eigentlieh halte ich mich ja 
nichi gerade fur den typi- 
sehen Leserbriefschrcibcr, 
aber mich wurdc doch ma I 



interessieren. ob lhr nur so 
viclc Lcserbricfe bckomml, 
wie Ihrabdruckt? Vicllcieht 
bringt lhr ja deshalb jeden 
noch so dummlichen Brief 
wie den von Mr Dude in 
Eure Mehlbox? Zu den A us* 
fuhrungen des Herrn Dude 
au> Wuppertal moclue ich 
sagen, daB mir cine Bevor- 
zugung bestimmtcr Firmen 
von Eurer Seite noeh nicht 
aufgefallen ist. Aber wahr- 
sehcinlieh bin ich ja nur cin 
Lamer und sollie mein Maul 
hallcn, WCll ich eh keine Ah- 
nung habe. Ja verdammtc 
SchciOc, was ist denn das 
ubcrhaupt fur cine sau- 
maSig drcckigc Art, seine 
vorlautc Expcncn-Crackcr- 
Fresse aufzureiBen?! Ah. 
tschuldigung, ist mir blofl so 
rausgerutsehL Ich kann ge- 
gen Eure Tests nichts sagen - 
allerdings bezwciflc ich (ich 
beziehe mich da auf die Fra- 
ge in Eurer Antwon, woflir 
denn dos « Doktor" in Hcrrn 
Dudes Pseudonym stehe). 
daO Euer Dn Freak jemals 
promoviert hat. So, jelzt 
aber. . * 

L Habt lhr sehonmal ge- 
zahlt, wievielc Briefc mit nu- 
mericrten Fragen bei Euch 
ankommen? 

2. Gibl cs scit Beslchcn des 
Jokers einc Mailbox, in dcr 
nicht mindestctvs cin Brief 
abgedruckt war. der aus den 
Teilen _ein!citendes Schlei- 
men", ^durdinumcrierter 
Fragcnieil"* und moistens 
keincm Schluli bestchi? 

3. MuC man das machen* 
damit lhr die Briefe besser 
vcrw alien, siatistisch ver- 
wcrten und in Euer Archiv 
nufnehmen konnt? 

4. Was andcres: 

5. Ich mdchtc Andreas 
Kopp beruhigen, dcr Surge 
hattc. dall Brigitta mit 70 
Jahren nur mit einer winzi* 
gen Witwenrente und ohne 
Zahnpasiaindustrie teben 

muB. 

6. Mit Znhnpastawerbung 
ist's zwar wahrscheinlich 
nichts mehr, aber mit Pro- 
dnkten Wie Kukident-Zwci- 
Phasen-Reiniger odcr Gc- 
biB-Haftcremc kann man 
auch ein Schweinegeld ver* 
dienen. 

I Ehrlich! 

8. Nochmal was andcres: 

9. Warum hangt dem Joker 




B0MIC0-NEWS 
WuBten Sie . . 

... dad es zum Thema ..Vietnam" noch eine 
Menge zu fragen gibt? Und ein bekannter engli- 
scher Programmierer drei Jahre Informationen 
sammelte, um ein einmaliges historisches Stra- 
tegie-Spiel zu entwickeln? „NAM" fordert Sie 
als Takliker. Politiker und Medien-Fachmann. 
Entscheiden Sie iiber Sieg Oder Niederlage und 
zeigen Sie dem amerikanischen Prasidenten, 
was Sie hatten besser machen konnen. ..NAM" 
isl naturlich mit deutscher Anleitung erhaltlich. 

... dafi auch Genghis Khan vor Problemen 
stand, die heute noch genauso aktuell sind wie 
gestern? Regieren Sie ein Imperium von der 
Donau bis zur Chinesischen Mauer. Aber pas- 
sen Sie aut: Nicht nur Ihre Reiter wotlen kamp- 
ten; auch lhr Volk will arbeiten. leben und lie- 
ben. Und Gegner lauern libera 1 1 - Doch mit der 
deutschen Anleitung Ibsen Sie alle Schwierig- 
keiten... 

... dad es eigentlieh ganz einfach ist, ein 
Raumschiff zu fliegen. lebenswichtiges Material 
zu besorgen und die Menschheit zu retten? Was 
aber, wenn die Mannschatt ausfallt und Sie kei- 
ne Ahnung von der Technik haben? In „Projekt 
Prometheus" diirten Sie es ausprobieren und 
als Captain Marc Adams Geschick, Ideen und 
Entschlossenheit zeigen. Ein echtes Adventure 
mit Liniengratik in der Darstellung der Raum- 
schiffraume und naturlich mit deutscher Anlei- 
tung sowie Benutzerfiihrung. 




™ Inh. Jorg Zihler 



Saar Computer Service 

B«ngcsarstri0e 19 
6625 Piittlingan 
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nod TcUticfeniof vor- 
behahra DrucUtfuog 

not 16M.91 voo 
PtoWf Werbe Dcuyn 
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DELTA PD Jctit auch flbcr BTX 



Ihr Computer-. Hard- ft 
Software v ertricb 



Schwa] bachcntraBc 61 
6200 Wiesbaden 
TeL 061 1-379189 
PAX 0611-39818 
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bcim Test von Jonathan die 
Zungc so wcit uus Ucm Go 
sicht? 

10. Licgt das vielleicht an 
dem Rildchcn daneben? 

11. Und wcil's so schon war, 
nochmal cin Thcmcnwcch- 



12. Ich findc, Aprilschcne 

sind da2u da, dafi man mf 
sie rcinf^IlL 

13. Und nicht, daB sic so 
offensichtlich sind, daO 
auch dcr binterste Dorfdcpp 
au> Ticlcnbach (okay, von 
mirausauch Hinlcrtupfing) 
bcim zugchdrigen Prcisaus- 
schrciben einc Pappnasc ge- 
winnen kann. 

14. Ansonstcn habe ich 
nichts aus/itsct/cn . ■ . 

teik uns Maiihias Klug aus 
Munchcn mil. 



/, - 3. Wtr zahlcn triclu, wir 
archiviercn auch nicht, aher 
wir frvuen uns uher jtden 
Brief. Besomiers. seit wir in- 
sert Zentra/heizung gegen 
diesen tolhn. grofien Vcr* 
hrennungsofen eingetauschr 
hahen! Fur diese Ausgohe 
hatie uns iihrigens noch ein 
Brief dcr Xfarkc ^ I. oh & 
Sumnicrn' 4 gefehh - aher nun 
hahen w ir ja Diclh 
5. - Z Zwar ill nicht immer 
alles Zuhn, was glunzt. doch 
in Hngmas Fall hleihi der 
Kukidvrtt-Vvrtrag w ohl noch 
longer in dcr Schublade. Aher 
sahald ihr die erxten Beifier 
ausfallen, erfahren ts An- 
dreas und Du als erste. Das 
wird ein Freudentog fur Euch 
SeidhantmeL . ./ 
9. - 70. NeifL der Joker /apt 
nur deshalh die Zunge her- 
aushangen, wdl er Dir heim 
Abschlccken der Briefmarke 
hehilflich sein Waffle* 
12, - 13, Wir bitten urn I'er- 
zcilumg: Da Du offensichtlich 
nicht aufunscren Aprihcherz 
reingefatlen hist t stunde die 
Hintcrtupfmger Darfdeppen- 
Pappnase naturlkh Dir zu - 
warum hast Du Dich nicht 
eher gcmeldet? 
Ahschliefiend lafi Dir noch 
gesagt sein, daft Dr. Freak 
nicht nur aufder Uni in Raub- 
kopienhagen promoviert hat, 
umdern auch noch die Pro- 
fessur in Szenohgie besitzt! 
Wahrend Dr Dude laut Aus- 
kunft der netten Dame von 
der Wuppertaler Arztekam- 
mer . . . 




Ich bin cin trcucr Lcscr des 
Jokers, zuma) die Tests 
uberaus gut und aktuell 
sind. Aber was Ihr Euch mil 
dem ietzlcn Sondcrhcft ge- 
leistei habt, war ja wohl das 
Lct7tc! Ich frage Euch: Wit 
soil man denn die Spicle 
losen* wenn die Posicr an 
dcr Wand hilngcn? 
Ncbcn dicser Kritik muB ich 
Euch fur die Brork Story 1 in 
der leizten Ausgabe loben, 
Zwar eiwas primitiv, abcr 
durchschlagend (arme Kro- 
te . , .)! Auch die Joker-Story 
war nicht von schlcchtcn El- 
tcrn (byebye, Oskar). Habt 
Ihr iibrigens schonmal dar- 
an gedacht. sowcit Ihr dun- 
ken konnl {is* nicht so ge- 
meint), ctwas weniger Wer- 
bung, dafiir aber mehr Tests 
zu veroffentlichen? Oder 
sind Euch die Spiele ausgc- 
gangen? Nichts fur ungut. 
Ihr scid und blcibt die Be- 
sien 

findet wenigstens Christian 
Klein aus Hamburg 

Wir mussen gestehen. einfach 
nicht damit gerechnet zu ha- 
hen, dafi jemand ZUERST 
die Poster aufhangt und 
DANN versueht, die Losun- 
gen nachzuspielen - man 
lentt nie aus. Probier es halt 
nwl andersrum. Du wirst sc- 
hen. das klappt ganz vorzug- 
tich! Zur Werbung; wievieL 
oder w ie wettig davon im Heft 
ist. liegt nicht hei der Redac- 
tion* sondern ist alleinigc Sa- 
die der Anzeigenahteilung 
6m der Verlagsleitung. 
Ebenfalh nichts fur ungut.. . 



inr r appnasen 



Nfcrkt Ihr denn gar nicht, 
daD Ihr Michael im Edito- 
rial schon zum zweitenmal 
spicgelvcrkehrt abgedruckt 
habt (3/91, 4/91)? Warum 
folografiert Ihr ihn denn 
nicht gleich andershcrum, 
oder hat die Sache cinen 
tiefercn Ilintcrgrund. den 
ich wcichc Birne nicht zu 
ergrunden vcrmag 1 ??? 
wundert sich Andre Gcrkc 
aus Sundern 



Zwar hehauptet der Layouter 




stcif und fesU dap w da 
einfach so haltvn mink\ wic 
das jeweilige Bitd besser aus- 
tMU - aber wer glauhi das 
schon? Gcnau wic Du vermu- 
tet auch Michael eine Ver- 



schw 



orung! 



Fragen iiber 




Leu ten November log ich 
mir /urn crsten Mai Eurcn 
Joker rein und kommc scil- 
dem nichi mehr los. Weder 
Entzichungskuren noch 
sons! was konnien mich vor 
immcr hiiufigcrcn Trips zu- 
ruckhaltcn. Und Uann kum 
cs, wic cs kommen muBic: 
Ich bcsiclhc mir cin Abo, 
um von nun an immcr high 
scin zu konnen , . . 
Ihr seid die Besten* die Ein- 
zigarligcn, die Unfehlba- 
rcn.., und vor ullem: Cure 
urkomisch zynischc Art. Le- 
scrbricfc zu hcuntwortcn. 
MUSS unbedingt crhalicn 
blcibcn. Ich lache mich inv 
mer lot daruben Euer einzi- 
ger Schonheitsfchler 1st. dali 
Ihr mil einem solchcn Su* 
percompuler wic dem Ami- 
ga nur spiclt, was ich cigcni- 
lich als Unari ansehe. 

L Wicso hubi Ihr noch 
nichls darUbcr crzahli, dali 
Brigitta aus dem herrlichcn, 
unbeschreiblich schoncn, 
unvcrgleichlichcn Ostcr- 
rcich kommt? Wohcr ich da:* 
wciB? Naja, vor cin paar 
Wochen habe ich bei Euch 
angcrufen, weil ich Naheres 
uber das Abo wissen wollle. 
Und wer mcldet sich da mil 
erfrischend dynamischer 
Slimme? Ja, Brigilla! fcnd- 
lich gab's mal Ton zum 
Film! Oder hat da etwa Mi- 
chael seine Stimmc vcr- 
stellt - , r ? 

2. Wic maclu Ihreigcnilich 
die tullen ScrccnshoU? Mil 
dem Foloapparal bcslimmt 
nicht, denn das ist bci mir 
kraftig in die Hose gegan- 
gen. Ich frage r weil ich gera- 
dc auch ein kleines Magazin 
zusammcnstclle und dafur 
naiiirlich auch Fotos brau- 
che. Aber keine Angst, wer 
kann schon mil dem Joker 
konkurricrcn? 

3, Wicviclc von Eurcn 
80*000 Heften pro Monal 
kommen eigenilich wiedcr 
zurUck? 



4. Fur die folgende Frage 
muBtc ich mich cigcntlich 
scharncn. aber ich bittc 
Euch. sic irotzdcm ernsi zu 
nehmen und sic auch crnsl- 
haft (zumindest cin wenig) 
zu bcanlwortcn: Was bitle 
isl cin AD & D Game? Au- 
auauau, nichi schlagen! 

5. Bei meinem naehsten 
Anliegcn muB ich vorsichtig 
scin. denn sons! findc ich 
mich mil cincm scharfen 
Kommentar in Eurer Mail- 
box wieder: Ein wahnsinnig 
groBer Wunsch mcinerscils 
W&rc namlich. sozusagen als 
Fcricnjob fur die kommen- 
den Sommcrfericn. bei eini- 
gen Artikcln mitzuschrciben 
<verdammt T ich kann schon 
das Gelachtcr Eurcr Redak- 
tion bishierherhoren). Aber 
vielleiehi, da Ihr ja sowicso 
daucrnd untcr SireB stcht, 
konnte ich doch cvcntucll 
einmal, wenn es keinem ct- 
was ausmachen wurdc , . . 

6. In Eurem Impressum 
sichl, daB Ihr Eucr Heft in 
Ostcrrcich drucken laQt* 
Warum liegen dann irotz- 
dem die Auslandspreise so 
hoch ubcr den dculschen? 
Ware es nichi besser. wenn 
Ihr statt den Joker erst von 
Ostcrrcich nach Dcutsch- 
land und dann wicder nach 
Osicrrcich cin- und auszu- 
fuhren, da ctwas anden? 
Zwcimal Porto und Zoll ist 
doch paradox! 

Z MuB man fur Eurcn Job 
studicrcn? 

8. Woher habt Ihr den 
Sloff fur den allerersien Jo- 
ker bekommen? Ich meinc t 
da gab cs doch noch keine 
Leserbricfe, keine Tips und 
Tricks, keine Firmcnkon- 

taktc, eic, 

9, Vielleicht ist das ja indis- 
kret, aber ich wuBte gcrnc. 
wicvicl man so bei Euch 
(nctto) vcrdicnl? 

10. Schdne GruBe an alle. 
auch an Daisy. Ubrigens hat 
mein Cousin wirklich gc- 
glaubl, die Workbench ware 
cin Spiel - Ihr habt mit Eu- 
rem Aprilschcrz die Einstci- 
gcr ja ganz schon vcr- 
wirrt . . ■ 

schrcibt, odcr besser gesagt. 
faxt uns Christian Planckh 
aus Wiener Neudorf 



Bcstcn Dank fur's Lob (wer 
sagt Dir cigentHch. dafi wfr 
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1 MB-Erwciieruog tut Amiga (dbftchattbar * Uhr) 
2. Lautwerk fur Amiga (3,5") 
Sound Blaster (dt) 
Adlib-Karte (dt) 
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mil dem Amiga nur spielen*} 
undfrisch ans Wetk, wirwoh 
ien ja noch vor Miucnwcht 
ins Beta 

L Wit genieren uns nicht. es 
zuzugehen: Brigitta ist cine 
von Deinen Landsmannern. 
ah Mannsweihern* aadhh 
Lanzfrauen. Naja. jedenfalls 
isl sic fgehuriige) Osier- 
teichetin. 

2. Doch, wirmachenallcAuf- 
nahmen mil einem stinknor- 
ma/en Fotoapparai. Wie's 

geht t sieht in Jet Ausgabe 

10/90 (-Projl-Scrcenshots 
Icichi gemachrj. Nachhc- 
stellen? NachhcstcUcn! 
3* Mittlerweilc ist schon 
wieder a/lex anJcrs: Die 

Druekmtflagg betr&gi jetzt 
bereits etwa 120.000 Exem- 
plars Javon werden ca. 
85.000 tatsach/ich verkauft. 

4. AD & D Games sinJ 
Rof/enspie/c, die auf dem po- 
pularat Live-Ro/ienspie/sy- 
siem ^Advanced Dungeons & 
Dragons* 1 beruhen* 

5. Man sagt zwur, Ptatz ist 
in det kleinsten Huite - abet 
in einer Hundehutte? Nein. 
im Ernst: Leidet haben w it 
keine Fehenjobs zu Ycrgehen. 
sorry. Abet mitschrciben 
kannst Du unsere Attikef na- 
turlich getne - wean Du je- 
mand hast, det siv Dit dik> 
liert., m 

tf. Aus Crundcn des IVr- 
triebs und ouch des Finanz- 
unites, mussen nit nunmal 
Eulen nach A then tragen. 
Will heifien: Da wit ein deui* 
schet Vetlag sind, ist der Re- 
Impoti nach Osterreich und 



Jamil vin etwas hoherer Vet- 
kaufspreis leider ununtgang- 
iich. 

7, No. abet manelunal 
hilft'sl 

8. Spieie gab es gottloh auch 
schon zu Zciten unseter Erst- 
ausgabe. Und wo Spieie sind. 
da sind auch Tips nicht 
wcit 

P. Seht unterschiedlic/u auf 
jeJen Fall nicht genug. 
10. War Jet Apri/scherz nun 
venvirtend, odet im Gegen- 
teil? Diskutict das doch bine 
mat mil Jem Matthias aus. . . 



Rechenexempcl 

Hicr cine klcinc Redlining 
/urn Thema Raubkopien: 
I Original-Spiel - SO DM 
80 DM = ca. 30 Disketien 
M) Diskctlcn - ca. 20 rauh- 
kopicrtc Spieie 
So, jelzt griibeln wir mal, 
warum raubkopien wird . . . 
schreibi Deep from AOV 

GtubeL gtuhel - also, w ir 
kommen einfach nicht drauf* 
Ahcr soviet wissen wit: Sa~ 
chert, die man sich wider- 
techtlnh aneignet (Geld, 
Autos. Uhren* Software...) 
sind meisiens zienduh preis* 
giinstig. Und das allein ist 
wirklich Grand genug? 

Hallo, Ihr Sacke! 

1, Schon mal ins Know How 
gegucki? Also, ich fmde. 
daft die Cheats am Stuck 



gelieferi werden solllen. 
nicht so wic bei Saint Dra- 
gon! Aulierdem finde ich. 
daC Brigitia eh schon so 
wenig/ulun hattauOcr Kaf- 
fekochen), daQ sic ruhig das 
Know How hiiue wcitcrma- 
chen konnen. 

2. Ein Name fur die Girl- 
Scilc ware doch evemuell: 
Brigtllas aklucllc Haarspal- 
tercicn. 

3. Frage /Aim CD-Rom 
(oder so ahnlich): Wird es 
dafurauch Lcerdisksgcben? 
Wcnn ja. was sollcn die ko- 
sicn? 

4. Briefe wie die ^Ketlenrc- 
aktion" konm Ihr ruhigen 
Gcwisscns wegschmeiDen. 
Wicso zum Gcier 7erreiQen 
Isoldes Briidcr die schdnen 
Hefle?Sind die irrc? 

5. Hcht bcschisscncs Outfit, 
Michael (Editorial 5/91). 

6. Deinc Meinung, licber 
Michael, isl mir scheiBegal. 

7. Der Shop brauchte mal 
wieder neue ArtikeL Wic 
war's mil dem Joker in Ori- 
ginulgroOe zum AuiWascn? 
Oder der Joker aLs Schrcib- 
tischlcuchtc? Die Joker* 
Briefmarkc ware ja der Hit, 
aber was die Post wohl dazu 
meini? 

8. Was tragi der Joker an 
Feicrtagcn lur Klamolten? 
will Andreas Schmidt aus 
Recklinghausen wissen 

Den Fehlet im letzten Know 
How haben wit diesmal na- 
liirlich berichligl (sooo sor- 
ry!), die Haarspalterin Bri- 
gitia Idfil ausrichten* Du 



soils t kurz ins aktuelle He- 
triebsgeheimnis gucken t und 
der Mann im „beschissenen 
Outfit* sagf t Du brauchtest 
Dtch nicht zu gramen, Deine 
Memung ware fur ihn auch 
nicht unbedingt dieBibei Fur 
Jen Joker ist jedet Tag ein 
Feiettag, aufgeblasen ist er 
ohnchin schon (daher auch 
fur cine Briefmarkc zu volu- 
minos) und fur eine Leuchte 
isl er nicht hell genug. Blciht 
die CD: Ditekl auf Faser- 
Disk bzw. CD wit J man wold 
nicht absaven kdnnen % aber es 
ist geplant, enlweJer Spei- 
chermog/iehkeiten auf Nor- 
mal-Disks odcr zurnindesi ein 
Pajtw orisysiem in die Spie/e 
einzubaucn. Alles k/at Du 
Sack? 

Endlich SchluB? 

Noch lange nicht! Zurnin- 
desi dann nicht. wcnn Ihr 
uns wcitcrhin so lleillig Lob, 
Kritik und Anregungen in 
Form von Lcscrbricfcn zu- 
kommen laBt. Wer RUCK- 
PORTO (Auslander holen 
sich am Posiamt etnen Inter- 
national Antworischcin) 
beilegt. bekommt von uns 
sogar personlich Antwori - 
sofern wir das Werk nichi 
hier abdrucken. Auch wenn 
Ihr Problcme habt, die rieh- 
lige Adrcssc lautct immcn 
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In/wischen wciO das jedes 
Kind: So ein Abo sorgi cin- 
faeh fur mehr Lebcnsquali- 
tai! Monai fur Monal bringi 
ein sorglaltig ausgesuchier 
Postboic das druckfrischc 
(und liebevoll vcrpackicl 
Joker-Hefl direki bu Haus. 
Und das in allcr Rcgel ein 
paarTage bevordas Exemp- 
lar am Kiosk isl! Kcin end- 



loses Wancn vor dubioscn 
Verkaufssiellcn mchr, nic 
wicder sich darilber iirgern 
miissen, d>6 dcr Kioskbesit- 
zer mil den ganzen Joker- 
Ileflen durehgebrannt isl - 
nur noch Juhel, Trubcl, Fi- 
crkleid . ■ . 

Es isl schon unglaublich. 
wieviel Freude und scligcs 
Wohlbefinden sich hinter 



dicscn kuhlcn Zahlcn ver- 
birgt: Fur nur 60,- DM 
(Ausland: 72,- DM) gibt's 
cin Jahr lang( 10 Ausgabcn) 
den Joker frci Haus. Wcr 
schon cin Abo hat, kann 
sich cin Vollpreis-Ganic ver- 
dienen, indem cr cinen neu- 
en Abonncntcn wirbt {dcr 
Neuabonncm brauchi nur 
Namen und Adrcssc des 



Wcrbcrs auf seiner Boicl- 
lung vermcrken), Ach ja: 
Unscr Foto wurdc iibrigens 
bei dcr lel/icn Jahrcsver- 
sammlung des „Glikklichc 
Joker Abonnemen 
aus Fuhlsbilitcl gesehos- 
scn . . . 




Dieie Vcrnnbji I jnn tch inn* rtulb von 
acbi I a pen bci Joker Vcrttip, Lntcrc hirk* 
Mnrik67.M»l3Haar,«idcrnifcn. /ur ftali- 
run^ dcr Hmt gcaup die nxhtjcriiyv Ah* 
ietiiiung dc* WUemfi leh bounce die 
Kcnm . i ■■ i ; n dc* WldttTnAvtdkU dutch 
mcmc 1. I !mcT%dirifl 



kh bcrahle per VbffclUK 
(SchceV licgt bci) 

Ich bc/ahlc finch Rcchnuu]&cf halt dOftfc 

lTberwci>ung aiii PoMgirokonio: 
Nr:444?14-S06 BLZ 700 100*0 
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Bine gehen Sit be* Zjhlunpirn 
ihlcr Kotrcspondciu immcr Ihrc 
Kuntlennummcr an* 
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Wvnn Ihr das tchoni- Hcfl nichl 
/iTtchneiden wolll, kciit Problem: 
PuslkarU* mil tlcn eM- 
sprochrndcn Dak'n lutS naturlk'h audi! 



Lang genug hat's ja | 
gedauert, bis der 
Nachfolger des Falken den 
Weg zum Amiga gefunden 
hat - ist die Umsetzung 
nun wenigstens 
entsprechend? | 

Keine Frage: 
Das Teil ist jede 
Sekunde wert, die wir 
darauf warten 
muQten! 



Oer Amiga Joker meint: 
Wow - Flight of the 
Intruder ist eine Simu- 
lation aus dem Bilder- 
buch! 



Gcnau genommen be- 
kommt man hier gleich zwei 
Flugsimulationen, denn die 
Versoftung von Stephen 
Coonts Bestseller hat neben 
der A-6 Intruder auch eine 
F-4 Phantom zu bieien. In 
Anlehnung an die Roman- 
vorlage wird praktisch der 
gesamie Luftkampf iiber 
(Nord-) Vietnam simuliert - 
und zwar in alien Einzelhei- 
tcn! Realismus bedcutet 
diesmal nicht nur detatlge- 
naue Cockpitgcstaitung und 
wirklichkeitsgctrcues Flug- 
vcrhalten, sondern auch daB 
der eigenc Flieger den gcg- 
nerischen MiGs nicht in al- 
ien Lebcnslagen uberlegen 
ist t daB man die M Rules of 
Engagement 4- zu beachtcn 
hat (erst identifizieren, dann 
schieBen!), und vor allem, 
daB hier keinc Solisten ge- 
fragt sind - um die Missio- 
ncn erfolgreich zu absolvie- 
rcn. will ofi die Zusammcn- 
arbcit von bis zu acht Ma- 
schinen koordiniert sent! 
Die beiden Haupidarstellcr 
sind auf einem FlugzeugtrS- 
ger stalioniert, von wo aus 
die Intruder hauptsachlich 
zu Bombardicrungseinsat- 
zen started w&hrend die 
Phantom ihrdabei mcist Be- 
glcitschutz geben muB- In 



Spectrum 
BaloBjrtc 




wftm>> 




der Praxis sieht das dann so 
aus, daB z.B. jc zwei Grup- 
pen von Phantoms und In- 
truders umerwegs sind, um 
gemcinsam eincn vietnarae- 
sischen Flughafen anzugrei- 
fen. Mil ein paar der F-4 
Piloten kummert man sich 
um feindliche Abfangjager, 
die iibrigen bcglcitcn einst- 
wcilcn die erste Intruder- 
gruppe. dcrcn Aufgabe cs 
ist, Radaranlagen und Flak- 
Stcllungen des Gcgners aus- 
zuschalten - die zweite ln- 



trudergruppe borabardiert 
schlicfllich das eigentliche 
Ziel. Klar, cs gibt auch sim- 
plere Aufgaben, wic ciwa 
Aufld&rungsflQge mil einer 
cinzelnen F-4. aber der 
GroBteil der Einsiitzc erfor- 
dert viel straicgischcs Den- 
ken und Handeln. 
Fur seine Miihcn wird der 
Spieler denn auch rcich bc- 
lohnt: Es gibi Waffen und 
Ziele im ObcrfluB, ein sehr 
komplexcs Szcnario, Realis- 
mus in jeder HinsichI und 



Optionen ohne Ende - Vi- 
deo-und Fotoaufnahmen, 
Zwei-Spielcr-Modus per 
Data-Link (sowohl gcgen- 
als auch milcinandcr), In- 
nen- und AuBenansichten in 
alien Varianten, Autopilot 
und Zcitraffcr, ja sogar Mis- 
sionen darf man sich selbsi 
zusammenbasteln! Entspre- 
chend giganiomanisch ist 
auch die Tasiaiurbelegung 
ausgcfallen: In der Anlei- 
lung sind jenc Tasten auf 
dem Keyboard besonders 
hervorgehoben, die nicht 
mil irgendeiner Funktion 
belcgt sind . . . 

Stcucrn kann man die Ki- 
sten aber auch mit Joystick 
oder Maus. ganz vorzliglich 
sogar Die Grafik ist selbst 
auf der hochsten Deiailsiufe 
noch crstaunlichschnell und 
stehl der VGA* Version 
nicht nach, ein paar der 
Screens wurden sogar neu 
gczcichnet- Selbsi der Sound 
t am Amiga hcrvorragend, 
die exzellentcn FX crinnern 
ein biBchen an W F-I6 Fal- 
con", Der langen Rede kur- 
zcr Sinn: Wer die Einarbei- 
lung in ein hochkomplexes 
Programm nicht scheut, fin- 
dei mil Flight of the Intru- 
der die Simulation seiner 
Traume! (mm) 




Gnflfc 

Sound: 
Handhabung: 
Spielidec: 
DauerspaB: 
PreU/Leistung: 
Red. drlcil: 
Variabcl 

Preis: ca. 99,- DM 
HcrstcUen Spectrum 
Byie/Mirrorsoft 
Genre: Simulation 



Holo- 



SpezialUSl: Schr guic dcui- 
schc Anlciiung, Keydisk-Ko- 
picrschuu* bci 1MB mchr 
Features. 



Wean Terroristen samtliche 
See- und I.uftwcgc unsichcr 
in. u Ik wk koniml dann 
wicbiige Fractal an die richti- 
ge Adresse? Domarks AntO- 
maten-Umsetzung weiB Rat: 
Bewaffncte Schnellhoot-Ku- 
ricrc musscn her! 

Pilot und Boot sollen insgc- 
samt 31 Level durchmessen. 
die in je neun Missionen 
untertcilt sind. Wahrend 
man also /. 11. Queen Lisbcth 
die gcklautcn Kronjuwclcn 
wiederbringt. geht's durch 
Flusse. Kustenlandschaficn 
und das offene Meer - bloO 
schaut s halt irgendwie 
iibcrall gleich aus. Untcr- 
wegs bekommt man es mit 
feindlichenSchiffen. Minen, 
Baurosiammen usw. zu tun, 
auBcrdem entpuppt sich der 
Aniricb als cxtremcrSprito- 
hoiiken Und wenn's Benzin 
allc ist a darf man sich von 
einem der drei Bildschirmle- 
ben verabschieden! Abcr 
fiirsorgliche Gcgner hintcr- 
lassen Fuel-Kristalle.sobald 
man so frci war, sie abzu- 
murksen; auch der Einsatz 
der (anfanglich vicr) Boost- 
Rakctcn hilft bci leerem 



3 4 



Tank noch einSlQck wei ler. r uckc lt Qbel vor sich hin, 

i igentlich smd die Boosts und Jas Steuerungsprin/ip 

jedoch fur kurzfnNtigc isi auch ni^ht so das GeIK\ 

1 loch -'tgcschwindig'MM ten Obcrhaupt rc;ieiert der 

gcdactal, da/u gibt's noch Kahn ziemlich xcrschlafcn 

Lxirawaffen (ilammenwer- auf den Slick. gclcgcBtlich 

Ic^ U/i, BemNm, .etc.) and bleib! cr M>gar ciofach ste- 

Ronussequcnzcn, abcr kein hen und wartet, bisder Ami- 

Zeitlinut. ga n.tchgcladen hat. Dazu 

Lcider alle> keiO Gf und zur ma:!u die Bordlanonc allc 

Freude: Die Landschaft Extra waffen iibcrfiussip, so- 




bald das Dauerfeuer eingc- 
schaltet wird. 

Musifc und FX klingen zwar 
hektisch, konncn den Kapi- 
tano abcr auch nichl mehr 
aus dem Ticfschlaf reificn - 
vvenn es nach dem Umcrhal- 
tungswen gelu. mDBte Hy- 
dra ehcr Hvdrant hciGcn • • . 




Hydra 

Grafik: 49% 
Sound: 58% 
ILmdhabung: 38% 
Spielidee: 33% 
DaucrspaB; 36% 
Preb/Leistung: 44% 
Red. UrteU: 38% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 49,- DM 
Hendellcr: Domark 
Genre: Action 

Spezialilal: Zwci Diskcttcn. 
cnglischc Anlcitung, High- 
scores werden nichl gespci- 
chcrt. 



Mitarbeiter gesucht!!! 
UBI SOFT GMBH 

sucht fur seine neue Niederlassung in Deutschland 
einen Vertriebs-/Marketingleiter 

Profii: 

• Erfahrungim Verkauf von Spielprogrammenim Einzelhandel bzw. in einem Softwarehaus oder Erfahrung 
in einem Fachmagazin 

• Guie Kenntnisse des Markies der Spielprogramme - Compuierspiele und Cartridges - in Deutschland 

• Sehr solide Englischkenmnisse 

• Gute spielerische Fahigkeiten auf Computern und Konsolen 

• Grundkenntnisse in der Programmierung 

Arbeitsfeld: 

• Reoperation mit UBI G.B., UBI Frankreich und UBI U.S.A. 

• Beratung iiber Produkte fiir den deutschen Markt 

• Suche nach Produkten fiir den europaischen und amerikanischen Markt 

• Geschaftsabwicklung mit Kaufhiiusern. um den Vertrieb unserer Produkte durch unscre 
Distributoren zu gewahrleisten 

Detaillierten Lebenslauf an: 

UBI Soft France, Attn: Jan Schauder, 8-10, rue de Valmy, 93100 Montreuil-sous-Bois 

Tel: 00 33/(1) 48 57 65 52 - Fax: 00 33/(1)48 570741 
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Das ist wiridich mal was Neues: 
Einc Konfliktsimulalion - nur 
mil der klcinen Besonder- 
heit. duB dan Sehlaehtfeld ein 
mensehlicher Korper ist! 

Das Lcbcn cines Jungen soli 
gcrcllct wcrdcn. dessen Kor- 
per von Bakterien und Vircn 
in wahrsicn Sinn des Wor- 
tes „aufgezehrr wird. Die 
klcinen Plagcgcisler kamp- 
fen an insgesamt 24 Fronten 
-obanden Bcinen.am Her/ 
odcr gar im Gehirn* uberall 
muB den Killerkeimen Ein- 
hait geboten werden {man 
dart die Kriscnhcrdc aber 
auch einschranken). Zu dic- 
sem Zwcck konncn Pillcn, 
Sprii/cn und andere Medi- 
zinbomben vcrabreicht wer- 
den; dafiirbraucht man aber 
Geld, und das ist nur be- 
schrankt vorhanden. Oder 
man begibt sich direkl an 
den On des Gcschchcns und 
bekampft die Bakterien- 
iruppen mil Antikorpcrn- 
Hier ist der kritische Punkt 
die vcrfugbarc Energie* die 
man zur Bildung der Im- 
munstoffc benotigt, Und 



nur wenn der Patient nicht 
allzu groBe Schmcrzen lei- 
dct. weder zu miide, noch zu 
hungrig ist, hal er einc cchte 
Chance auf Genesung! 
Die Handhabung ist nicht 
gerade einfach, was weniger 
an dcr durchaus praktika- 
blen Maus/lconstcuerung 



als an der Komplexitat des 
Programms licgt: Esgibt al- 
Icinc 30 verschiedene Anti- 
kdrper, die produzicrl, vcr- 
leilt, repariert und wieder 
eingesammelt warden mus- 
sen. dazu kommen zahllose 
Icons fur Medikamente, 
NahrungsmitteL Behand- 
lungsmogliehkeitcn und und 
und . * . 

Grafisch ist dcr Medizin- 
Krimi kaum wehbewegend. 




aber doeh rechi ordemiich. 
Sound ist dagegen absolute 
Mangclwarc (von dcr Tilcl- 
Musi einmal abgeschen). 
Wcr also mal ein Strategical 
dcr ganz anderen An ken- 
nenlerncn mochic, sollte 
sich Germ Crazy in dcr 
nachsten Softwarc-Apothe- 
ke zeigen lasscn. 
(Hugh Myashirov) 




Germ Crazv 
■ 

Grafik: 61% 
Sound: 32% 
Handhabung: 59% 
Spielidcc: 83% 
DaumpaG: 669T 
Preis/Leistung 60% 
Red. Urleil: 62% 
For Forteeschrillene 
Pn-is: ca. 74.- DM 
Hcrslellor: Electronic Zoo 
Genre: Strategic 

Spczialital: Codeabfrage, die 
Antcitung unscres Teslmu- 
stcrs war ucnig uberzeugend. 




Wenn schomnal ein lifihsches 
Madchen bei einem Game 
mitmachen darf. dann uird es 
meist von grininiisen Unhol- 
den entfuhrt. in einen finste- 
ren Kerker gestcckl und muR 
dann ^ ndlos uarten, bis der 
Spieler in den letzten Level 
vorgcstolten ist... 

So auch bei Thalions neuem 
Actionadvcniure, aber hier 
weiB das darbende Fraulcin 
wenigsiens, warum cs darbt: 
der Held ist cin knackiger 
Bodybuilder im klcidsamen 
Muskelshirt! Unser 
Schwann allcr Friseuscn 
lauft nun mit wiegendem 
Gang durch einc horizontal 
scrollende Welt vollcrdunk- 
Icr Walder. dUsterer Fried- 
hofc und modriger Verliesc. 
Driickt man kurz auf den 
Feuerknopr wirft cr mit 
Steinen urn sich.druekl man 
etwas langcr. schleudert er 
scincn Widersachern einc 



Bombc ins garstige Mon- 
siergesicht. Den Rest der 
Zcit vcrbringt cr mit dem 
Herumklcttern auf Leitcrn 
und dem Einsammeln von 
Schlusseln oder Schatztru- 
hen. Kur/ und gut, er bc- 
nimmt sich so, wic sich das 
in einem ordcntlichcn 
_Ghosts*n Goblins" Clone 
nun mal gehort! 



Aber trotz flussiganimierter 
Sprites und hubsch geslallc- 
ter Landschaficn (schr dc- 
tailliert gczcichnct. nur cin 
wenig blaB) iaBi der Spiel- 
spaB zu wunschen itbrig. Es 
hapert am Gameplay: Das 
Bombenwerfen z.B. wiireja 
einc recht nette Idee, abcr 
wenn man mchrerc Sekun- 
den den Fcucrknopr 
drucken muB. um die Din- 
ger zu aklivicren, verzichtei 
man in der Praxis licber 
drauf. Auch die ^Collisions- 
abfrage ist nicht gerade ein 
Mcistcrwcrk. und oft kom- 




men die Gegner so unfair 
da her, daB an Ausweichen 
nicht mehr zu denken ist. 
Bei Lichte betrachtet* er- 
weist sich der Geisterkampf 
also trotz der gelungenen 
Prascntation (Musik von 
Jochen HippeU als ein eher 
mittelmaBiges Spielchen. 
(C. Borgmcter) 




Ghost Battle 

Grafik: 72% 
Sound: 7355; 
Handhabung: 49% 
Spielidee: 3! 
DauercpaQ: 52% 
Preis/Letslung: 50r; 
Red, Urleil: 55 
\ ariabcl 

Pri*>: ca- 84,- DM 
Hersldlir: Thalion 
Genre: Action 

Spe/ialitat: Drci Schwicrig- 
keitsgradc, Highscorcliste, 
dcutsche Anlcitung. 
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EINE ALTE RELIGION, 
EINE FURCHTBARE DROGE, EINE GEWALTIGE MACHT 



... DER KAMPF BEGINNT ... 



AMIGA 



JARI 



BtHKO 

Am SQdpark 12 

6092Kclsterbach 
Schriftlichc Anfragen nur 
gcgen Rucknorto. 




Senicelino 

I Ijhcn Sie Fniiicn zu Romicn 
Spiclcn?Mdch(cn SieTipwur 
Spic)ablauf?ljn^rt i Spiel- 
cvpcrtcn hclfcn uciier! 
Mo. Fx lanO^^his is.llO 
I hi Lin Annif tfenugt: 
Tel.: H6IH7/62MT 



SiarH\ tcSoi 

1^ 



rare ^ ;dnni:7i i^iB&huml.TL-l lt234/&Mi460. k.\i>2 34/68 
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Der Amiga Joker meint: 
Logical ist durchdacht 
und ungeheuer spielbar 
- endlich wieder cine 
origincllc Tuftelei! 



Nomen est Omen - es darf 
wieder geknobell werden. 
Zur Atmechslung Reht's dies- 
mal nichl urn Steinchen, 
stattdessen gib! es hicr Mur- 



meln, Rohren. Scheiben und 
jede Menge TuftelspaB . . . 

Sinn und Zwcck dcr Veran- 
staltung ist cs, bunic Mur- 
meln unter Zcitdruck schSn 
ordentlich auf diverse Dreh- 
scheiben zu vencilcn. So* 
bald cine Scheibc mit Mur- 
meln gleicher Farbc gefiillt 
ist, cxplodiert sic; sind allc 
Schcibchcn hochgegangen. 




Durch dietc hohfc Rohre muB er kommeti, 



Magic Serpent 



ist dcr Level gcldst, und man 
darf mit den nachsten 9S 
wcitcrmachcn. Nun lasscn 
sich die Kutlcr abcr nur 
trunsportieren, indem man 
sic durch Verbindungsrohre 
zwischen den drehbaren 
SammelteUcrn bin- und her- 
schlcust. Da beginnt das 
Kdpfchen oftganz schon zu 
rauchen! Weil cs aber nicht 
nur rauchen, sondern richtig 
qualmcn soli, ha ben die Pro- 
grammicrcr noch masse n- 
hafi tQckische Features cin- 
gebaut: Tflren, die nur Ku- 
gcln einer bestimraten Farbc 
durchlassen* Einbahnstra- 
Bcn f ^MurmclfarbcnSnde- 
rungsanlagen*\ Tclcporter » 
alles in allem geniigend Ge- 
memheiten, um die Motiva- 
tion in schwindclerregendc 
Hohen zu treiben! 
Die Gratlk ist naturgcmdQ 
wenig abwechslungsreich, 
der Sound wciB da schon 
ehcr zu gefallen: Die Knobe* 
lei wird von schfiner Musik 
und passenden FX bcgleitet. 
Die Handhabung ist sogar 
uber jeden Zweifel crhaben. 
cine hervorragend gcidstc 
Mausstcuerung macht den 
Umgang mit den vertrack- 



tcn Murmeln zum rcinsten 
Vergnugcn. Rechnct man 
jetzt noch den ausgepragt 
hohen Suchtfaktor hinzu, 
kann cs eigemlich nur ein 
Fazit geben: Logical ist cine 
dcrschdnstcn Tufteleicnseit 
langcm - fUr Freunde des 
Genres cin absolutes MuB! 
(C. Borgmdcr) 



Ein Wurm windet sich durch 
allerlei Labyrinth*, futterl 
das herumliegende Obst und 
wird dadurch immer langer- 
es sei denn. er bciBt sich 
vcrschcntlich in den 
Schwanz. Kommt Euch be- 
kannt vor? Uns auch! 
Das Spielprinzip hat ja uuch 
cinen Bart, der noch crhcb- 
lich ISngcr ist, als das nim- 



mersattc Wurmchcn jcmals 
werden kann: Zockcr-Vetc- 
rancn kennen es unicr dem 
Namcn w Nibbly*\ und wcr 
mchr als funf PD-Disketten 
dahcim hat. durfle so ein 
Game auch bcreits in mehr- 
facher Ausfuhrung besit- 
zen... 

Schimpf und Schande also 
uber Software 2000. die uns 




Grafik: 

Sound: 

Handhabtinn: 

Spiclidec: 

DaucrspaQ: 

Preis/Leislung 



Red. Urtefc Utt 
Fur FortReschrittene 

Preis: ea. 69,- DM 
Herstellen Rainbow Arts 
Genre: Strategic 

Speziulital: Levelcodes und 
Editor zum ErMellen eigener 
Knobclscrccns. 




so eincn alien Kalauer als 
brandneucs Spiel andrchen 
wollcn. Zu ihrcr Ehrenret- 
tung sei aber gesagt. daft das 
Wflrmchcn-winde-dich- 
Spiclchcn ganz net! ausgc- 
Mattct ist und - Bart hin 
odcr her - durchaus SpaO 
macht. Es gibi insgesamt 
100 Labyrinthe, die sich 
durch die Lage dcr Wiindc 
und dcrcn Ausgcstaltung 
unterschciden. Da mufi man 
sich durchfuttern, und zwar 
innerhalb cines von Level zu 
Level immer knappcren 
Ze it limits, und ohnc mit sich 
selbst zu kollidieren (sonst 
ist cins der fUnf Lcben 
futsch). Das gefraBige Tier- 
chen hort rccht gut aufalle 
Stickkommandos, und Oe- 
ben einem Radarschirm 
zum Pcilcn der Wurnilagc 
werden diverse Extras gebo* 
ten: Uhren geben Zusatz- 
zciu kleine Hackcbcilchcn 
vcrktirzen den Wurm, und 
Tclcporter teleporticren 
munter vor sich hin. 
In Sachcn Presentation ist 
Magic Serpent nicht gcrade 
einc Offenbarung: Das 
Scrolling ruckclt leicht* die 



Grafik ist von klassischcr 
Schlichthcit, und wilhrend 
des Spiels gibfs keine Musik 
zu horen, sondern nur Gc- 
rauschc. AberSpaB machfs 
halt trotzdem, und wem PD- 
Games zu billig sind, der 
kann sich's ja kaufen. 
(C. Borgmeier) 




Magic Serpent 

Grafik: 38% 
Sound: 48£ 
Handhabung: 65% 
Spiclidec: IS f : 
DauerspaB: 61" 
Preis/Leistung: JS f 7 
Red. Urteil: 48^f 
Fur Anfanger 
Preis: ca. 59,- DM 
Hersteller Software 2000 
(■enre: Gcscbicklichkcit 

Spezialitut: Zuci-Spielcr 
Modu^ (nacheinandcr) 
Highscorc* werden gesaved. 




Miami ohne Vice, das ware ja wie Erdbeer 
ohne Eis! Es ist also kaum iiberraschend, daB 
der neueste Low Budget Streich der Code 
Masters sehr viel mil Edelbullen, Drogendealern 
und schnellen Autos zu tun hat. 
Wie gut er ist - das ist die Uberraschung! 





jUH*4llTHII 



dell, das nichi nur ballc 
ein paar Exiras ruckzu 
halben Panzer hochgerusiei werden 
kann! Don brauchi dieses Monstrum 
auf Riidcrn naturlich nicht. um damit 
lose Mama-Fahrcr zu er- 
recken, sondern wcil cr bci der 
A. arbeiiei, der «Drug Enforce- 
Agency*. Sieigen wir also ins 
cramo und untcrsiuizcn den Ge- 
shiiicr bci scincm nimmcrmiiden 
pf gegen Floridas Drogcnma- 




Fiinf Vctfolgungsjagden siehen 
Dicnstplan. die allc durch das lab; 
ihische StraBcngewirr von Miami 
rcn. Gut verslcckt zwischen Baschun- 
plat/en. Strand, Eisenbahnunterfuh- 



platzen. Strand. Eiscnbahnuntcrfuh- 
rungen und kleincn Parks treiben sich 
unz&hligc Dealer hcrum, die man um- 
ballcrn odcr cinfach aus dem Spiel 
schubsen kann (im wahrsten Sinn des 
Wortes!). Um Verkchrsvorschriften 
brauchi man sich dabei nichi zu kum- 
mcrn, viel wichtiger isl es, sich gcle- 
gcmlich per Radar-Scanner uber den 
akluellcn Slandort der Gcgner zu in- 
formicrcn. Vorzustellen hat man sich 
so eine Ganoven-Treibjagd elwa wie 
die Miami Vice Variantc von H Supcr 
Cars": Das Geschehcn wird aus der 
Vogclpcrspcklivc gezeigt, es gibl ein 
Zcitlimil, Extras zum Aulsammeln 
oder Kaufen (Mincn, Turbo, bessere 
Reifcn, bessere Stcucrung, etc.) und 
auch so einc Art Endgcgncr mit beson- 
dcrs stabilem GangstcrmobiL 
Grafik, Sound und Stcuerungsind bei 
alledcm last schon zu gut fur ein Low 
Cost Game! Die Level sind detaillicrt 
gezcichncl und abwechslungsreich ge- 
stallcl, es gibt ctlichc Grafikgags, Zwi- 



j 
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Handhabun 



auf Dauer nur fl daB jedesmah wenn 
man cin Polizciauto rammi, der im- 
mergleiche Zwischcnscrccn-Cop auf- 
laucht, um sich fur seine dreistc Unter- 
brcchung der Gangslcrjagd zu em- 
schuldigen. Desgleichcn laBt sich das 





ft 



Intro nicht abbrechen, welches so aus- 
fuhrlich geralen isl, daB es gleich eine 
game Disk fur sich alleine bean- 
sprucht. Wie bitte? Richtig gelesen, 
hier gibt's taisachlich ein Zwei-Diskci- 
ten-Game fiir nicht mal 30,- DM! 
DaB man sich so cin megagutes Spiel 
zu einem derail konkurrenzlosen Prets 
nicht entgehen lasscn sollic, ist klar - 
warum wird Miami Chase also nichi 



gcscrollt wird - trolz voller PAL-Aus- 
nutzung - absolut perfekL Wahrend 
der Fahrt erklingen wahlweisc anhci- 
zende Mctodien odcr gute Effekte. 
abcr die Kronung ist die vorbildliche 
Joystickstcuerung: nach zwciminuti- 
ger Eingewohnung behcrrscht man 
seine Karrc instinktiv! Etwas ncrvig ist 



aucm, wen gcuoic urogcniannaer aas 
Game in einer Sitzung durchspielcn 
konnen. Abcr das sollte den durch- 
schnitilichcn Don Johnson nicht wri- 
ter storen , . , (mm) 



TOP AMIGA HARD- UND SOFT 



ABC-SOFT-SERIE 

Ausdemriesigen Pool von Public Do main- 
und Shareware-Prog rammen haben wir 
fur Sie sorgfaltig die beslen und Interes- 
santesten ausgewahlt und in unserer Se- 
rie zusammengestellt, Alle Programme 
sind selbstverstandlich auf Viren uber- 
pfflft 

5,-DM 

betragt der Preis pro Elnzeldiskette, 
bel Programm-Paketen 1st der Prelft 
jewells gesondert angegeben* 

Alle Programme we rden auf 3,5"Disketten 
gelieferl, 

Bei Bestellungen gebcn Sie bitte nur 
die entsprechende Best-Nn an, damlt 
Ihr Auftrag schnell bearbeitet werden 
kann. 



SPIELE / UNTERHALTUNG 



002 flETURHTOEARTHdieWcRt^^Wls Simutationin« 

deutschi-r AnftHung 
005 TETfllX de* SptelrtallarJiri t Adiiung. rraehi suchbg ! 

009 BUZZARD ertSuper-Baflersp*! 

010 STAR-TREK srleben Sio d* Abonicuc* Ct* RaimcWfes 
Ertterpriw! BenctJ^T 1 MB Spe*twf und roagfchsl 3Disketlen 
toufwerke 3 DUk Dtl 15,- 

013 THE ULTIMATE GAME EDITOR ViSzumVeiandfrmvor 
IrflfriceplorPorts of Can, B*nh Talo. deutith 

014 XYTROHkC ^trQtUMiftcheKindebsimkJldlioa 



DIENSTPROGRAMME / 
UTILITIES / DFU 



M3 



0ft7 



MA 

065 



066 





D-SORT III DaVeTt*^"rivaltung*p^Taram fcomplef! in dettf ixh 
0C6 HAUSKALTSBUCHFUHRUKG kornptatt Indeutich 

011 POWEflPACKER V2 3t ein super Dilenkortipnmierer 

012 DUE'EOfTOR ir. deutscri fcanfiamisrt ' 

024 RE5ETFE5TE RAUDISK fui KjctsUrt VI 2 ♦ Vl*3 

026 HOFASTUEM H resetftst. schawl Ihrt Spcichrrome^rung 

softvartmiSig rtsetfttf atf Wchtig be* v>cien Sp**krr< 
029 QUkCKUENUziimErstelene<ftiwrWcrtber^meriiiE h d9d^ 
031 DISKEY DakMiertfWiitor mil dtulseher Anltitung 
034 LABELPRINT V3.0 fin Etikatiendfucfcptogramm fur 35"* 

und 5.25"-Bi1»tt«nlabf I mil dtuUchef AnJeHung 

040 C0PY*DtSK 4 sahr gu*a Amiga <Kcp*af programme. bt* 2u 4 
lauTwerte gteichzatog *erdsn unltr&fvjt&i 

041 DFU*TERU1NAL-DISK erahaii Acces V1 4.A2Cwim u Ccmm 
044 FESTPLATTEH-BACKUP-PROGRAMUE a* Sctiaraig Ihref 

Daitn f MRBackup V? 4 t K*>v£aclrup und SD-Backup) 
047 GIRO WAN V3.J0 Otrokonlovanrahung kocnplttl in daulich 
060 DATAIIAOE aine torrtoflabte Adreswrrvtrwaltui 

und DaSa d# modular aufgebauta 

Otftnbank fur Daten ofic' Art 

£**Je Programme kompkfl 

mdfuticW 

16 UTILITIES u A Fonleditg£ 
Spe*heriupe, 
Menufrditor 
Itonbruah 
TRACKOlSPLAY 

Jl thnan in 
eintm HPlcrgruntfltns- 
ter itAn4^. auf **tcn* 
Spver. vom 
DFO-Df j gerade zuga- 
gnHan wild. Einf ach Super 1 
TURBO-IUPLODERV11. 
e*n super DaterKnmchvr 
OFU-PROGRAUUE notf 
emmal 6 Am^a OFU-pTogfamme 
070 rTOM5flnaDWkt!tararHivDUm4 neuengemsfren. uberwegand 
antmiertfl* Icons verccrvtctoraitr Grofie 1 
KRYPTOR d^rttiumVereWussefovtwOatei&a Diese kannen 
dann nur noch per P*3wofl geoHrvH warden, deutach 
PASSW 0 R T SCHUT2 fur live Festptefle. dauUdi 
CM-EMULATOR deutsche Ladeanwetsung, benot^t mnd 
lUBSpecher! 

OISKOPH organiWn Ihrt OsUnan r»u. daftitch kuaefe 
BozV und Ladez erien 1 

AUtDAT eine kle»ne Dalerverwalung rM SuchhjfKuor»en 
komplett In deultch 

PD-COPY V3 kop^rt auch MS-DOS* und Alan-TwW M»t 
rt^Wectpy.CheciiJii^Speedtc*: u*.w. I DeirticKDer HH ! 
INTROMAKER V1.6 rum Eritei^n eigerief lnlro» h die beim 
Bootvof gang geladen wcWn Mil iFf-Sound u Grafik- 
enk-uf jrv; »hr um!angrech mit dei/Ucher Anltitung 1 
ROAD*ROUTH zeig: Ihwn d*e jeweAge Entlemung jwtschen 
vefschStadienderBROundeham DDRaaimegr*fttind 9H 
One urd 2307 VerUndungssUafien. Bef«t>g trwalarbir. 
rtHT FahrtruutemorschJag. deuUth ! 
VlDEOBASE und DATA BASE- WIZARD Dutenbar* 
120 LAfiELPAINT Etwttttncjiuck lOf 35*-Dtthf rM graf«hef Ge* 
stanungtmogkhkeil. deuUch 



015 ZATUR %tti Oenkip^l rrit deiMscherSfyachausgabe 

019 PARANOID &ehr gule* Bre^rou! Sp*el 

020 RISK Am»ga UmwUu^>ine>bekann1enBrett^>«ie5 tfetJlsch 
Benotirjl 1 MBSpeiCher 

022 BILLARD ^ne serv serine BJ-ard*imulaf cn 

023 WERNER GAUEdAiFIaMh^ter S-Ml 

027 STAR-TREK Vers*n von T.Ritntef mil deirfacher Anletlung 
2 Disk DM 10- 

029 PACMANUmseliungdtsSp^lhaflanntb 
03S MONOPOLY deutwh 

037 TUNNEL- VISION firden S< Ihren Wtg au* dem Lab^nntn 

030 CHINA CKALLEKU^E Srr^r^hat ^nlicnesSpr^t mit dL AnJeilg , 

039 DELUXE*kAUBURGER em Bai^er5pfel mi: Kotchu-ilaMhe 
043 ROLLONundPYRAUIDEr*eiSlra:cg< Sp«lerrwl 

deuticher Anient ung 

046 LUCKY LOSER GcflsMetautemai komplett deutsch 

046 PAy£THAeinlolesAd«rture5pwi T detjl»ch 

051 KART Go-Kan- Renntn tut 2 Sp^Ur.deJttch 

052 CAR Auicreno-Sp»el. benotig* 1 UB^Specher 

053 SLOT CARS nochewne*. aber nit Ftuetbaft 

054 SUPER GRIDDER em Gwh<k*tr*e<ttpW 

056 UIAU MAN und ROLLER BALL tmei Gesch«ckkhken»->vle 
mitdeutachtr Anfeitung 

057 H-BALLaehfguteBrcaAou!Sp»errananie 

059 MURAGLIA (3featou1sp-et mil s*hr gutcm Sound) und 
Bbciona km gule Venvon 6e% *Wum>*-Sp>etei) 

063 STS V^ruSH^d Oufch ut*f W Sp^Ie Lertls 
OM ORIP^GAME ^ehr I^Tigea GeKh c kfchfcetopiel 
079 ZERO ein Far^asy Roierapvl 

060 MOONBASEenWeliraurapel 

0fl1 DRAGON CAVE erforscnen Sie unbekannoe Dungeons nvt 
Drachenund anderan Ungeheuem 1 PemifcaGrefih. Sound und 
Afttmation macben d«et S«l jum absoiulen P0*HH ! Utt 
5p«lt-Edtior f deutftch, BenoligtlMB 
082 MARIKO em inleressame* neui* Denkspi^f dl gule Grafik 
063 E1SHOCKEY-MANAGER SIUULATOR orcngen &e Ihre 

ManmchaA o\jrch geschicUes Tatiieren zum 5«gi Deutsch! 
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032 



KNIFFEL sent &ch£n gemachL komp^en dtuticr 
MISSILE COMMAND vederd^n Sit ihre Stadie gegen 
Angrcrfor ! Si^wrKhneli, bekanrt aus den Sp*eftaHen jetfl Ktt 
Ktr,\^a' Ah*olut«r HH! 

JUMPY ein HOrf- urtd Sammeisptel in dvutach 
EXTERMINATE und DARK STAR n»ti Shoot 'am up 
Games, deuttch 

TUMBLER STREET rrogen Sie ifegale Sp«te mil Geti? E< 
ftandet! Mh n«rbel urn das bekannte Spiel ml einem BHchin 
und 3 Bet he ay D* Bather werden ve'scJ)oben und def Sptcler 
mu3 erraten, wo sich das Ballchen bcfirxJet DimtaJsierle 
r^TOoqucrutn, etnfach super I Bendi»gl 1MB*Spetcher 
WIZZY'S QUEST em Fanl asy- Act ton -Game t dai sch in ktinci 
Weise hinter tommftrzieAan ProOuklen versteckan mutf 
Kcmpiett deutach. PD*HSI ! 

SPACE BATTLE e*n Wehraum*Sch«3 spiel urner Amos 
c^ramrnlefl 

FflED DIAMOND erne BauWerdasrv Variant rrt Trainer- und 
Lev* leditir deut i ch 

BORSE spM>ge»t in ver etnlacMer Form d*e Vorgange ane«r 
Bofw * - >:* Oeuteth 

TRICKY bei diesem Spiel geht as darum + aA* vorhandenen 
Stemt mrt einem Ba- abfuraumcn Mlt SpieleedJtor, deuttcn 
5KRABEL Amiga Verwn emes bekanr/pn B'enspieM ran- 
oe^lcns 1 MB Spexher erfotdQilcri deuEtch, irhr ipieUlirk ! 
BLACK-JACK 3ch6ne Amiga Urrutning fur 1-7 SptfW > 
PYTHAGORAS Han6ebsimulat*on fur 1-4Spetfl' t efeuttch 
MYKENE em spannendes Slrategie Spiel 
DISC GeWsp«*-.Amom^. detitch 

DUNGEON KRAMPFER die AfttntttM zumOngmaH Babe*" 
Sie fti/e Slach wo *m#rgalaJrtrscb*n Megaknubbefn 
Komplall in deutich Der PD*Hrt f Benotigt iMB-Spetcher 
DRIVE WARS em sehr gules Shoot 'em up-Game 
ZAUBERWURFEL Am»ga Version mit Maus- 
sieuerung und Animation 
DOWN HJLL erne sehr gjte Skurennen- 
Simudaiion & 
12 KLEIN E 0ENKSPJEL6 
FAXEN em KaskheivVerschiebe^ 
sgeji mi BiUem, deuttch und 
TETRtS m Ztte^pieler modus 
UECHFIGHT ein groft angelegles HQllen- 
sp*e> bei tJcm r$ datum ge H. Geger^Und* 
7u h ■ ■ zu handeln und gegen Roboier 
zu betiehen Mit Spiele-Edrtor 
HEADGAMES hler heiBi es (euern.feuern 
SPJELE-LEVIKONTicsundTrickafu45 J 
hDmmerMlien SpMan t 
BOULDEflCRASH VI ,3 hulache 
Be uider Wh* Variant e 
UUNZEN jr.d 5CHLANGE zwti Denksp«le in detJIsch 
H E RO S dieses Programm be rvht auf «iner Idee emw ahen C64- 
Progf amme* IM Hilfe des 2 u*aHs general or* erfindet dc Corrv 
purer immer neue S6tnce-Fiction*GtKhicWtn ium 
Schmunzeln! Deutsch 

SKAT sehr gute Skatsptelsimulatnn rait anirnierter Graf* i 
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Bezehen Sie sich bei Ihrer Bestellung bftte 
aufdfeZeitschrlft 

AMIGA-JOKER 



LEERDiSKETTEN 3,5" MF 2DD neutral inkl. LABEL 

10 St. DM 8,90 50 St. DM43,50 100 St. DM84,- 500 St DM 395,- 



3,5" LAUFWERK Intem mil ElnbausaU tur A2000 DM 128.- TURBOPRINT PflOFESSlONEL 

3,5" LAUFWERK extern, durchgef. Bus, abschaltbat DM 145,* em Super Dmckpf og<amm ;um AuscHu*- 

5.25- LAUFWERK extern. abscHaltb. 40 80 Tracks ....DM 189,- ken «° G«/*e n u " d T . c *' c " ma un ' ahl '- 

512 KB-SPEtCHERER WEITERUNG lur A500 auf 900 ^'^^^^^ ^ 

1 MB.mrtAkkuundUhr.abschaltbar DM 79,- TURBOPRINTIIimopi^aieAus. 

2 MB ERWEITERUNG A 500 intem,Akku.Uhr,abschb. DM 299.- druc |, e bts 3G o,3GO dpi in Faibe ur.d 

8 MB-KARTE A2000 mil 2 MB bestuck! ... , DM 399,- Scewan We.(l DM 85,- 

66030 TURBOKARTE original Commodore mit 68882 X-COPYPROFESSIONELV3 30ma 

Coprozessor, 25 MHZ. 2 MB-FAST-RAM DM 1898.- Hardwaie-Zusai; kopteri last |ede ge- 

MAXI MAUS AMIGA 280 dpi incl. Mousepad _ DM 69,- Mhutae Sottwa-e. .„., 

MAiiQUATTC nM o audi Loogtiacks' DM89,90 

MAUb-MAI It UW v.- xixcor- nci t IVC 

KICKSTART-UMSCHALT-PLATINE 3-MCh DM 55,- ™ U JJ'IS5 M ° tLUXtV lL 

KiCKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach.mit V1.3 od.V1.2DM 98,- SS^S^SSJSSS^ 

KICKST ART-ROM Vl.3 Oder V1-2 — DM 59,- m .t nusruhrbchei-i HandbucJ. 

FESTPLATTEN lur A500: DM 109,- 

40 MB Quantum mit SCSI-Controller + 512 KB-RAM DM1189,- MULTITERM PRO erwoiertt 
52 MB Quantum mit SCSl-Contf oiler * 512 KB-RAM DM 1289,- Vctsiwi benor«,MMB Spe«:hei 
FILECARDS fur A2000: dtv iwtcdcapc DMlia,- 

40 MB Quantum mit durchgetiihrtem SCSI-Port DM 1039,- BTX-INTtRFACE jum dneliem 

S2MBQuanlum DM1148,- 0e( PosMD Bf 03 , DM89,- 

lOSMBQuintum " ' DM1539.- DISK SAFE eifcenni und veimchiet 

BocXbloch und Lmhwen Auch neue Viien wetdeo 
FARBBANDER' ef^annl und aicntvierl * Ink! Disfc Mondor DM 49,* 

STAR LC10 DM 9 90 MOVIE MAKER v>eteed*ges AmmationsProgfarnm 

gyy^p LC24/10 DM 14,50 ' uf ^ ins ' c ^ c ' ^o^ptoll m dcvrt&ch DM 49,- 

NEC P6/P7 Plus DM 14 95 BEETHOVEN ein Musifc-Programm mi Noteneingabe^Moghch- 

EPSON LQ 500-850 DM 11^95 SK^MB^^^^^ 600 ^ -"wgcMmi QM ^ 

LANGUAGE MASTER F-emdsp-a 1 7+4 Am-ga-Um^zung des tx*ann,en Kiulensp^lci' _ ^ 

chenleinpiogiamm rrul LeMionen in Engloch Supct SotmdcloMe und getangene GrahW UWI 4a,- 

Fianattoch Spaniscri und llabcnoch 1 lnd.«- PICASSO Malprog»amm lur aHe IFF-Biktef rail uber 32 vetsch. 

duell etwedei bar. Le«nmodus m< MaHunHwneo! Umlanqtmchea doulschci Handbucft. 

Fehlerauswwlung DM49,- aucf , lur Einilafler geetgnel DM69,- 

VIDEO-CASSETTEN |M 

E 180 VHS HIGH GRADE von PRECISION Stuck nur UM 0,99 !!! 



WARE ZU FAIREN PREISEN ! 



ANTI-VIRUS 



127 



004 VIRUS-CONTROL VI J UkM wch LirArwiraadauUch 
025 AnfTM«ftUS-Dl$Kn*1$! Vin*Wir Proywnmon 

111 LAMER SCANNER rM dtuticher Anfattung 

112 ZERO VIRUS III nauttla Version des bekftrmt guten 
WeAiiliar^, lompfett In daulacri 



DTP / DRUCK , GRAFIK | CAD 



RALORIENWACHE c/rcthnel Zu ih'em Uen-j **erig* 
Katofanjirv 1 tempi alt In deutsch 
129 LOTTOMASTER uoefpruft Ihre wochenllicrvan Zahlen auf O 
Wfteui^QiWfnrthtganzeffulgen^rteiVorTitrMg^. dtutsch 

129 CHARAKfERTtSTautGrundvon5chtatMjndBJumonteM h 
den chiriaa&cham Hwostap. Sternzechan usw . da Us ch 

130 ORAKEL tw^agen S« dra ch»nast*cha Omhe) t*S der Beanl* 
trsftting von sehwerigen Fragen f Dautacn 



TEXTVERARBEITUNG / BUSINESS 
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U6 
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DBW-RENOER VZO Ray-Titting^togramm mrt datf ichar Art- 
ie Hung 

yCAD sahr cult* AmiwCAD-Pfc^farr™ 
AN1GA-DO WNLOAO-FO NTS fur 24-Na*l-Df uekar. dertsch. 
to»*AsMrr4^fOueirCod«lufFort* 1 6Jc^r 1 Sc/e€ra.iteJte^ 
PRINT STUDIO undersells* Orutkei *W*Wy inrt ■an* i crtabler 
yafncher r3enji/e'ot*rfi6Cfie Ausoruch afler IFF -Formal*. 
Sctensjf sit $pe*chem von Semens und Fertuctn alt 
l»F Oatei deriKh. und GRAFIK MACHINE em tomfan&tJer 
IFF Konveiier 

POST to^ungsfahioer PosWWInttr 
p*ete r. voflt Unlerslutrung der Adobe 
Spfath© Verschitdene Zeictwrrsifze 
warden rrutgelieferi 
SUPERPRINT^ucW 
hurjm Tetl bel«b^ 
atrf Endlospapter 

PRINTER DISK attnafi 9 ntahche 
Drucfc Programme bjw 1 " H r ■ 
fur Kadetinjeier 
119 TURBO SILVER WORKSHOP , dei/sch 

121 TEX kompleties Sthftfiwu Pakei fur den Amga rod Dructjr 
tteibefn lur NEC P6. EPSON FXSO und HP Desire I I Deutsche 
Anleitung und moa*en<*etse Forts I 9 Disk* DU 45 4 * 

122 DTP-CLIPART BILOER 10 Disk* rand»oll DM 

123 DELUXE-PAINT IN GRAFLKKURS deulsch 2 Ofcik DM 10,- 

124 A500-VIDE0KURS welche Ha*d* und Seftwaft *n>d banctig! 
und was wad wo angeachbisen'' Die*e Fragen beantstoriei ee' 
A500-VrrJeokurs ' Benntigt tM8-$r>cner 2 Ditk OU 10/ 



HOBBY /HAUSHALT 



001 VI0EODATEI UNO EHKETTENDRUCK. fcompJen m deulsch 
007 AKTIENe™Aki<avewafiyngkwnp»Mi*n deulsch 
042 SUPER-UGAeffwFu6t^^urv3e>^a VerwaibingindeJl*ch 
049 SCHICK&AL? r*1io*6M Bildei und Tetla mil MusA H tfeutwh 
DIE CD* UND PLATTENUSTE Kaiaic^MCungspfog;amTidtHJlsch 
12S OKO was stlfichnachsi* Wocnekachan und wasmufi chdafur 

ffinfcauffn? Beds Fragen beentwortel fettf OKO 1 IrtttaklfV 

wird tin Kuchen- und Gar psssende fmkaufsjefiel eisiem und 

gednjckt I KompleH in deutich 
12€ RSCKERTECHN^K'INTERFACE'ANSTEUERUNG utma dam 

Amiga durch ditst* P'og'smm rooglch. dtutscht Aniaitung 
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Werterhin sind ca. 6000 PD-Disks 

aus ca. 150 Serien lieferbar! 

z&. Fred Fish t Kictetait Taifun, ACS, RPD, 
Chiron, RHS ( AUGE. Platinum, Pornoshow, 
Cactus. TBAG, Panorama, SAFE-... 

2,10 DM je 3,5^PD-Dfsk bei ADnahme 

von 100 Stuck 

2,20 DM be: Abnahme von 1- 99 Stuck 
Preise W(L 3.5'-Disk / inW. ESketten / mrt doppel- 

tern "Vefify* aut la-NoName-Dtsks kopierl! 



* BITTE KOSTENLOSES INFO 
ANFORDERN! 



- PD- ABO -SERVICE - 

3 DEUTSCHE KATALOG DISKS 10,- DM 
SPIELE-PAKET I + II + III, je 10 Dtsks 
je Paket 40,- DM 

EINSTEIGER-PAKET 10 Disks 40,- DM 

fur Amiga -An f anger mit CLI-HflfenJnfos.Demos usw. 
SUPER-PAKET 15 Disks SS r DM 

bestehend aus Textwarboitung, CAD t HaushaHspro- 
gramm, Anti*Virus*Dc>k mrt IS Viruskiitern, Spielen 
und nulziichen Utlrties 



140 GRAFlKSHOWmrtMusikbawtigll^MSSfwichitr 

141 AGATDO N-G RAFl K-5H0 W 

1*2 MAO SLIDESHOWschrerrofehienswertl 

143 TURBO SILVER 5HDE5HOW *ehr gul f 

144 MIDI-PANIC H^Pr&gfarT¥Ti mi! dfverwnM^'UjMmt.dttJUch 

145 ART-SL1DESHOW nfl sah/ seh&wn. geicchnatw Bitem 



PROGRAMMIERSPHACHEN 



036 PCO-PASCAl-COHPILER-PAKET mi\ 



US*TEXT eirw guie deuTstne Taxr^arbetung 
SUSJNESSPAIT trsl«l» Balhw*lmn* t Siuhn- und Tonon- 
d^aorommc aus e^gtbenan Dalrn, datJtsch 
JAHRESBILANZvaniranaiEtrv undAusgatcn 0«e Ergtbnasa 
wtnlt n at* Tciitn ode' B^ftcndi^raromc auf BiUscfwm inc 
Ofuchar dargcsiaZ.daiJtseh 
FONTS w« * Scnnftanan fur TexHtfarfaeriunpaft ale. 
10 Dish 



LERNEN / SCHULE / STUDIUM 



D45 PERFECT ENGLISH VokabelUamer keir.piati mdeutach I 
050 OER LEHRSATZ DES PYTHAGORAS in BitcL Text und Anra- 

lion anKhajkh trlaulart 
056 BlORMYTHUUS-BEflECHNUNG r*tf graltschar Da*- 
slellung.daulith 

ELEKTRONiK-KURS Spann u ng> Slfem- Wdersland 
2 Disk DM 10." 

& UAHHEMATlp(. PROGRAMME (Kirfvta Gleichungan utw ) 
CHEM WO cin Progra^rroa^t It? 'aurol<hen und withN^h- 
hartsgaTrauan Dsfttellung von Molekulan mit Editor I 
GEO *jn Prooramm turn KtnneHaTnon def varKhiadenan 
Stailan dar Etde mil Infotmationen ut*f Einwohnarzahl. 
Hauptstadt.F&che l<w AuQafdem anthall das Progranvn un> 
(an^'ache Tasl* in >p«!eft»tn«r Fern nvi PunktvarMba I 
Dautach E*n Asiionamielerrv u TesTjyDp'ammwpdetwnfaJb 
m*igri**fefl I 

MATHEPROGRAMMEW^al.PnVnz^afiZjnsenundJdhfas^ 
jahlen wardan von d«sem Programm barachoel f Daolsch 



146 
147 



143 
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MUSIK / GRAFIK / ANIMATION 



006 SEW*TEK*SOUND Grafts- ur>d Ammatiaflsdatftt H*fTt«gtdef 

Am»ota L was in Inm stackl f 2 Orsks DM 10.- 

017 SO*ilX-S0UND-PAKET 6 Dt^hanan mil fanrgan Sounds incl 

5onix Pt3rtf OU 40.' 

030 SOUNDTRACKER.SUPERSOUNDSi.id r,\r^ ^c^qe far as 

*lL*cna M^hsiucka au* 5 Diakatt^n DM *: ■ 

D33 ANIMATIONS B frsketlen m4 Super An*oiai*on«n, 1MB Spar 

char artordarbch DM 40.. 

05$ M-E.D. soundlracMarannifcrif* Mwf^pfogramm *ehr gjt H mrt 

da ut* char Anleilung 



deul*char AnfailunG; 
ZC-COMPILER C Compilar 
UTILITIES lur Pfogrammlafaf 

I b D^Mbject.lLBM Hancttar. 
MaMassJl 

FORTRAN TTCVUmrt 
daulschar Anlailmg 
LISP-INTERPRETER mrt dailtschar 
AnlaHung 

HILFS- UND D1ENSTPROGRAUME fOf 
Uodula -Pi oof vmvew Imemialnen 
CDTITLER t CUTlTL£fl,0[RSTRUCT ( 

PATHS. NAMEFILES , 
OBJIMP. WNDOW10X 
PDC an komptaoas C-Programrk»afiystam mrt Compter As 
mHk Linkff und &bfcjthatan. Laftca C kompaiibel. rm 
Oueftatf M)i*k DM Of 

X-LISP V2 T am warfarer Li*p-im abater Kit dan Amiga 




EROTIK - NUR GEGEN ALTERS- 
NACHWEIS AB 18 JAHREN LIEFERBAR 



I 



Olfi DIASHOWmith[,bsch*nG<fE* 

; " - i ■ oil io> 

061 PORNOBILOERinFote 
qu^Mil 6 Dbks DU 40,* 

062 PORNO^ANIMATIONEN 
Videofiim-dhnlich, be no 
T*gT IMS Spcchaf. 
e&isks DM 40 4 

153 EROTIK* UND PORNO 
BILDER m Fobqua 
10 Dtsks DM 50- 



fi 
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ACHTUNG 
AMIGA 

PROGRAM MIERER ! 

Wir suchen standig uber- 
durchschnittlich gute und 
neue AMIGA-Software.Als 
einer der grdBten Amiga- 
Softwareanbieter konnen wir 
Ihrer Software eine groBe 
Popularitat sichern! 
Auch fur kommerzielle Pro- 
dukte sind wir der richtige 
Ansprechpartner. 
Senden Sie uns bitte Ihrfer- 
tiges Programm (keine De- 
moversion) sowie eine Kurz- 
beschreibung zu. 



U nserc Versa ndkos ten: 

bei Vofhasse (bat. Scheck) DM 5.- 

bei Nachnahme DM fl,- 

Ausland DM IS und Oelerung nui gegen Voihasse' 

Alle Angaben gollon bis 5 kg Gow>cht 



ABC-SOFf 

Hangstein 16a 



Telefon 05261/68475 
Telefax 05261/68229 



D-4920 Lemgo 



Fachhandel fur Hard- und Software Public Domain 
Shareware Entwicklung und Vertrieb Werbeagentur 



DELUXE-BENCH 29.90 DM 

Eine Superdisk \l\ ma dm 

Fo"n*t Ba*«Da>^Boc4»^w^dd»tfiawr*if s%tssnWWNtX d* 
asafleslp Ramjis* (VOOj kXXJ e*n Ar*-Gi^w-P»og'*mm *n &y*l»m 
«*ta^»f*l Wa-ta*a Ut*va*« 3 icnw * 'pj;;' fl Tvr# V ^ ; y 4 
|_ai*S*fk* Bwi*lrt^MW< VjuStttCNat/tTtf Tavtva^Vbatkr^ 
&*rj*cn>#nT»cronef una austcntJtan flat Auo^aars PacHa' 
^.rit^ckp- mfVaia^W^ UlA*r*i1pr Zum A^*f^van aSa^ CLl- 

J^f c Oc T C< Li* 

UBERSETZE Picgrai^ 1*% \-r*». tnji.ic^ Vrir 

r B Arrta^wr^an +m Owwv u©e'4*trt inausfvt 
HW <arBy*m Wwb\^h 29,- DM 

DER EINSTlEG^raSela^gabaAalrAvmabonen TipsA 

Tn->is f -J- i tfan AU*GA 2 t>a^a<e^>a Oskam^ nM hitfra^ 
;han P*oo , ar«maft' 

Oar HH tui AMtGA EIKSTEIOER 49,-DM 
OKTALY2ER O^se* Proyamm saw toacft Vjs " 
n^ue Kte^itaba 1 E* ■*! ViDMaKg ^nd tetftzl a*x DH*on 2uvn 

SSlimmrn A^rirt*n »j b^nnmi 99, -DM 

IFF-SAMPLE-PAKET «iooo s a mp.« (lnt . 

mmafifa Gat *u*cha) in lantastsc^ Ouattai 1 Vaotendbatf im ana 
ia^ga« V4J**f*ogra*nme (i8 So^orwtaf 0>iavic* MEOl 
at PO SCH«p>ogta™v lr*j*s iOD«hs 79,-DM 

PC-HANDLER h3nven^ M$«* i« atari Oala*n 

m AMIGA Formal untl umgehaNf Ga^gnat lu 5 25" + god JS** 
tahtiitft PC Ka^ai«TC La^^rknc«a^oW»cn T 69,'DM 

rRANS*0 AT Engi*ch Uoa^ttungtiKogfamm 
M uba* 70 000 Vc*»ba*ft< *n*g*san< 3 0«h* 69 1 - DM 
MULTI-DAT prdattians>Nrs 0*tanbank*^stam Badsctwnv 
j O'uck^rmashanvc^gifttijfffraat&A' urwj'cvlvicicnatr^ta'/r 
VUusstruefung ^mpW Otm*Cfl SUP£HPft&S 49,-DM 
^UrGA TDP SPIELE PMTCS «tV 

ESSl ATTACK SUfi «t- HATCH «AHAOe« »- 

sat, . T*v roavtous - - w. 

CAPTtVt aoWtAMOllGCT 

:iESSCK \ MPIoaiyin -Tti- WIPSCC QF wsia W 

CrtKP.TfAaeDiAFTJO <* SKdfT OF MOHKEY ISU , 

CUftStOF THCAa«tB_,lS\- SMiWXU 

cmsoon vaam am- sammc _ s» - 

F iGCOUBAr PILOT M- ST AH FuCMT 

F LIGHT SlUULATOna W SUPER SKWCCK S*- 

lnANG OVERT SAAT 4*\* TOtJaSCUP M- 

QH£ATCO'J«TSa S3. THE FtHAL WKtSTLC „3»- 

«rTRHIP£D OCT OBEft « TMCW FthEST HOUQ T«- 

ItaS QS flJftLE MASON I » TUA AC AH * £3 



UNE-i^CMECESCM ll 

wear phaseh 

Z^K UCSStACSXM 

ZOMBI 




Der 



Was ist das nur wieder fiir ein sellen damlichcr Titel?! Also, mag ja sein, daB sich Baller- 
Knaller bei einem Preisausschreiben ein biCchen befremdlich anhort, aber zu „War Zone", 
Core Designs neuem Actiongame, paBt unsere Uberschrift wic die sprichwortliche Faust 

6 * ben)vermerkcn t schonscidlhrbcidcr Juli 1991 beifolgender Adrcsstciniru- 

Vcrlosung dabci! Allcrdings nun wcnn deli: 



AuBerdem: SehlieBIich und endlich 
spendicren die Jungs von Core Design 
nichi einfach zum SpaB so tollc Prcisc! 
Nein, die Sache ist schon cher als cin 
kleiner Bcstcchungsvcrsuch aufzufas- 
sen. damit sich Leute mil noiorischcm 
Zuckcn im Ballcrfingcr demnachst an 
*War Zone 1 * austoben. Die knochen- 
hartc Siildner-Action ist aber auch 
absolui das geeignete Werkzeug. um 
sich damit den Frust von der Seele zu 
ballern. Und irotzdem: Wirsind nicht 
bestechlich, wir nicht! Aber Ihr vicl- 
leicht? Zumal hier der Prcis wirklich 
siimmt! Oder vielmchr die Prcisc: 



Ihr kein Mitarbcitcrdcs Joker Vcrlags 
scid, Euch nichi auf den Rechtsweg 
vcrslcifi (der ist nSmlich ausgeschlo*- 
sen), und die richligc Losung saml 
lesbarem Abscndcr bis spatcstens 10. 



1. Plata 

Ein chices Kombigerat: 
Farb-TV & Videorekorder 
Ein .War Zone* 
Ein Poster 

2. - 20. Pbtzi 

Ein „War Zone fct 
Ein Poster 

Was isi zu tun, um an die gicrigen 
Sichclchen zu kommen? MuB man 
etwa Soldncr werden? MuB man in der 
Fremdenlegion gedient haben? MuB 
man den Dauerrekord im Ballcrspie- 
Icn haltcn? Nichts derglcichen! 
Wir zeigen Euch vier Bildschirmfoios 
von Games Markc Core Design und 
sagen Euch sogar noch die Titel - Ihr 
braucht uns nur cine Postkartc zu 
schicken und darauf die richtigc Zu- 
ordnung der Spieletitel (entsprechen- 
den Buchstaben des Fotos dazuschrei- 




Joker Verlag 
.Baller-Knaller 44 
Untere ParkstraBe 67 
D-80l3Haar 
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Wir leben in huarigen Zeiten: Kaum parkt man mal falsch, schon ha'ngt ein Knollchen am 
Wischer, kaum laBt man einc Bananc liegcn, schon klaut sie der Hund. Und kaum hat man 
einen neuen Hit, schon ist er wieder passe . . . 

i 1 
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Lesercharts 



1. (-) LEMMINGS 

2. (1) POWERMONGER 

3. (2) PIRATES! 

4. (3) SECRET OF 

MONKEY ISLAND 

5. (4) ELVIRA 

6. (6) SIM CITY 

7. (5) KICK OFF II 

8. (7) NORTH & SOUTH 

9. (8) INDIANA JONES 

(ADV.) 

>or 





Verkaufscharts 

1. (-» SECRET OF 

MONKEY ISLAND 

2. <4>TURRICAN II 

3. (1) LEMMINGS 

4. (2) GREAT COURTS II 

5. (3) ELVIRA 

6. <-) PGA TOUR GOLF 

7. (-)M.U.D.S. 

8. (6) POWERMONGER 

9. (-)'NAM 

10. (-1 BARD S TALE III 



Redaktionscharts 

1. WONDERLAND 

2. FLIGHT OF INTRUDER 

3. SPIRIT OF ADVENTURE 

4. LOGICAL 

5. MIAMI CHASE 

6. BRAT 

7. TRADERS 

8. PREHISTORIC 

9. MEGA TRAVELLER 1 
10. OVER THE NET 



Leser-FIops 



1. PROSOCCER 2190 

2. DAS HAUS 

3. NUCLEAR WAR 

4. DAS MAGAZIN 

5. MATCH PAIRS 



Mogen plotzlich verschwin- 
dendc Baiumcn und ebcnso 
plotzlich nuftauchende 
Sirafecltc! nuch uberra- 
schend sein. die neueste Re- 
volution in den Lescrcharis 
war vorhcrsehhan Die 
^Lemmings" haben einc ih- 
rer beruhmten Brueken ge- 
baul* und sind durauf (aus 
dem Stand!) schnurstraeks 
an die Spitze Eurer Top Ten 
geklettert! Am and ere n En- 
dc der Skala. also bei den 
Leser-FIops, herrscht hinge- 



Redaktions-Flops 

1. SEX OLYMPICS 

2. COHORT 

3. MONOPOLY 

4. CRIME DOES NOT PAY 

5. TOP CAT 



gen nach wic vor die Ruhc 
ohne Sturm: Fcsl wie Helgo- 
land in der Nordsee siehen 
die Jcl/ten Vier\ und nur 
einen der Plaize haltct Ihr 
zum steien Austausch fret - 
diesmal hal wicder .Match 
Pairs" die Ehrc. Offenbar 
wiBt Ihrnichr.waslhrnichi 
woIH , , , 

Da lhr aber eines mil Sichcr- 
heii nieht wollt, namiich 
uberflussiges Gelaber, wer- 
fen wir unscr gescharftes 
Augc soglcich auf die aktu- 




ellcn Bewcgungen der Ver- 
kaufscharis* Hier ■■:■.! die 
putzigen Wilhler schon wie- 
der am Hcimweg, wahrend 
die endlich erechionenc Ge- 
schichte uni die Affeninsel 
jetzt erst so riehtig loslegi. 
Wcitcrc Ncu/ugange sind 
cntwedcr sportlichcr Natur 
UM.U.D.S." und „PGA 
Tour GolD, was wohl am 
schonen Welter licgt, oder 
geben in Richtungdaucrhaf- 
lc Iteschatiigungstherapie 
U*N\M und „Bard\s Talc 
lir L was\s icderum ehcrauf 
Re^cn schheBcn laQt. Die 
Shops sind also fiir jedes 
Wetter bestens gcriistct . . . 
Wie gewohni gehen wir fiber 
unsere Joker-Charts in der 
uns cigenen Bcsehcidcnhcit 
schweigend hinweg und be- 
anlwortcn Euch stattdessen 
die Fragcatler Fragcn: Was 
gibt's zu gewinnen? Nunje- 
der Einsender hal auch dies- 
mal wicder die Chance auf 



gar praehtige Preise. nam- 
iich einen von drei durchgc- 
stylten Jokcr-Sammclord- 
nern oder sogar cine gchalt- 
voile Compilation! Als da 
waren: 

1 x Winnie Team 
1 x Sporting Gold 
1 x Power Up 

Greift Euch also cine x-bc- 
liebige Postkartc. schreibt 
Namcn und Absender drauf 
- und naturlich Eure derzei- 
tige Lisle der Jawollo- 
Games fnicht zu vergesscn 
die ^Ogotlogotis"). Lcule 
mit ausgepriigten Vorlieben 
diirfen uns daruberhinaus 
noch mitteilen. w as sie gerne 
gewinnen wurden. F.rstaun- 
lich aber wahr, die Adrcssc 
lautct immer noch; 

Joker Verlag 
Up & Down 
Unterc Parkstr. 67 
D-8013Haar 
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SKULL | C, 

Bisher hat sich die Freibeuter-Zunft hauptsachlich in Form strategischer Abenteuerspiel- 
chen auf dem Amiga blicken lassen, man denke etwa an ..Swords & Galleons" oder das 
unsterbliche „Pirates! u . Aber jetzt laBt Domark eine reine Action-Variante zu Wasser! 



Auch wcnn Aiaris gleichnamige Auto- 
matcnvorlage hierzulande eher unbe- 
kannt isi - die Piraten-Thematik paBt 
ganz gut zu cincm Hack & Slay Spiel, 
SchlicBlich Finda man im Kaperge- 
wcrbe noch vcrnunftigc Hcldcn: Hier 
lummeln sich keine Zierptippchcn. die 
ohnc ihren Hochlcistungscomputer im 
Schuhab&atz aufgeschraissen warcn, 
sondern wind- und wcttcrgcgcrhtc 
Seerauber mit Augcnklappe, Eiscn- 
klauen an den Armstumpfen und 
sclbstgeschnitztcm Holzbein. Hier 
wartcn noch ricsigc Schatzc darauf 
gefunden zu werden, und hier sind 
auch die Frauen noch hubsch genug. 
daB sich gefahrvolle Rettungsaktionen 
auch wirklich lohnen. Kurz und gut: 
Skull & Crossbones isi prachtig anzu- 
sehen! Aber isi es auch prachtig zu 
spielen? 




Nun t dcr Schwierigkeitsgrad isi auf 
allc Fallc OK, ira Verlauf der insge- 
samt acht Level sicigen die Anfordc- 
rungen an den JSteuermann" schon 
lungsam aber sicher. SolUc die Health* 
Anzcigc doch mal auf den Nullpunkt 
zuwnndcrn und der Held mil blut- 
durchtriinktcm Hemd zu Bodcn sin- 
ken, gibt's ja immer noch drei Lcbcn 
nach dem lode (glaubige Amigianer 
sagen auch Continues dazu* . Wah- 
rend des Abenteucrs irifft man auf 
abwcchslungsreichc Hiniergriinde wic 
Schiffsdccks, Fcsiungsmauern, Hdh- 
len- und Insellandschafien, bekampft 
blutrunstigc Gegner in Form von axt- 
schwingenden Wachsoldaten, Kon- 
kurrcnz-Piraten oder Magic rn und 
sammclt die schonsten Schiuzc ein. Es 
wird auch nicht dauernd gckloppi 

bzw, gefochtcn, zwischendurch mufi 
man schon mal cine Lcitcr crklimmen 
oder sich im fachgerechten Umgang 
mit einem Tau bewahren* 
Vom Spielerischcn her ist aber troiz- 
dem eher DQnnbier denn Jamaica- 
Rum geboten: Wo rauhbeinige Seebii- 
rcn zugangc sind, darf man sich zwar 
nicht unbedingt eine hochdifferenzier* 
tc Steucrung crwarten, aber daB die 
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meisten Gcgncr einfach durch wildes 
Herumfuchtcln mit dem Jovstick zu 
besiege n sind t hatte nun auch wicder 
nicht sein musscn. AuBcrdem wcUt 
das Programm ein paar tcchnische 
„Schonhci tetchier" auf; wenn z.B. ira 
Zwci-Spiclcr-Modus der Kollege tr6- 
delt, bleibt das cigene Sprite gclcgcnt- 
lich mitten in dcr Luft hangen. 
Somit ist Skull & Crossbones eine 
rccht zwiespiUligc Angelegenheil: Fiir 
die Grafik und den unaufdringlichen 
Sound haben sich die Macher durch- 
aus ein Lob vcrdient. das Scrolling 
(vornchmlich horizontal, tcilwctse 
auch vcrtikal) ruckclt nurganz dczent. 
und die groGcn, farbenprachtigen 
Sprites (vor allem die JSchluBmun- 
ster") stud eine Wueht, Am notigen 
Fcinschliff wurdc dagegen gesparL 
insbesonderc was die Spiclbarkeit an- 
gcht, hatte man sich schon etwas mchr 
Muhc gcben durfen. ADes in allem 
reicht's dcshulb nur fur cine mittel- 
prachtige Wertung - das Seemannslos 
ist hart aber unerbittlich! 
(C Borgmeicr) 




Skull & Crossbones 
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Grafik: 
Sound: 
I landhabun^: 
Spielidee: 
DaucrspaQ: 
Preis/Leislong: 56% 
Red. Urtcil: 59% 
Fur Forlgcscbrittcnc 
Prcls: ca. 89.- DM 
Hcrsleller: Domnrk/Tcngcn 
Genre: Action 



649J 
59% 
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Spczialital: Zwei-Spieler-Simullanmo- 
dus. Scores (crbcutctcr Rctchlum) wcr- 
den nicht gesaved. dcr Packung licgt cin 
Pooler beL 



Moonshine Qacers 



Sex Olympics 



Wer beim Stielmorl „Auto- 
rennspicl" slets an rohrcnde 
Boliden und Champa^ner fur 
den Sieger denkl, hal hier 
mal falsch gcdachl: Wie 
wfir*s mil einem abgetakdten 
Liefenvagen und Whisky 
stall Schampus? 

Wahrcnd dcr Prohibitions- 
Ecit crgab sich im Land der 
unbegrcn?tcn Moglichkci- 
ten cin vollig ncucr Berufs- 
stand: der des Schwar/bren- 
ners. Aber mil dcm Brcnncn 
allcin war's nichl gctan. dcr 
Rachenpuizer muBte ja 
auch zur nachsten Abftill- 
slation gesehafft werden. 
Womit wir beim Anfang 
dieses Games warcn: An der 
Startlinie stchi man mil sei- 
ne m Fusel-Transporter ne- 
ben anderen Gesctzloscn 
(alle bis zur Dachkanic mil 
Fcucrwasser beladen) und 
wartct aufdaserlosende Si- 
gnal, Tuuui - schon ent- 
brennl cin Kampf gegen die 
Konkurrenz, die Zeit. diver- 
se Hindernissc aufder Fahr- 
bahn (manchc davon sind 
auch „Pick Ups") und den 
Sheriff, dcr die Sch muggier 
von der StraBe d ran gen will 
Bildschirmanzeigcn infor* 
mieren uber den Vorrai an 
Zeit und Sprit, die Ol-Tem- 
peratur und welchen der 
zwei Gange man gerade ein- 
gelegt hatiauQcrdcm ist eine 
kleine ObcrsichLskarie 7u 
schen. Wer seine Ladling 
hcil an* Ftappenziel bringi. 
darf sich im Shop mil Extras 
wie ncucn Reifen oder eincm 
Turboladcr (den es damals 



eigenilich noch gar nichl 
gab) vcrsorgen. 
Beim Sound gibfs zur Ein- 
stimmung Hillbilly-Musik, 
im Spiel selbst dann guie 
Effcktc. Von der etwas 
ruckcligcn Grafik. uber 
auch vom Spielerischcn her 
wirken die funf Level von 
Moonshine Racers wie eine 
Wild West Ausgabe von 
„Oui Run**. Dank der or- 
dcnilichcn (Slick-) Stcue- 
rung ist das zuerst ganr lu- 
slig, aber auf Dauer luGt die 
Motivation doch spurhar 
nach - nichts fiir ungut. 
Boys! (Hugh Myashirov) 




Moonshine Racers 

Grafik: 70*3 

Suund: 67% 

Mandhahurtt*: 69% 

Spiclidcc: Sir 

Daacnpal: 5<v 

Prew/Lehlung: 57'. r i 
Red. Urteil: 58« 
Fiir Fortgcschrtttenc 
Pith? ra, 79,- DM 
Hcrslcllcn Millennium 
(Jenre: Sport 

Spcmlilat: Zwei Disks. 
Zucitlaufu crk wird nicht un- 
tcrstutzt. Pause-Funktion, 
dcutschc Anlcitung. 



W er sich nitch an die sciehlen 
Sev-Advenlures _PluncI of 
Lust" und „Bride of I he Ro- 
bot" erinnerl, vernimml die 
Nachrichl mil Grausen; Bei 
Free Spirit isl mal wjederder 
beriictitigte Zuchlhcngst 
Brad Slallion ausgchrochen! 

Erncut unternimmt Brads 
Intimfeind Dr Dildo den 
Versueh. das bckanmc Uni- 
versum zu untcrjochen - 
und zwar indem er die dies- 
jahrige Sex-Olympiade ge- 
winnt! Die Folgen, sollie 
das ruchlosc Vorhaben ge- 
lingcn. mag sich ausmalcn 
wer kann, wir haben die Sto- 
ry jcdenfulls cinstimmig zur 
^Blodstcn Vorgcschichtc al- 
Icr Zeiten" erwahlt. Aber 
wic die Dingc nunmal lie- 
gen, verfugi Bradyboy wcil 
und brcit als einziger uber 
genugend Rammclpotenti- 
al, urn sich dcm Unheil ent- 
gegcnzustcllcn. Immerhin 
sollen ncun Fmucn flaehgc- 
legt werden. die sich auf vcr- 
schiedenen Plane ten ver- 
steckl halten - die Madcls 
werden schon wissen. war- 
urn. 

Falls nun jemand meim.daB 
das evcntuell inieressant 
scin konntc, mussen wir ihn 
unsanfl entiausehen, Wenn 
hier ubcrhaupt irgendwas ir- 
gendwie von Intcrcssc scin 
kdnnte, dann ware das die 
Gralik - und die crrcicht mil 
Ach und Krach untcrstes 
PD-Niveau, womit es dcm 
Game gelungcn ware, sogar 
seine micscn Vorgangcr 
noch (dcutlich!) zu unter- 



bietcn. Nicht anders vcrhali 
es sich mit dem Sound, der 
aus einem erbarmlichen 
Vorspanntitcl. zwei odcr 
drci Brockcn grauenhaftcr 
Sprachausgabe und cin paar 
elenden FX besieht. Uber 
die rest lichen -Qualilaien" 
des mausgesteucrtcn Pscu- 
do-Advcntures sei dcr Man- 
tel des Schweigens gebrcitct. 
nursovicl: Das New-Game- 
Icon fuhrt mit schdncr Re- 
gelmalligkeil /um Guru, 
was wir fur den Wink eincs 
gnadigen Schicksals hal* 
ten... On) 




Sex Olympics 



(irafik: 11$ 
Sound: 9' | 

llundtijbuiiy: 3(v ■ 
Spiclidcc: 4' J 

Dawnpftl: 6 r I 
Prcfa/Leislung: 2' r 
Red. Urteil: 6% 
Yariabel 

PrcK:ca.69,- DM 
Hentdkn Free Spirit Soft- 
ware 

(ienre: Abenteucr 

Spe/talitat: Zwei Disks, I 
MB erfordcrlich (kcinc Ah- 
i.-.i.i- vwarum). K j; ■ , \\ . 

WOrtabfrage: Was immcr 
man cingibt. slels komml 
man durch! 






Das fehlende „s" im Titel macht den Unterschicd: 
Bei Gremlin hat man nicht etvva Sierras Vorjahres 
-Hit kopiert, sondern MBs gleichnamiges 
Brettrollenspiel fiir den Amiga umgesetzt. 
Ob die Dungeon-Hatz aueh in der digitalen 
Version uberzeugen kann? 
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Die sehlichte Hintcrgrund- 
geschichte ware ohnc wcite- 
rcs cines Ballerspicls wiir- 
dig; Dcr bitterbose Zaube- 
rcr Morcar tyrannisiert mil 
scinen Sehcrgen die gcsamle 
Fantasvwell, basta. Fehh 
noch was? Ach so. irgcndje- 
mand sollte dem Micsling 
naliirlich das Handwerk le- 
gen! Das kann man atlcinc 
machen* was den Vortcil 
hat, daB man naeh Belicben 
ahweehselnd die Rolleeines 
Magicrs. Hlfs, Barbaren 
oder Zwergs iibcrnehmen 
durf. Oder man absolvieri 
die insgesami 14 Einzelprii- 
lungen (Quests) mit Freun- 
dcn. wobei dann (bis zu ) vicr 
Tcilnchmer die Heldencha- 
rakierc steuern. dem fiinfien 
blcibtder Part des Schurkcn 
Morcar 

Vom Ablauf her hat Hero 
Quest denn audi nur wenig 
Ahnlichkeit mil cinem Rol- 
Icnspicl ublieher Machart: 
Die zu durehforstenden 
Dungeons werden in einer 
isomctrischen 3D-Perspek- 
tive dargcstellt, dcr Bodcn 
ist jewcils in Quadrate un- 
(crieilt- Mit eincm Munz- 
wurf (dcr Ersatz fur's Wur- 
fcln) wird ermiuelt. urn wie- 
vicle der Sleinplaltcn man 
wcitcrkommi - wic bei dcr 
Brett-Vorlagc Ziehen die 
Helden immer schon nach- 
cinandcr. Injedem Zugdarf 
man suehen, kampfen oder 
eincn Zauberspruch loslas- 
scn, selbstverstiindlieh kon- 



nen auch Turcn geoffnet 
und Gcgcnstandeaufgcsam- 
me)t werden. So findet man 
z,B. recht niitzliche Tranke. 
aber auch jede Mcngc Gold, 
das man spater im Shop fur 
bessere Waficn. Rustling 

etc- ausgeben kann, Gibfs 
unterwegs Oriemierungs- 
sehwierigkeiten, holt man 
sich die Dungeon-General- 
kartc samt markicrtcr Posi- 
tioncn der Hauptdarstcllcr 
auf den Screen; kommt cs zu 
Begegnungen der monstro- 
SCit Art, kann man in einer 
klcinen Animationsscqucnz 
bcobachtcn, wic Gut und 
Bose aufeinander emschla- 

Die Steucrung im Iconbc- 
trieb isl kinderleichl zu be- 
dicnen: auch in Sachcn Pre- 
sentation haben sich die 
Programmiercr nicht lum- 
pen lasscn: Die Sprites sind 
samt und sonders phantasie- 
vollgesialtet. auch die diver- 
sen Verlicse schen rccht an- 
sprechend aus, wenngleieh 



sic sich (ticht allzusehr von- 
einandcr untcrseheiden- Us 
gibt vicle Fenster und gra- 
fisch sehr liebcvoll gemachtc 
Menus; da/u spielt der Ami- 
ga cine wundcrsehone Melo~ 
die. die Tiiren knarrcn gar 
schaucrlich - der erste Ein- 
druck isl wirklich nicht 
iibel! Aber schon naeh rela- 
tiv kurzer Spielzcit oflen- 
bart das Game seine groflc 
Sehwaehe; Die einzelnen 
Quests sind einander viel zu 
ahnlich, uni vcrsicrtc 
Rcckcn langfristig bei der 
Stange halten zu konncn! 
Mai muB man eine Geister- 
klinge suchen, dann eincn 
Goldschalz aufslobcrn, 
oder aueh einfach nur aus 
cinem Labvrimh entkom- 
men - praktisch vcrbringt 
man abcr die mcistc Zcit 
damit, durch leere Raume 
zu laufen. Tiiren zu offnen 
und hin und wicder ein 
Monster zu vcrlrimmen . - . 
Einsteigcr auf der Suche 
naeh einem leieht erlemha- 



ren Hanlasy-Gamc diirfen 
also getrost mal cinen Ver- 
such mit Hero Quest wagen. 
Rollenspiel-Profis hingegen 
sind hicr hoffnungslos un- 
tcrfordcrt - ihnen bleibt ein 
weiteres Mal die bitierc Er- 
kenntnis. dafl ein tollcs 
Brcttspiel nicht unbedingt 
cin ebenso lolles Computer- 
spiel abgibL (C. Borgmcicr) 





Hero Quest 
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Crank: 
Sound: 
Hitndhabunc: 
Spiclidee: 
DaucrspaG: 
Prefa/Lcislung: 65# 
Red, Urteib 63% 
FQr Anfangcr 
Pret*: ca. 79,- DM 
Hcrsteller: Gremlin 
<K*nre: Brcmpicl- 
Umwrizung 

Spc/ialiu<: Spiel icilwcisc in 
dcutsch. dcr Sound ist ab- 
sehalibar, Charoktcrc kon- 
netl gespeichert werden. Op- 
tion fur gcplanic ZusaudUks 
bcreils cingcbauL 
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Das Ungewohnlichste an Demonwares neuem ActionspaB ist zweifellos der Name - was in 
aller Welt haben WeiBe Haie mit Raumschiffen zu tun? Hochstens, da B sich beide dutch eine 
unbezahmbare Angriffslust auszeichnen, wenn man ihnen einen Gegner vor die Nase halt . . . 



Der Rest des Games ist 
nicht halb so origincll wic 
der Titel, hicr wartct das 
4095sle horizontal scrollcn- 
dc Ballerspicl auf cincn Joy* 
stickpiloten. AU solcher 
darf man die funf Bild- 
schirmleben seines Gleiiers 
gegen diverse FcindvcrbSn- 
dc aus Raumschiffcn und 
Jagcrn vertcidigen. wobei 
die groBen Brocken wic ge- 
wohnt am Levelende war- 
ten. Anders ausgedrtiekt, 
hat White Sharks eigcntlich 
kaum etwas zu bieten. was 
Klassikcr des Genres wie 
„R-Type" oder _X-Our 
nicht besser gekonnl hattcn. 
Gcnaugenommcn haben 
wir es hier mit einer Kreu- 
/ung dicscr beiden Spiclc zu 
tun: Wahrend das Game- 
play mehr an „R-Type" 
erinnert, wurdc das Hand- 
ling der Waffen bei .X* 
Out* 4 abgeguckt* Die Extras 
werden namlich nicht auf- 
gesammclt, wdhrend man 
frohgemut durch die ratscl- 
haften Tcchnolandschaflcn 
dust, sondern bereits vor 
dem Ausflug festgelegt, Im 
WaffenmenO wird nicht nur 
die Grundausslaltung fur 
das Hcldcnschiff zusam- 
mcngcstellt (also all die 
Seherzartikcl. die nuchher 
standig aktiv scin sollen), 
hicr dad man sich auch 
gleich die divcrscn Zusatz- 
watTen aussuchen, die im 
Spiel dann tiber cine Icon- 
leistc aufgerufen werden. 
Angeboten wird das gangi- 
ge Arsenal an Feindver- 
niehtern, sprich Smart- 
bombs. Flammenwerfer, 
Streufeuer, Rundumschus- 
sc, Schutzschildcr - 13 ver- 
schicdcnc Waffentypen ins- 
gesamt. Das Schbne dabci 
ist. daO sich diese Einstel- 
lungcn (wie ubrigens auch 
die Highscorcs) auf einer 
Zusatzdisk absaven lassen f 
so daO man sich das Shop- 
ping bei den folgendcn 
Durchgangcn auch sparen 
kann. Wenigcr schon ist, 
dafi die Extras nur fur eini- 



ge Sckunden aktiv sind, 
weshalb es sich empfichlt. 
scin Lieblingsfeuerwerk 
gleich in mchrfachcr Aus* 
fcrtigung an Bord zu neh- 
men. 

Zum Spielverlauf sclbst 
gibfs herzlich wenig zu sa- 



gen, auOcr daB die sechs 
Level nicht iibcrtrieben 
schwicrig ausgefallen sind 
und kaum linke Stellcn ent- 
halten. Anfangs ist das Ga- 
me sogar richtiggehend 
leieht, sparer, wenn man 
scin SchilTchen durch enge 
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Passagcn manovriercn darf, 
wird*s dann doch ein biB- 
chen haarig. Die Steuerung 
arbeitet sehr cxakt, wobei 
noch erwiihncnswcrt ist, 
daB sich die Programmicrer 
hier sage und schreibe vicr 
verschiedene Modi haben 
einfallen lassen - allcrdings 
untcrschcidcn sic sich im 
wcscntlichcn nur durch die 
Bclcgung des Fcuerknopfs. 
Die Hinlcrgrundgrafikcn 
sehen in den crstcn Ab- 
schnittcn ziemlich schlicht 
aus, steigern sich im weite- 
ren Verlauf zwar ein wenig 
(dustere Knochenland- 
schaftcn, usw.) t erreichen 
abcr nie wirklich groBe 
Klasse. Das Scrolling ist or- 
dentlich und die Titelmclo- 
dic fast so huhsch wic die 
zahlreichcn FX (jede Waffc 
macht anders bum!) 
Und die Moral von der Ge- 
schichf? Die wciCen Car- 
charodon^Haic cntpuppen 
sich als ordinare Olsardinen 
- wohl schmackhaft, abcr 
Dutzendware halt . . . 
(C Borgmcicr) 
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Grafik: 


60% 


Sound: 


72% 


Handhabung: 




Spiclidcc: 


42% 


DaucnpaD: 


64% 


Preis/Leistuni;: f>ft 


Red. Urteil: 


64% 


Fiir Fortgcschriticnc 


Preiv: ca. 69.- 


DM 


Ilenlellen Demonwarc 


Genre: Action 




Spe/ialit;ll: Im Zwci-Spielcr- 


SimultanmodiLs sicuert der 


Kollcgc ein win/iges Mini- 


Raumsehin r , 






gentlich ist Brat ganz in Ordnung. Wenn man ma 
avon absieht, daJS er mit Vorliebe Zoff suchl. Deshalb 
steckt er immer mittendrin - im Schlamassel. Ob er da 
wohl wieder rauskommt? 

Fur Amiga und Atari ST. 

Im Yertricb von Uniltil Sollwan: Gmbll. Hauplsirnpr 70. -1835 Kidbcnj 2 
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Bei Electronic Zoo hat man 
herausgefunden, daC die Ode 
in Tomer Zukunft von Aliens 
angegriffen wird, die sich un- 
ler die Krai! en re i Ben wollen, 
was bis dalo von unseren Bo- 
denschatzen noch ubrig isL 
Also wurde flugs ein wilder 
Spiele-Mix zusammenpro- 
grammicrt, auf daB wir 
schonmal fur den Ernstfall 
iiben konnen . . . 

In Verfolgung ihrer ublcn 
Absicliten haben die AuBcr- 
irdisehen gigantische Tech- 
no-KuppcIn aufgestellt;drei 
davon darf und soil man 
hier mil cincm gckapcrten 
ET*-MobiI durchforstcn. Es 
gill, sich in labyrinthischen 
Giingcn zurcchtzufinden, 
Roboler durch Ircmdartige 
Gebaude zu stcucrn, Gcfan- 
gene zu befrcien und schieB- 
wuiige Wachterzu bekiimp- 
fen, Besonders wichtig ist 
die BcschalTung von Infor- 
mationcn, ohnc die das 
Happy End ausfallen wiirdc 



- das komplexe Speklakel 
gipfelt nSmlich in einem 
groBen Showdown, bci dem 
man den Bordcomputcr des 
Alien-Raumschiflcs so urn- 
programmiercn muG, daB cr 
die Bcseiiigung der ange- 
richretcn Schaden in die We- 
ge leitcl. 

So imcrcssant sich das alles 
anhorcn mag, so widerbor- 
stig gab sich unscr Tcsimon- 
ster, ah Muster: Die Saveop- 
lion fuhrtc ab und an zum 
Absturz, nach jedem Schei- 



lern der glorreichen Mission 
muBtc ncu gcladen werden 
(was wegen der unglaublich 
umsiandlichcn Codcablragc 
besonders argcrlich ist), und 
das luckenhafte englische 
Manual gefallt sich oft und 
gcrn in wenig hilfreichem 
Gcschwafcl. Da nutzt die 
atmospharischc Grafik (teils 
dreidimensional) cbensowe- 
nig wie der ansprcchcndc 
Titclsound T die netten FX 
odcr die ordcniliche Maus- 
steuerung - die Rctiung der 



Erde wird bier wohl schon 
am Frust des Reiters schei- 
tcrn . . . (jn) 





Eco Phantoms 

Grafik: 71% 
Sound: 68% 
Handhabung: 29% 
Spielidcc: M r A 
DauerspaB: 33% 
Preis/Leislung: 35% 
Red. Urteil: 33% 
I uf Experten 
Preis: ca. 89,- DM 
I len>l< Mi r: Electronic Zoo 
Genre: Mixtur 

Spc/ialitSt: Zwei Diskeucn. 
wer uber I MB vcrfUgt, darf 
auch ein zwciics Laufwerk 
benutzen. Pauscfunktion, 




1st dieses Mafia-Adventure 
mil Actioncinlagen nun ein 
Angebot, da* man nicht ab- 
lehnen kann? Eher im (iegen- 
leil: Mag der Pale noch so 
maehthungrig sein - die 
Gangster-Karriere a la Titus 
konnle selbst Al Capone /ur 
Ehrlichkeil Ireiben . • . 

Mit dem Ziel, Justiz und 
Vcrwaltung der Stadi zu 
komrollieren, kann man 
entweder bci der chincsi- 
schen Mafia odcr der italic- 
nischen Cosa Nostra Fami- 
lienoberhaupt werden. Je- 
der Clan bcsicht aus drci 
Pcrsonen mit verschiedenen 
Eigcnschaften - es gilt nun, 
mit den schweren Jungs 
oder Mhdchcn StraBcn und 
Hauser zu durchsuchen. 
Man findet Munition, dickc 
Dollarbundcl und Doku- 
mcntc, mil denen sich die 
Machligcn im On crprcssen 
lassen; gelegentlich gibt 
auch cin braver Burger ei- 
ncn Tip. Erschweri wird der 



Aufschwung zum Capo di 
tutti Capi durch schicBfreu- 
dige Krimincllc und schlag- 
kraftigc Punks, die sich in 
den StraBcn herunureiben: 
Wcr zucrst ballcrt, lebt lan- 
gcr; nursolltc man sich nicht 
von der Polizei crwischen 
lassen . . - 

Grafisch gibt sich die Gano- 
ven-Opcr rccht kindisch, zu- 
dem ruckcln die Animatio- 
nen mit dem Scrolling urn 
die WettC. Auch die Joy- 
stickstcucrung (direkt im 
Bild plus cin paar Icons) ist 



cine Katastrophe, mit der 
Tastatur gchfs nur unwe- 
sentlich besser. Obcrzcugcn 
kann eigentlich nur die stim- 
mungsvollc Musik, und das 
ist ja wohl ein biBchcn we- 
nig. 

Da auch das Gamcplay fad 
1st, und noch da/u a lie Hin- 
wcisc nach cincm Rcsci wie- 
der an gewohmcr Sielle auf- 
lauchen, ist hier der Spieler 
nur untcr Androhung roher 
Gcwalt bci der Stange zu 
halten. Dafurstimmt der Ti- 
le!: Verbrechcn. wie bci- 



spiclswcise dieses Game zu 
kaufen, zahlen sich wirklich 
nicht aus! (jn) 
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Crime does not pay 



Grank: 

Sound: 

Handhabung: 

Spielidee: 

DauerspaB: 

Prefc/Lmtur 



70% 
33% 

28*5 



Red. Urteil: 
Fiir Anfanger 

Preistca.84,- DM 
Her&teller: Titus 
Genre: Abcntcucr 

Spczialitac Spcichern kann 
nur, wcr Diskcitcnsymbolc 
gefundeo hat! Anlcitung in 
dcutsch. Pausc~Funktion. 




Wichtigc Milteilung: 

Bei uns werden die Preise nichl geschatzt sondern knallhart 
kalkulierl. Deshalb verlrauen uns mehr als 5000 Kunden 
Telefon. BesteJIung: 8.00 - 24.00 Uhr (kein Anrulbeanlworler) 

0711 856 85 34 
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Kann denn Cracken Siinde sein? Droht Raubkopierern die Todesstrafe? MuB man blechen, 
Wenn man blechen soli? Um den Antworten auf diese drangenden Fragen naherzukominen, 






besinnen wir uns heute ma I auf die Grundlagen - die Rechtsgrundl 
Raubkopierern! 

Vorsehi 



wichtigsten Bestim* ein paar 



n der Verfolgung von 



iftcn ins (Papi auch). 



rnungcn zu diesem heiklen UrhG aufgenomm* 
Thema findet man einmal besondcrs unangen 
im Urhcbcrrechtsgesetz der Paragraph H 



(UrhG), zum andcrcn im 
Gcsetz gegen den unlautc- 
ren Wettbewerb (UWG). 



(Papi auch). und evcntuell 
Beschtagnahmc des Amigas 
(spatesiens jetzt wird auch 



agen der ver 

heiiskopie auf. 



der dem Sohnemann schlecht). 



heiiskopie auf, wo ftingt die 
Raubkopie an? Was passiert 
mil beschlagnahmtcr Sofi- 

und H ardwarc? Was ist . 



Freiheits- Vor lautcr Schuld und Siih- wenn sich mehrere Lcutc ein 



sirafcn-^is zu einem Jahr ne 
bzw. mil GcldMrafcn droht. hie 



da ran, daft es auOer 



Vor allem das UrhG enthaii wenn m 



reehilich dem Strafreoht auch noeh 



eincn reichen Fundus an geschutzte Werke unerlaub- 
Vorschriftcn, die darubcr icrwcise verwerten (z.B. 



Game ceci 
Darf PD- 
vcrhOkcrt 



meinsam kaofen? 
>-Soft ungestrafi 
werden? Alles. 



das gute alte Zivilrcchi gibt was Recht isl - in achl Wo- 



Vorschriftcn, die darubcr terweise ve rwenen (z. B. - und geradc aus diescr Eckc 

entscheiden, wo auf diesem durch Vervtelfaliigcn oder kommcn oftmals die dick- 

Gebiei der Pfad derTugcnd Verbfeiten). Tun die hall- slen Knallerdaher! Wicz.B. 

endet. und wo der Abgrund Ibsen Geselleri dies gar die Abmahnungsschrcibcn 

der Slrafbarkeit beginnt. gcwcrblich. beiragt die nctter Anwalte mil noch vicl 

Ein Blick in Paragraph 2 Hochsisirafe naCh Para- netteren GebuhretifoTde^ 

Abs. 1 UrhG bclchrt uns graph 1 08a sane lunfJahre! rungen. oder die Sehadener- 

zuniichst einmal da ruber, Das hort sich zuarfllies schr satzanspriiche gcschadigier 

daB ncben Schrifiwerkcn t schlimm an, aber wer zu- Hcrsteller und Soft ware vcr- 

Reden, wissenschafilichcn hnuse gerade mal funf tricbe (die Rcchtsgrundlagc 

Darsiellungcn und panto- Raubkopien rumstehen hat. dafiir ist der Paragraph 

mimischen Wcrken auch brauehi trotzdem keine 97 UrhG). Letzlere schnel- 

. Programme fur die Daten- Angst ZU haben. daD er nun I en in sehicr asironomische 

vera rbei lung" den Schutz fur die Oachsicn drei Jahre" Hohcn. sobald jemand 

dieses Gesetzes genic&cn* Knasiologie und Giticrkun* sehwunghaften Handel mil 

Damit sind selbstvcrstand- de siudieren- muB. SthlicQ- seinen Raubkopien beirie- 

lich auch Computerspiclc lich handclt cs sich bci den ben hai: In dicsenv Fall 

gemeint, denn sircng juri- ein bzw. funf Jahren um die komml niimlieh unter Um- 

srisch bctrachtct, sind sclbst Hdchstsirafen, die nur in standen auch das UWG iq 

Larry LalTers amourose besonders schweren Fallen Betracht, wo man gemaB 

Abenleuer nichis anderes vcrhangt werden (gewerb- Paragraph 1 zu saftigen 



chen wiBt Ihr mchrf 

Eucr M 



daB ncben Schriftwcrkcn, schiinm 

Reden, wissensehaftliehcn hause 

Darsiellungcn und panio- Raubko 

mimischen Werken auch brauehi 

.Programme fur die Daten- Angst zi 

vera rbei lung" den Schutz fur die 

dieses Gesctzes genieBcn. Knastol 

Damit sind selbstvcrstand- de siudi 

lich auch Computerspiclc lich han 



at: In diesem rail 
I namlich unter lim- 
n auch das UWG tq 
hl^vo man gemafl" 




als Programme lur die Da- 
tenverarbeitung. BUfttcrl 
man nun cin biQchcn-Avciicr, 
stoBt man unweigerlich auf 
die Paragraphen |5 und 16 
und damil auf dit Erkcnm- 
nis» daB das Vcrvielfaltigcn 
eines geschuuien Werkes 
ausschlieBlich seinem Urhe- 
ber gestauci ist, Somit ha- 
ben wir es nun schwarz auf 
weiB, d;iB das uncrlaubtc 
Kopicren von Software aus 
siaatlichcr Sichi ein eher un- 
erwlinschter Vorgang ist, 
Tollc Sache, aber was pas- 
sien, wenn man's trotzdem 
macht? 

Fur diese n schreeklichcn 
Fall hat der Gcsetzgcber in 
klugcr Vuraussichl ebenfalls 




lich handelnde 1 ater. or^ 
ganisicrte Kriminaliiat. 
Wicdcrholungstdter, etc.). 
AuBerdcm trifft die voile 
Harte des Gesetzes nur er- 
wacbsene Ubeltater. Kinder 
(bis 14) bleiben dagegen 
straffrei, Jugcndlichc (14 bis 
18) werden nach dem mildc- 
ren Jugcndstrafrcchl (Ju- 
gendgcrichtsgesetz, JGG) 
beuricilt t und Hcranwach- 
sende (18 bis 21) kommcn 
mil el was Gliick und *nem 
ordentlichen Anzug cben* 
falls mit cincr 3ugendstrafe 
davon. Vicl unangcriehmer 
ist da mcist das ganzc- 
Drumherum: llausdurchsu- 
chung (Mutti kriegt *nen 
Herzinfarkt), Polizeiverhor 



Wiedergutmachungen ver- 
donnert werden kann - Ju- 
ristcn sprcehen hier vom 
.Ausniitzen fremder Ar- 
bcitscrgcbnissc" (der /Pro- 
grammierer bzw, Hersiel- 
ler). Zwar sind in der Pra- 
xis die Chanccn fles Kla* 
gers rclativ gcring, sollte 
der Sinn des Richters je- 
doch nach einem Praze- 
denzfall stehen t - konnte der 
Beklagtc durchaus lebens- 
lang fioanzicll ruinicrt sein. 
Oder hauct Ihr lur den 
Fall der Falle ein paar 
Miliioncn am Komo? 
Soweii das Grundsaizliche T 
im niichslen Heft gehfs den 
Fallbeispielen an den Kra- 
gen: Wo hort die Sjflher- 
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Sozusagcn als Vorspeise 
konncn wir Eueh glcich ci- 
ncn besonderen Leekerbis- 
sen anbictcn: Auf Fish Nr, 
410 bcfindct sich CtD bailie- 
tcehoricntierles Rollcnspicl 
namens Mech FighL Als 
Blcch-Mcch (gut. was?) fin- 
dct man sich /u Spielbcginn 
in tier Raumstalion Bcta-X 
wieder und hat nicht den 
Iciscslcn Schimmcr, was ei- 
gentlich angesagt est Nur 
ein paar diirrc Satze im Do- 
cumentation-File dcutcn 
auf bevorstehende Kamplc 
mil Aliens hin. Was Hcgt 
also nahcr, als crstmal die 
recht wcitlikufigc Raumbasis 
zn erforschen? Die unmittel- 
bare Umgebung unseres 
Robbis wird dabei in eincnt 



Von den 
nik zur 
a us dcr 



Langsam wird's Sommer, die ideale Zeit 
fiir Fischer Frcddvs frischen Fish. Weil 

w 

aberdas Meer und seine Einwohner 
hcutzutage auch nicht mehr das sind, was 
sie mal waren, tun wir gegen Lnde noch ein 
bifichen was fiir den Umweltschutz . . . 




kieiiien Fenstcr per Drauf- 
sichi gezeigt. Nutzliche Aus- 
rustungsgegenstande kon- 
ncn gefunden (odcr gckauft > 
werden, wobei nalurlich erst 
feine Waffen und Sehutz- 
schirmc den Mech aim Tech 
machen. 

F.in mitgclicfertcr Editor cr- 
moglicht sogar die Erslel- 
lungcigcncr Lahyrinthe; urn 
aber den Teehtelmechicl 
erstmal das Laulen bci/u- 
bringen. benotigt man cine 
WB 1,3.2 und vicl Geduld. 
Bei nur ciner Floppy kon- 
nen zudem Ladeprobleme 
aufireten. 



Tiicken dcr Tech- 
Gchimakrobatik 
Quiz-Ecke geht's 



el/l mil Fish 423 und Holly- 
wood Irhia. Das graftsch 
schr schlieht gchallcnc Pro- 
gramm hat acht recht ausgc- 
atlene Themenberciche in 
petto, aus dencn cs die Fra- 
gen stelli (von ..Star Trek" 
liber _Mustk M bis /u Jndia- 
na Jocks*))* Vicr moglichc 
Antworicn werden geboten. 
von dencn die richiigc ange- 
kliekt werden muB. Im hier 
gutc Scores iu crreiehen. 
sollte man sich mil Holly- 
wood (und mil der engli- 
schen Sprache) allerdings 
SChon etwas auskennen , , . 

Und von Hollvwood ist esja 



nicht weit zur Action: zwei 
Fischlein spiitcr flnden wir 
auf Nr. 425 das vertikal 
scrollende Ballerspiel Head 
Games* Es handelt sich da- 
bei urn cine milicls SEUCK 
konstruicrte Jagd auf allcr- 
lei digiiatisiertc odcr genial- 
te Kopfc. welche oft und 
gern zuriickspucken. ah. 
schieBen. Dcr Sound klingt 
richtig schon destrukttv. 
und die Grafik bewcisi Mut 
zur HaUlichkeit, Launc 
macht das Teil troizdem - 
odcr gerade deswegen? Mil 
auf dcr Disk isl noch ein 
kleine* Gcschickltchkcits* 
spiclchen namens Downhill 
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Challenge, bci dcm man 
wahrend eincr rasanten 
Skiabfahri diversen Hinder* 
nisscn ausweichen muB. 



Gleich nebenan sind dann 
die Slralegen geforderl: Auf 
Fish Nr. 426 soil in Metro 
eine U-Bahn gcbaui werden. 
Dcr Hakcn dabei ist. dafl 
man in cincr Stadt latig 
wird, deren insgesami 70 Bc- 
zirkc alle eine eigene Cha- 
rakierisiika (Einwohner- 
zahl, Stellenniarku Diehte 
des StraBcnnetzcs, usw.) 
aufweiscn. Mil anfanglich 
wenig Geld soli eine mog- 
lichst lukrative Streeke an- 
gelegi werden. zudem mus- 
sen die Finanzcn nocfa fur 
Z&ge, Parkplaizc und der- 
glcichcn mehr retchen* Dcm 
Archiiekien stehen 15 Jahre 
{= Rundcn) zur Verfugung, 
urn den Passagiercn cin gro- 
Bcs und leistungsfahiges 
Netzzuschaffcn; werjedoch 
bei der Routcnplanung Feb- 
ler niacin Oder zu niedrige 
Fahrpreise erhebt. ist schon 
viel schneller aus dem Ge- 
schaft! Ofafisch darf nahczu 
nichtscrwartei werden. abcr 
was soil's? 



Ehe es nun gleich ana Um- 
wellsehuizen geht. mbchicn 
wir Eurc Aufmerksamkcit 
noch auf Fish 432 lenken. 
Inmittcn cincs ganzen Hau- 
fens von Utilities vcrstcckl 
sich hier das kleinc, aber 
fcine Spielchcn Lore of Con- 
quest. Wicderum stralegisch 
und wicderum grafisch sehr 
cinfach* gehi es darum, ein 
Sternenreich aufzubaucn 
und gegen einen Widersa- 
chcr zu vcrtcidigen. Aller- 
dings benoiigt Ihr einen 
Freund als Konirahcntcn, 
denn die aktuclle Version 
kennt (noch) keinen Com- 
putergegncn Raumschiffe 
musscn gebaut und Gelder 
cingenommen werden; da- 
mil's auch nicht zu cinfach 
ist. maehen Eueh zudem 
Aliens das Lcbcn schwer. 
Alios in allem ctwa Jmpe- 
riunr im Wcstentaschcnfor- 
mat . , , 




>o, nun aoer zum vcrspro- 
chenen Programm fur Oko- 
Freaks. Es handclt sich da- 
bei urn cin Adventure, das 
im Auftragdcs Umwclibun* 



desamtcs iibcr die PD-Ver- 
iriebswege an den User gc- 
bracht werden soil. Das Er- 
be ist namlieh ein unterhalt- 
samcs Abentcuerspielchen 
mit Lerneffekt: Wcr hicr die 
luxuridsc Villa seines On- 
kels erben mochic. muB 
das Gcmiiuer zunachst cin- 
mal okomaBig auf Vorder- 
mann bringen - wehe dem. 
der FCKW-haltige Bauma- 
icrialicn verwcndei oder 
zwischendurch Hamburger 
aus Styroporschachtcln 
mampft! Tropenholzmobcl 
sind naiurlich genauso tabu 
wie chemisette Reinigungen; 
manchc der Missctaicn wer- 
den nur mil Punkiabzug be- 
straft, schwerere Vergehen 
ftihren zum abrupien Game 
Over Warum und weshalb 
das so ist, wird abcr vom 
Programm in jedem Fall ge- 
naucrklari-sonst lerni man 
ja erst wieder nix! 
Insgesami machl Das Erbe 
einen sehr schonen Ein- 
druck, besonders die bunten 
und detailreichen Grafikcn 
wissen zu gcfallcn. Gesteuen 
wird per Maus uber ein kom- 
fonables Icon-System, und 
der Prets liegt deutlich unter 
10.-DM. Dieses Erbesollten 
also nicht nur passionicrtc 
Umwclischutzer antretcn, 
denn so viel Spiel fiir so 
wenig Geld gibt's nun wirk- 
lich nicht alle Tage! 



Bleibt die Fragc, wic und wo 
man an die houte pr^sontier- 
ten Kostlichkciten hcran- 
kommcn kann- Sagen wir 
Euch doch gcrnc: Die um- 
wcltschoncndc Erbschaft 
und die schmackhafion Dis- 
kcttcnfischc sind erhaltlich 
bci: 




SftmUicbfl Fish-Disks wer- 
den ubrigens von der Work- 
bench aus gestartet und 
schlagcn mit 2.20 DM plus 
Versandkoslen (Nachnah- 
me: 8,- DM)zu Buchc. War 
noch was? Richtig. in der 
niichsicn Ausgabo ist noch- 
mal Fred Fish an dcr Rcihc, 
bis dahin: Petri hcil! 
(C. Borgmeier/jn) 



Und wieder einmal ist die 
Spannung auf ihrem Hohe* 
punkl: Habeich heutccndlieh 
auch mal ms gewonnen? Ste- 
he icli hculc cndlich auf der 
..schwar/en" I. isle? Hier 
kommt die dringende Ant- 
wort auf drangtndc Frageu: 

Up & Down 

Die 16 Bil Hit Machine bc- 
kommt: 

Matthias Julich, Greven- 
hroich 

High Rncrgy gewinni: 
Niklas Herter, IVeyhausen 
Kind of Magic 3 geht an: 
Stefan Litdwig, Furstenwalde 
Je einen scharfen Joker* 
Ordner erhaltcn: 
Jiirgen HrosL Kling.wtoos 
Sebastian Deiekert. Frank- 
furt/ Oder 



Matthias Affehlt. Hannover 
Stromausfall 

In Konig Anus Tafelrundc 
wird aufgenommen: 
Josef Welzenbach. Trauti 
Ostenekh 

Ubcr Druntcr & Driibct 
Ireut Meh: 

(Jerd Stuhhni/icn Uersthofen 

Je cin Spil/cngamc fur den 
Amiga bekommen: 
Helga Riedermann, Lin:. 
Qster retch 

Hanno Ertel, Stuttgart 
Rupert Maimer. Haar 

Der Kicker-Cup 

Mil Mig 29 hcbi ab: 

H ot/gang Mahi Eppvlheim 



Joker-Ordner ge- 



Jc eincn 
winnen: 
Fhrian Latter. Westtttng 
Heiko Hansen, Foehhek 
Tobias Harilelmerf* Bad 
Hifcklet 

Die drci kleidsamen Joker- 
Shirts gehen an: 
Mario Gagliardi, Frankat- 
thai 

Robin Hoss. Hagen 
Carsten Schwarz. Reinheim 

Eslmift noch... 

die Drachcnparly von Uni- 
ted Software, Und /war bis 
/urn 30. Juni 1991. Gcnii- 
gend Zcit also, rid) noch zu 
uhcrlcgen* wie der Draehc 
heiBt, der in eincm See in 
Schoiiland haust. Zur Wahl 



stehen 5 Moglichkeiien* als 
da wiiren: 

a) God/ilia 

b) Brtgttla 

c) Grisu 

d) Nessie 
ct Lindy 

Wer die richtige Amworl 
wciB./ucktcinfachSlili und 
Postkarlc, schrcibt den nch- 
tigen Namen drauf und 
schickt das Kunslwerk unlet 
dem Stichwort Drachcnpat- 
tv an unsere Adresse. Wir 
jcdenfalls gratuliercn den 
Gewinnern und witnsehen 
alien anderen noch reehl vicl 
Gluck! 




Der Name fur Computersoftware! 



7x in Berlin! 



Schauen Sie sich die Software 
an. bevor Sie sich entscheiden! 



Sof tPower Filialen 

Wedding - SchwedenstraSe 18c 
Spandau - Schonwalder Sir. 65 
Moabit - StromstraBe 55 

Sof t Power Sta t ionen 

Neukolln - LahnstraBe 94 
WeiBensee - Streus!raBe 69 
Mariendorf - Moriendorfer Damm 51 
Charlottenburg - WundtstraBe 58/60 



NEUHEITEN - SERVICE 

030 492 20 56 - 10.~-18 ~ 

VERSAND - SERVICE 

030/375 60 13 - lO^-IB." 



Versand -Service 



•Uahr Gorantre auf jedes 5p»en 

• Versand erfolgt m SichefheiHvefpaclcung' 

• Samtllche Preise slnd "Inklusiv-Preise'i 

Keine Mehrkosten durch 
Porto und Verpackung! 




m 



49,- 



CHAOS 

STRIKES BACK 

ELECTRONIC ARTS 

DELUXE VIDEO 39, 

PAL-Version 



SoftPower 

Schonwalder Str. 65 
D-1000 Berlin 20 



SoftPower Filiale 

HANNOVER 

Wir tuhren Software, 
Public Dombin und Zubehor, fur 
• Amiga • Atari • C-64 • PC • 



Hildesheimer Str. 118 

3000 Hannover 1 
Tel.:0511 809 44 84 



NEUEROFFNUNG! 





SoftPower Depot 
Hubertus Damm 7 
1123 Berlin - Karow 



Wer glaubte, die Bliitezeit der Textadventures ware unwiederbringlich vorbei, der kennt die 
Mannen urn Anita Sinclair schlecht: Nach Jahren meldet sich Magnetic Scrolls nun aufder 
Buhne zuriick - mit einem Paukenschlag! 



Die Lobcshymncn fDr die 
PC- Version slroiztcn ja nur 
so vor Superlativen - kein 
Wundcr, Wonderland sorg- 
tc sehlicBlich fiir ein Wun- 
der. Dcnn das Comeback 
wurde zum Triumpf: Mit ei- 
ner packcnden Handlung, 
hcrrlichcr Grafik und nie 
dagcwesencm Bcdicnungs- 
komfon kaiapuliiene Ma- 
gnetic Scrolls das totgesagte 
Genre wieder an die Spitzc 
der Charts! 

Erzahlt wird Lewis Carrolls 
..Alice im Wundcrland", ci- 
ne Gcschichtc, die dank ih- 
rcs absurden Humors und 
der skurrilen Gcstaltcu* de- 
nen die klcinc HauptdarsicI- 
lerin in ihrcr Traumweh be- 
gcgnct, auch 80jahrige Kin- 
der noch bczaubern kann. 



Und es ist den Programmic- 
rern wirklich hervorragend 
gelungen, die Atmosphare 
der Vorlage ubcr den Moni- 
tor zu bringen! Wer sich 
noch an Klassiker wie -The 
Pawn~ oder ..Guild of Thie- 
ves" erinneru wird sich zu- 
dem nicht wundcrn, daB die 
Ratsel in Wonderland nichi 
nur zahlrcich, sondcrn auch 
originell und trotzdem lo- 
gisch sind, 

Worubcr man sich abcr schr 
wohl wundcrn darf, das ist 
^Magnetic Windows", eine 
wahrhafi geniale Benutzer- 
oberflache, die eigens fur 
dieses Game crsonncn wur- 
de. Ahntich wie bei Win- 
dows" odcr ^Intuition 44 (also 
z.B. die Workbench) kann 
man sich den Screen indivi- 
ducll zusammcnstellcn: Ne- 
ben dem obligatorischen 
Tcxt-Pcnstcr konnen noch 
Inventory, Amomapping- 
Karte, eine An/cige fur 
mdgliche Ausgangc, eine 
weilerc fiir im Raum befind- 




IlicrmuD man wirklich ml ill^ Rctalll Kcml 





r. 






liche Gegenstandc und na- 
ttirlich die. Grafik 1 frei am 
Schirm plaziert werden. All 
das darf man verschieben. 
vergroBcrn und vcrkleinern; 
dazu gibi es noch ctliche 
Pulldown-Menus, man 
kann die Grafikcn auch di- 
re kt mit der Ma us be- 
klickcn, GegcnstSndc ins In- 
ventory „zichcn*\ Textpas- 
sagen wiedcrholcn und sich 
von einer fein abgestuften 
Hclp-Funktion (von der de- 
zemen Andeutung bis zum 
Holzhammcr) weilcrhclfen 
lasscn. Wonderland biciet 
mehr Funktionen als so 
manche Anweodung * und 
isi dennoch, odcr gcrade 
deshalb, kinderleicht zu be- 
dienen! 

Die ubcr 100 Grafikcn sind 
wundcrschon und teilweise 
sogar animiert, nur mit den 
Modi hat man sich ein biB- 
chen vcrzctlcll: Wer weder 
auf SW-Bilder steht, noch 
einen Multisync-Monitor 
besitzt, muB sich trotz divcr- 
scr Optioncn mil 16 Farben 
begnftgen. Auch die scchs 
Musiksiuckc werden den 
Fahigkeiten unserer 
^Freundin" nicht ganz ge- 
rcchl, und oft ziehen sich die 
Nachladczeitcn ganz schon 
in die Lange. Man merkt 
dem Game hall an, daB es 
fur einen schnellen AT sanu 
Festplatte konzipiert wur- 
de* 



Nichlsdcslotrotz solltc sich 
kein Amiga-Abenteurer die- 
ses Frlebnis cnigchen lassen: 
Der Parser vcrstebt prak- 
lisch jedes Wort, und wer 
mit dem anspruehsvollen 
En; 
isi, 
aus 
siei 
Sie 
an. 




The door z$ 
ot suaple 
1 designed 
made o*vood 
It is locked 



b-b-b 



83':i 
94% 

92- ; 
96' ; 



ondt'rlnnd 

afik: 
und: 

indhjbung: 
telidec: 
■ucrspall: 

cis/Leistuog: «9Cj 
d. I rial: 92% 
r l-'ortRcschrittcnc 
eis: ca. 99,- DM 
jrstellcr: Magnetic 
rolls/Virgin 
•are: Ahcntcucr 



«£ialilat: Vier Disketicn, 
vcillaufwcrk wird unicr- 
Itzt, HD-lnsiallalion mdg- 
h, PaBwnrtahfragc, Spei- 
ern auf Extra-Disk, engli- 
Itc Anlcilung und Poster. 
iufi nur mil 1 MB! 



« MTV K ION 

Der Kampf urn Rom ist nicht mehr alleinige Sache der PC-Besitzer - dank der ungetrubten 
Konvertierungswut bei Electronic Arts diirfen nun auch Amigianer nach dem Weltreich 
grabschen. Aber rentiert es sich auch, extra die Tunika aus der Reinigung zu holen? 



Ein Blick aufdcn (Calender: 
Wir schreiben das Jahr 275 
vor Christus. Ein Blick in 
den Spiegel; Wirschcn cincn 
ehrgeizigen Zcnturio, der 
sich anschickt, als grofter 
Impcraior in die Ge- 
schichtsbiicher cinzugehen. 
Ein Blick auf das Game: 
Einc Generalstabskarte 
zeigi die Siaaien Europas 
und des Miuclmecrraumes; 
von hier aus werden die glo- 
riosen Erobemngen gcplam 
und per Maus in die Wege 
gelciict. . . 

Um sich cine neue ftribut- 
pflichligc) Provinzeinzuver- 
leiben, mull zunSchst deren 
Heer uberwunden werden. 
In einer schon gezeichncten 
und animiertcn Kampf* 
sequenz stehen sich die 
Armeen gegeniibcr; per 
McnQ w&hlt man fiir seine 
Romcr cine crfolgverspre- 
chendc Basis-Takiik, und 
schon beginni die KeilereL 
Sollie die Lage kriiisch wer- 
den, kann man jederzeit 
unterbrechen und den 
Kobonen individucllc Be- 
fehle erteilen - oder gar den 
Ruckzug anordnen. Jede 
Legion darf pro Runde 
(Jahr) cine Eroberung ver- 
suchen oder ihre gclichtetcn 
Reihen auflullen; unbe- 
stcchlich wie imraer, ent- 
scheidct der Computer dann 
Qber Sieg oder Niederlage. 
Erfolge Ziehen BefOrderun- 
gen nach sich, und mit ci- 
nem hdhcren Dienslgrad ist 
auch die Rckrmierung wei- 
terer Armeen mftglich* Ge- 
legentlich kann man sich 
aber um die Prugcl drucken, 
indem man mitdem gegneri- 
schen Befehlshaber redct 
und einen Beiiritt fur seine 
Provinz aushandelt (nach 
Artikel 23 Grundgesctzodcr 
so). 

Naturlich wird das Schick- 
sal Roms nicht allein am 
Schlachtfcld cntschicdcn, 
die dekadente Bevolkerung 



gicrt nach Entertainment: 
Da bictcn sich die berfibm- 
ten Wagcnrcnncn oder Gla- 
diaiorcnkampfc an; um aber 
an den hiibschen Actionem- 
lagen leilnehmen zu kdn- 
nen. mussen schon ttichtig 
Sesterzen in der Kassc klin- 



geln. Wcr es daneben noch 
schafft. sich die diverscn 
ausw^rtigen Lieblingsfcinde 
vom Hals zu halten (Stich- 
wort: ..Hannibal"), durftc 
beim Griff nach dem 
Lorbcerkranz kaum noch zu 
stoppen scin. Und genau 




Djld gchdrl das alle* mir!!! 



hier liegt, irotz vcrschicdc- 
tier Schwierigkeitssiufen, 
die groBie Schwache des 
Games: Sobald man mal 
raus hat, wie der Hasc liiuft, 
werden spielerische Hcraus- 
fordcrungen zur Mangclwa- 
re - das gill fOr Strategic und 
Action glcichermaOen! 
Schadc, denn die Pr3senia- 
tion kann sich durchaus se- 
hen tassen: Siimmungsvolle 
Grafiken, schicksalstrilchti- 
ge Melodien und ncttcr Hin- 
tergrundlarm bci den 
Schlachten und Actionsze- 
ncn crfrcucn Auge und Ohr 
Auch die Steuerung bereitet 
kcincrlci Problemc, nur 
macht es Centurion dem 
aufstrebenden Impcratoret- 
was zu leicht - schon bald 
schmilzt das Intcrcsse an 
dem Sandalen-Epos wie 
Schnce in der Frtihlingsson- 
ne< Tja. mil einer Mehr- 
Spieler-Option ware Rom 
ganz sichcr nichi an einem 
Tag erbaui warden'. . , (jn) 




Die tapfemn Lcnloocn /ichen in die Schbchr 



Spczialital: Zwci Diskcltcn, 
ncun Spiclstande konncn gc- 
saved werden. Eine beilic- 
gendc Weltkarie diem der 
PaQwortabfragc, nur die (im 
Manual oft /itierte) Com- 
mand Summary Card fchlte 
Icidcr. 




Amiga Joker 4/90 

Sport vom Fcinslcn; .TV Sport* 
Basketball"* .Tic Break" und 
.Manchester United". Pluseiner 
Mini*Au»(abc do Jokers ab 
Aprilschcrr! 



Amiga Joker 5/90 

Grafik-Hammcn .Dragon's 
Lair II", -Turn can" und -Mid- 
winter". Dazu Mcsse-Ncuhcitcn 
aus allcrWcJl! 




H ■ 




Amif-a Joker 7/90 

Abcmcucrlich: .Amhcad*', 
Xhrono Quest II* und ,Pira- 
tc*!~- Auttcrdcm cin satirischer 
Blick auf das TV-Programm des 
Jahres 2000? 



9/90 



Arnica Joker 9/90 

Hartc Soft ftir harte Zockcr: 
.Unreal*. .Wings" und J"cro*s 
Quest". Plus toilc Einstetgcr- 
Tip* fur schOnercs Spickn! 




Amiga Joker 10/90 

Bum gemut: .Beast II", -Ope- 
ration Stealth** und dai .Groftc 
Sierra - Special " . Dcswcit cren 
Profi-Tips ftkr cigene Bild- 
Khirmfutos! 




A mii; j Joker 12/90 

Ahgcfahren: .Pow-jmonger", 
-Z-Out" und ..Great Courts ft" 
Mif dabci cin vemicktcr Psy- 
cho-Test und Viren 7um Selbcr- 
machen? 




Amiga Joker 1/91 

Lang crwanct: „ Elvira". ..Mon- 
key Island' und .Ultima V* 
Auocrdcrn die Top Five 90 und 
cin Bcrkhi von der Amiga 90 in 
Koln! 




Amiga Joker 1/51 

Von der UDSSR mm Mars: 
.MIG-29 Fulcrum' und .Total 
Recall- Plu* em Special Uber 
.Virtual Reality" und der *Gro- 
Bc Frec7cr-Tv*r 




Arnica Joker 3/91 

Hcucr wetter: _TurrIcan 11", 
.Hard Dmin' II' und .Speed- 
ball II", Da*u ein Inter* icw mil 
den Bvira-Programmiercrn und 
ein Bericht *on der CBS in Las 
Vegas! 




Amiga Joker 4/91 
Grofle Namen: .Railroad Ty- 
coon*, .Back to the Future III* 
und Jonathan*. Weiter* die 
Moglichkeii, aus scincrn 500cr 
einen MOOer /u machen! 



Amtca Joker 5/91 
Mufi man haben: .Super Cars 
II", .Midwinter 2" und .Gods". 
so*ic das (wtrklich) _Grofie 
CDTV-Special" mil den hciQe- 
«en Infos rund urn die ncue 
L a r-Tech nol ope ! 




I* SoooVrhefc: Simulation*!! 

Tests der 70 beMcn Simulation 
nen. Mit Tips &. Tricks zu jedem 
Spid t 1 n ; l ! * k"^ ■ . Insider- Infos 
und der komplcttcn Entstc- 
hung-.ge*chichtc do Genres* 




p.- 4 A 



tlllnuYVItf 



2. SGodcrhcft: Poster Si Losimgen 

10 megastarke Ricscn poster 
(DIN A2)pfus iOgeprttfttKom- 
pleulosungcn ra brandakrucllen 
Rollemptelcn bxw. Ad\xnturcs. 
Mit PlancnT 



Zugreifen . , . 



.•♦sobnge der Vorrat reicht - 
ullc bier nicht aufgcfiihnen Aus- 
gaben sind namlich schon langM 

vergrifTcn!!^ Damil Eucb dak 



nicht mit genau den Encmplarcn 
passieru die in Eurer Sammlung 
noch fehlen. sehickt Ihrdie Post- 
kartc mit Eurer Bestcllung am 
besten noch heutc las. Einfuch 
die gewunschten Hefte drauf- 
schrciben und ab da mit an fol- 
gende Adresse: 



Joker Vcrlag 
..Joker Shop* 4 

Unlm Parkstr 67 
D-80I3 Haar 



Bestellungen *ind entweder all 
Nachnahmc (nur Inland!) odcr 
per Vorkaue (Geld oder Scheck 
liegt bctt) moglich. Jedc Ausga- 
be des Amiga Joker kostct 6.50 
DM. da* Sonderheft: Simulalio- 
nen 7.80 DM, und das Sonder- 
heft: Poster & Losungen nur 6,- 



DM. Bei Vorkue bitte DM 
fOfs Porto dazurechncn. bei 
Nachnahrne kassiert der Post- 
bole den Gesamtbetrag inklusi- 
\-c GcbOhren. 



Dcr Amiga Joker mcinl: 

Was soli man sagen: 
MegaTraveller I macht 
Lusi auf MegaTraveller 2 ! 



MegaTraveller bcruhi auf 
dem gleiehnamigen (Live-) 
RoIIenspielsysiem von Marc 
Miller, das im Gegensatz zu 
„AD & D" (der Grundlage 
dcr SSI-Games) von Anfang 
an auf eine SF-Wclt zuge- 
schnittcn war. Dank seiner 
cinfachen Erlern- und Spiel- 
barkcit mauserte sich Mega- 
Traveller zu cincm der er- 



•Ms 



A1 



folgreichsicn Rollcnspielsy- 
steme uberhaupt - und wur- 
de auch prompt fur den PC 
umgesctzt, Jcizt schien den 
Jungs bei Empire die Zcit 
rcif, auch uns Amigianer ins 
All zu schicken... 
Und was linden wir don 
anno Funftausendundein- 
paar/crquelschle? Nun, im- 
mcrhin 28 zu erforschendc 
Himmclskorpcr in acht vcr- 
schicdenen Planctcnsystc- 
men. Und naturlich die Zho- 
danis, so zicmlich das unan- 
genchmstc Volkchcn seit 
dem Urknall! Der Oberbft- 
sewicht hciQt Konrad Kic- 
I er, u nd wer cs schafft . 
Hcrm Kicfer einen sattcn 
Schwingcr aufs Kiefer zu 
verpassen, der durfte dcr 
Ldsung des Spiels schon 
zicmlich nahe sein. Dazu 
muQ aber ersimal cine 
schlagkraftige Mannschaft 
her: man darf sich (unf 
Reckon mil untcrschiedli- 
cher Militarausbildung (Ar- 
mee. Marine, etc.) zusam- 
mensiellen und jc nach Eig- 
nung mil den vcrschieden- 
sten Fcnigkciicn versehen 
(70 Skills slehcn zur Aus- 
wahl). 1m Verlauf des Aben- 
teuers sollen die Leuiehcn 
dann mil 30 Waffenanen 
und ebcnsoviclcn Handels- 
giiiern umgehen; Raum- 
schlachicn musson gefuhrt 
werden. auf den Planeien 




Rollenspieler werden am Amiga bestens 
bedicnt - sofern sie Fantasy-Fans sind! 
Das Angebot fur SF-Liebhaber laBt sich 
dagegen an einer Hand abzahlen, 
auch wenn gerade wieder ein 
Finger dazugekommen ist • . . 




kann man Spielkasinos be* 
suction. Handel treihen, 
Leuie aushorchen, Ausru- 
slung einkaufen und viclcs 
mehn 

Kriiiktechnisch bielet sich 
der Verglcich mil dcr Kon- 
kurrenz an: Nimmt man da 
bcispielswcise _Buck Ro- 
gers", so macht bei Mega- 
Traveller der Spieiablauf ci- 



ncn elwas realislischeren 
Eindruck - soweii man das 
bei cincm SF-Gamc sagen 
kann. Und das, obwohl die 
Bcnulzerfuhrung (per 
Maus) hier deutlich einfa- 
chcr gcsirickl ist. Da fur 
kampft es sich mit McgaTra- 
veller nichl ganz so ab- 
wechslungsreich und span- 
nend wie wciland bcim alien 





Buck. Optisch erinnen die 
Sachc hingegen mehr an 
„Spacc Rogue* 4 , vor allem 
auf den Planelcnobcrfla- 
ehen. die hier wie dort aus 
der Vogelperspekiive gc- 
zeigt werden. Ansonsten 
folgi der Bildschirmaufbau 
dem iiblichcn Sichlfcnsier- 
Standard; die Graflk ist da- 
bci durchaus sehenswert 
und schr farbenprSchtig. 
Mcrkwurdig ist aMerdings, 
daB rccht oft nachgeladen 
wird - obwohl das Game 
nur mil einem Mcgabyie 




lauft! Was den Sound be- 
irifft* so wird das Intro zwar 
von einer nellen Musik a la 
Slar Wars bcglcitoi, die Gc- 
rauschkulissc wahrend des 
Spiels ist allerdings nichl 
sonderlich aufrcgend. 
Und die Quintessenz? Wir 
konncn ohne Schamesrdtc 
im Gcsicht verkunden. daB 
unser Universum wicder urn 
ein wirklich brauchbarcs 
SF-Rollenspiel reicher ist! 




MegaTraveller 1 



Graft: 63% 

Sound: 38% 

Handhabuog: 75% 

Spielidcc: 19% 

DiucrspaB: 80% 
Preis/LeiMuog: 12% 
Red. Uridb 75% 
Fur Fortgeschrilletie 
PreiK ca. 89,- DM 
Hersleller: Empire 
(■enre: Abcnleuer 

Spe/ialil3l: Zwci Disks, 
Zwcillaufwerk wird umcr- 
stuizt, dank Codcabfrage 
HD-lnstallation moglich. 
Dickcs (cnglischcs) Hand- 
buch und groBc Stcrnenkartc. 



Der Amiga Joker meinl: 
Jagen. Sammcln und SpaB h 
- in Prehistorik ist die Stci 
nodi in Ordnung! 



Obwohl: Das was isi hicr mehr oder 
weniger cgaL unscr putziges Steinzeit- 
mannchen intcrcssicri sich vielmehr 
dafur, Wieviel cs zu fullcrn gibl - scin 
Hunger isi schier unersattlich! Fein, 
daB es in der Nachbarschaft von Sauri- 
era, Barcn und AlTcn nur so wimmelt 
und sich (fasl) dcr gesamic Ur/eit-Zoo 
mil ein paar gut gczichen Kculcnhic* 
ben zu leckeren Magenfullern VWar- 
beiien lafit* Weniger fein. daB sich die 
Mahlzeiien wacker ihrer Haul crweh- 
rcn! Und wenn unscr hungrigcr Urahn 
nichl allzeit auf der Hul isi, schmilzt 
der Energicbalkcn rapide. die uner- 
bittlich abtaufendc Zeit wird zum 
Handicap, und ruckzuck isi eines der 
anfiinglich drci Lcbcn ausgchaucht . . - 
Die Aufgabe isi also klar wie Saurier- 
suppchen: Eisfeldcr. tropischc 
Dschungdlandschaften und fin sic rc 
Hohlcn miisscn auf dcr Suchc nach 
EQbarem durchlaufen bzw. -sprungen 
werden, wobei pro Lcben und Level 
nur limiticri Zcii zur Vcrfugung sichu 
AIs hilfrcich crvveisen sich die vielen 
Extras, die man unterwegs aufsam- 
melt (Exirazeit, Smartbombs. Bcilc. 
Unvcrwundbarkcil, Supersprungc 
und Zusatzlcbcn), in tiohlcn und ver- 
stcckten Bonusrilumcn sind zudem 
Kostlichkeiten wie Fruchie oder 
Schinkcn zu emdeeken. Und Mam- 
pfen isi hier nunmal obcrsies Gebot - 
nur wcr mit vollcm Bauch (= Futtcr- 
Anzcige) am Endc cincs Levels an- 
kommu hal sich fur den nachstcn 
quulifiziert! Sofern man zuvor noch 
den Boxkampf mil einem der unglaub- 
lich groBen SchluBmonsicr siegrcich 
ubersteht . , . 

Keine Fragc, das Spicldcsign isi ge- 
gliicki: Alleroricn iriffi man auf 
hiibsch gczeichnele und entzuckend 




Was unterscheidet den steinzeitlichen Heldcn dieses neuer 
Plattformspielchens vom vernunftbegabten Wesen moderner 
Bauart? Wenig, denn heute wie damals beherrscht eigentlicl 
nur eine Frage des Menschen Streben: Was gibt's zu essen? 




animicrtc Gegner, muB venracktc 
Hindcrnissc ubcr\vindcn{ein See kann 
z.B. nur per Lufiballon-Exprcss fibcr- 
qucrl werden!) und das Spiclcrspriie 
gehorchi jedem Joystickkommundo 
ohne Zdgern und Zaudern. Auch die 
Landschaftcn sind phaniasievoll ge- 
Staltetj nur, daB anstau von Scrolling 
bildweise umgeschahet wird, irubl das 
schdnc Bild ein weiiig, OK, cin paar 
verschiedene Schlagvarianien batten 
dem Hohlcnmcnschcn sicher auch 
nichl geschadet, auOcrdcm sollle sich 
Titus nach einem ncuen Sound-Guru 
umsehen: Musik und Effektc wahrend 
des Spiels sind zwar immerhin solider 
Durchschniu, abcr die Titelmelodic 
vcrdicnt cs kaum, als solche bezcich- 
net zu werden. 

Trot/ der klcinen Unzulanglichkeilcn 
schncidct das Game in der Endabrech- 
nung nicht schlcchl ab, schlicBlich 
macht cs SpaB und ist hubsch anzusc* 
hen. An die Qualitai des unmiueiba- 
ren Konkurrcnicn „Chuek Rock" 
langt Prehistorik somit zwar nicht 
ganz heran, aber wcr Appciit auf eine 
ctnfallsreiche Plattform-Hatz ver- 



spun, darf sich dem ausgchungerten 
Ncandcrialer getrost bci der Nali- 
rungssuche anschlicBcn! (ml) 




Prehistorik 

Gralik: 799S 

Sound: 55 r r 

llandhabung: M 

Spitlideo: 68Ci 

DauerspaB: 75% 

Pre is/ Lei stung: 76 f 7 



Kid. I rlcil: 



75' 



Fur Forlgeschriltene 
PretM ca, 69,- DM 
Hersteller: Titus 
Genre: Gcschicklichkcil 



Spczialitat: Wcnig los: Kcin Intro, IcOM 
Highscorcs, kcinc Save-Option* kcine 
Continues, kcin garnix. 




j 



Jetzt ist sie also auch am Amiga aufgetaucht, 
die „German U-Boal Simulation". Wir 
haben uns sofort Jurgen Prochnows 
Kapitansmiitzchen geschnappt, ein Valium gegen 
Platzangst geschluckt und sind auf 
Tauchstation gegangen . . . 
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SiraGc von Gibraltar. Und 
liberal! silzen deutschc U- 
Boot-Kapitane in ihrcn 
schwimmenden Zigarrcn 
und laucrn auf alliicrte 
Schiffs- und Flugzcugkon- 
voys, genau wie wir... 
Die funf Missionen des 
Spiels basieren wcilgehcnd 
auf dem Film, was nichizu- 
letzl bedcutet, daB man hicr 
um groBtmoglichc Detail- 
trcue bemuht war. So stehen 
etwa fur den Funkverkchr 
originalgclrcuc ^Enigma* 
Chiffriergcriitc zur Vcrfu- 
gung, die Torpcdos verwei- 
gcrn gelegenilich ihrcn 
Dienst, und anfallcndc Rc- 
paralurcn im Maschinen- 
raum Ziehen sich hochsl rea- 
lisiisch in die Langc. Ober- 
haupi befindet sich die gc- 
samtc icchnische Ausstal- 
uing auf dem Siand von 
1941 - wenn man das so 
haben will, andcrnfalls 
wahlt man im Optionsmcnu 
einfach cine pflegclcichtcre 
Einstcllung. Ebcnso muD 
dcr Kapitano hicr nicht so- 
fort ins kallc Wasser sprin- 
gCQj sondcrn kann im Trai- 
ningsmudus schon gemach- 
lich lernen. wic man seincn 
Kahn unbeschadigt durch 
cin verminies Gcbici lenkt, 
sich gcgen fcindlichc Flicger 
mil dcr Bordkanonc vcrtci- 
digt. rtklliehen Wasserbom- 
ben auswcichl odcr ein Du- 
ell mil eincm andcren U* 
Boot bcsichl. 

Die Rcalitaisnahe ware also. i 
prima, und auch die viclcn 
vcrschicdcncn Opiionen 
(mehrere U-Bootc und Tor- 
pedotypen) und Einstcllpa- 
ramclcr crwarmcn das Si- 
mulantcn-Herz. Wcnigcr 
gclungen ist Icider die Icch- 
nische Umsctzung: Die Vek- 
torgrallk wirki mit ihrcn 
vcrschicdcncn Blickwinkcln 
im crstcn Moment zwar 
rcchi hceindruekend, abcr 
snbald Bcwcgung in die Sa- 
chc kommt, mcrkt man ihr 
deutlich an, daQ sic einfach 
vom PC rubergezogen wur- 
do - und auch dort war sic ja 





Das Boot 




GnfQc 


59% 


Sound: 


34% 


Hundhahung: 


62% 


Sptelidcc: 


68% 


DauiTspaB: 


63% 


Prcis/LeUtung: 65Ci 


Red. Urtcil: 


63% 


Variabet 




Preis: ca. 69.- 


DM 


Hersleller: Three-Sixty 


Genre: Simulation 


Spe/ialitat: 


Speichcrbare 


Highscores, 


Zwtitlaufwcrk 


wird unterstOlzt, HD-lnsial- 


lation mSglich. vcrschicdenc 


Grafikdetailstufcn. 




Wcrscincrzeit dcnglcichna- 
migen Slreifcn gesehen hat, 
kann schon in etwa abschat- 
zen, was ihn hicr so crwar* 
tel, den andcren sci dcr 
(film-) historischc Hintcr- 
grund kurzcrlautcrt; Winter 
1941, dcr Zweite Weltkrieg 



ist in vollem Gang - in dcr 
Luft, zu Lande, zu Wasser 
und ganz besonders auch 
unter Wasser. Dcr fcucht- 
kaltc Kriegsschauplatz cr- 
strcckt sich vom Arktischen 
Mecr cntlang dcr Norwegi- 
schen Kiiste bis hinunler zur 






Allerdings tsi die Trade 
Show nun wirklich cin rci- 
ncs Branchcn-Happcning - 
ohnc gttltigcn Mcsscauswcis 
wiirde der TUrsteher noch 
nicht einma! die Queen in 
die gcheiligten Hallen las- 
sen! Pech also fur das Hauf- 
lein begcistcrtcr Freaks, die 
extra aus Oslerreich und 
Danemark angereisi waren. 
nur urn gleich am Eingang 
wiedcr abgewicsen zu wer- 
dcn. Giuck hinge gen fur das 
Fachpublikum, da hicr Vcr- 
kaufsgesprache und Vor- 
fflhrungen sehr viel em- 
spanmcr Dber die Bfthne ge- 
hen, als das im Trubel 6f- 
fentlicher Veranstallungen 
wic beispicisweise der PC- 
Show moglich ist, 
Ehe wir uns nun ins (alpha- 
bciiseh gcordneic) Mcsse- 



vergnttgen siUrzcn, hier 
noch cin burzer Bcrichi von 
dem Vcrsueh cincr Oscar- 
Verleihung tur Software: 
Wer bei der Vergabc des 
^European Computer Lei- 
sure Award 1991* in der 
Londoner Nobcldisco Hip* 
podrome dabei sein wollie 
und nicht das Gluck halte. 
cine Frcikartc zu besitzen, 
muQte stolzc 45 Pfund (ctwa 
130,- DM!) bcrappen, urn 
dann bci cincm Glas Scham- 
pus und cincm Stiickchen 
tctligen Flcisch ein organi* 
sat o rise hes Debakel zu crle- 
bcn. Nicht nur, daB der Mo- 
derator den Charmc cines 
Versicherungsvcrtrctcn; ver- 
spruhte und man cinen Ko- 
miker uber sich ergehen las- 
sen muBte, der seinen Witz 
an der Gardcrobe abgegc- 
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Ob Handler oder Hersteller, Distributor 
oder Journalist - der alljahrliche Besuch im 
Londonder Business Design Center ist ein 
Pflichttermin. Wer in Sachen Computer- 
Entertainment am laufenden bleiben mochte, 
kommt um Europas Fachmesse Numero Uno 
einfach nicht herum! 



ben hattc. nein, auch die 
Award-Figurcn warcn nicht 
rcchlzeitig fertiggeworden 
und wurden in der Not 
durch eine Flaschc Cham- 
pagner crsetzt (sicllt Euch 
das ma I bei der Oscar-Vcr* 
leihung vor!), Kein Wunder, 
wenn dann auch die Gewin- 
ner wenig Zustimmung fan- 
den - vcrmullich hat die 
Endauswahl der Veranstal- 
tergetroffen... 
Fur das beste Actionspiel 
hattcn diverse europaischc 
Fachmagazine beispiciswei- 
se „Rainbow Islands" 1 . ^Tur- 
rican II", ^Killing Game 
Show - und ..Lotus Esprit 
Turbo Challenge* 4 nomi- 
nicrt- Eingehcimst hat den 
Preis -Killing Game Show" 
- sicher kein iibles Spiel, 
aber bei der Konkurrcnz? 



Auch. daB Ataris Lynx zur 
Konsolc des Jahrcs gekurt 
wurdc, cntsprichl wohl 
nicht so ganz der rauhen 
Wirklichkeit. Na, immcrhin 
hat Nintendos Game Boy 
Version von *letris" zu 
Rechl die Auszcichnung als 
bestes Konsolenspicl erhal- 
ten. und auch die vielen 
Awards fur ^Lemmings" ge- 
hen in Ordnung. Ob Psy- 
gnosis deshalb aber wirklich 
gleich das beste Software- 
haus 1991 ist.darf wiederum 
bczweifelt werden - es sci 
denn, man hattc ^Pork's 
Blood" bcrikksichligt. Aber 
so richtig ernst hat die Ver- 
anstaltung eh nicmand gc- 
nommen. die Jungs von 
Atari und Nintendo sind 
schlaucrwcise gleich daheim 
geblicbcn . > . 
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Zockcn ohne Risifco im . frump Castiu 






M.fcw-mSIii 



Und wiedcr /off im All: ^Frenetic" 

Mil dcm ..Super League Manager" herrsthi 
endlich Ordnuitg am Schrcibltsch - - - 




Mil ,Lcs Mauley . * £ *ind hiibwhc \13deh keine Maneelware! 



„\Weekers" - man schitCl sich durch 



Accolade 



Bci Accolade hal man sich 
die Europarcchtc dcr Ga- 
mes des amerikanischen 
Hcrstcllers „Capstonc u gesi- 
chcrt; fur den Amiga wird 
als crsles die Casino-Simu- 
lation Trump Castle verof- 
fentlicht. An Eigenproduk- 
(ionen hat man zum cincn 
die Larry-Imitation Les 
Manley in Search for the 
King in petto, auScrdem soil 
jeut endlich die Amigavcr- 
sion des Brcttspicls Stratego 
crschcinen* Wahrcnd das 
Adventure schon jetzt sehr 
vielversprechend aussicht, 
kann man fur Stratego nur 
hoffen. daB die Spielstarkc 
gegenuber der sehwachli- 
chci\ PC-Version verbessert 
wurdc, AuBerdem wird cs 
bald cine ncuc Compilation 
namens Pro Sports Challen- 
ge geben, auf der _The Cyc- 
les", ^Powerboat USA" und 
zweimal Golf mil „Jack 
Nicklaus* zu finden sind. 



Audiogenic 



Obwohl dcr Super League 
Manager bcrcits bci dcr Ictz- 
tcn PC-Show angekundigt 
wurdc, mussen FuBballfans 
wohl noch cin biBchen auf 
das Programm wartcn- Da- 
fiir wird es dann mit „Emlyn 
Hughes International Soc- 
cer 44 zusammcnarbcilcn. 
wodurch man a lie Bcgcg- 
nungen betrachlcn und so- 
garselbst bccinflussen kann, 
Wer sich mehr fur Cricket 
imeressicrt, wird an den fan- 
tastischen Animaiionen in 
Graham GooctTs World 
Class Cricket vicl Frcudc 
haben - bloB* wer imeres- 
siert sich hicrzulande schon 
dafur? Hcldenhafic Raum* 
piloten gibt es hingegen 
auch in Deuischland rcich- 
lich, und fttr die isi Wreckers 
gcdachl. Innerhalb von 60 
Minutcn muB hicr cin alien- 
vcrseuchtcs Stcrnenschiff 
gesaubert werden. ehe es 
sich sclbst vernichteu Na, 
warum nicht? 



Coktel Vision 

Zwar hatte die franzosischc 
Company fur den Amiga 
kein ncucs Game dabci. da* 
Pur aber die tolle CDTV- 
Vcrsion des European Space 
Simulator: Nebcn den be- 
reits bckannten Grafiken 
wurden noch klcinc TrickfiN 
me wic einc Mondlandung, 
tolle Animationen in Zei- 
chentrickqualitat und fein- 
ster Hi Fi Sound eingebaut! 
Ein crstcr und sehr leckcrer 
Vorgcschmack auf die Spie- 
le dcr neuen Generation , , . 

Core Design 

Die cnglischcn Hit-Licfc- 
rantcn warcn flciBig, sic hat- 
ten gleich vier brandneue 
Games im Marsehgepack. 
In War/one, cincm vcrtikal 
scrollcndcn Aclionspckia- 
kcl, durfen ein bis zwei Bild- 
schirra-Soldner acht Level 
lang Soldatcn killcn* Panzer 
indie Luft jagen und Kricgs- 



gefangenc befreien. Boni 
und Extrawaffen gibfs 
selbstvcrstiindlich auch, ge- 
nau wie bei Frenetic, einer 
cbenfalls vcrtikal scrollcn- 
dcn Wcltraumschlacht mit 
acht Spiclabschnillcn. Mit 
scinen schier unglaublich 
groBcn SchluBmonstern 
erinnert das Game cin bili- 
chen an „Xcnon II - . Apro- 
pos Ahnlichkeiten: Mit Re- 
tro steht uns einc Art 
.Speedball 2" mit 3D-Per- 
spektive ins Haus* Last not 
least durfen sich alle Simu- 
lantcn auf cine Hubschrau- 
berschlacht mil AH-73M 
Thunderhank frcucn. Core 
Designs Einstand in das 
komplcxc Genre bictet scchs 
Kampfgebicte mit jc zchn 
Missioncn und naturlich vicl 
Feind und viel Ehr 



Domark 

Neben Skull & Crossbones 
(Test in diesem Heft) und 
dem 3D Construction Kit 

(Test in A J 5/91), das nun 




Eine Hell-Simulation, die - ic h sehen lawn kann: M AII-73M Tbtindcrhawk" 
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Spore nir Knuppelschwinger: Jt.BJ. Baseball' 

ubrigens mil einer Video- 
kassctte als Anleitung aus- 
gclicfert wird, zeigte Do- 
mark mit R.R.I- Baseball 
cine Amigaversion des ame- 
rikanischen Massensports. 
Wahrcnd hicr Stattsiikcn 
und Aciionszenen bunt gc- 
mischi dahcrkommen. tst 
bci dcr Auiomatenumsei- 
zung Hydra naturlich Ac- 
tion pur angesagt; einc wildc 
Hatz per Motorboot mit vicl 
bum bum! Umcr dem Ten- 
gen*Labcl sollcn noch drei 
weitere Arcadcmasehincn 
fur die .Freundin" aufberei- 
let werden, namlich Pit 
Fighter (typische Priigclor- 
gic). Race Drivjn' (dergenia- 
le Nachfolger des gcnialcn 
„Hard Driving) und Ram- 
part (tolle Arcade-Strate- 
gic). Bcrcits im Juli wird 
Thundcrjaus das Licht der 
Digi-Wclt erblickcn, cine 
Ballcrorgic fur einen Tau- 
cher nebst Harpune. In Sa- 
chen Eigcnproduktioncn ist 
Super Space Invaders 91 zu 
vcrmcldcn. mal wicder cin 
Uraltspiclchen im ncucn 



.HtdnT - ni\ fur Wavwr*Has*er! 



Jedemrif jur Monslcrjaud bcrtil: ^Zone Warrior" 



Look. AuQcrdcm wurde cin 
cigener Budget-Label ge- 
griindct, dcr Titcl wic .Hard 
Drivin*" oder den Tuflel-Hit 
.Klax* 4 auf Compilations 
odcr cinzeln (fur ca« 30.- 
DM) verbilligt untcrs Volk 
bringen soli. 



Electronic Arts 



Mogt Ihr Plauform-Games? 
Dann wird Euch Zone War- 
rior gefallcn, wo man in filnf 
Zcitzoncn (von der Prahi- 
storik bis in die Zukunft) 
mit Dinosauricrn, Mumien 
oder postnuklcarcn Mon- 
stern auf rati men muB, w!ih- 
rend Schltissel und Kancn 
eingesammch werden. Vicl- 
faltig zeigt sich auch Birds of 
Prey, ein neuer Flugsimuia- 
tor mit 12 Missioncn und 
sage und schrcibc 40 vcr- 
schiedenen Flugzcugen! 
Programmieri wird er ubri- 
gens von ^Argonaut Softwa- 
re", die uns ja bereils ^Star- 
glider I & II" beschcrt ha* 



ben. In die Tiefen des Alls 
geht cs dann mit Rules of 
Engagement, wo der Simulu- 
tions-Spezialisi eine ganzc 
Flotle von vcrschicdenen 
Raumschiffcn im Griff ha- 
ben muB. Fur Abwcchslung 
sorgt cin .Mission Builder", 
mit dem sich individucllc 
Sternensvstemc samt Schif- 
fen und Aliens erstellen las- 
sen, Zu guter Lctzt kommen 
bei The Magic Candle noch 
Rollcnspiclcr auf ihre Ko- 
stcn, das Faniasy-Abemcu- 
cr kann mit hubscher Gra- 
fik, 25 Charaklercn und im- 
mcrhin 26 untcrschicdlichen 
Monstcrn aufvvartcn, 

Gremlin Graphics 

Auch hier wurdc cin cigencs 
Budget-Label ins Leben ge- 
rufen, um die Hits vcrgangc- 
ner Tage (z,B, .Super Cars" 
und .Venus - ) fttr knapp 30 
Mil use pro Siikk an den 
Mann ZU bringen. Zudem 
will man eine Reihc mit 
Education Software fur 



Kinder im VorschulaUer 
starten. Fiir den rcifcren 
Zocker gibfs dann die Ac- 
tion-Hatz Pegasus, in der 
jeder Level aus zwei unier- 
5chicdlichcn Abschnilten 
bestcht: Zucrst werden flic- 
gendcrweise Kristalle ge- 
sammelt und Aliens gekillt, 
dann UHift man ubcr Plau- 
formen und legt sich mit 
Drachen an. Auch Utopia, 
cine Mischung aus „Sim Ci- 
ty* 1 und „ Populous" sicht 
sehr vielvcrsprcchcnd aus. 
Es gilt t cine perfekte Gescll- 
schaftsordnung zu em- 
wickcln - bauc ich nun lie- 
bcr Rustungsfabrikcn odcr 
Krankenhauser? Solchc 
Fragen stellen sich naturlich 
bei Space Crusade nicht, 
hier handcli es sich um cin 
solidcs Wcllraum-Roilen- 
spicl. Und auch das Strategi- 
cal Flag konnteganzinteres- 
sant werden, zumal die Pro- 
grammicrer von „Lost Pa- 
trol - diesmal auf cine isomc- 
trische 3D-Perspcktivc 
setzen. Wciters isi cine Zu- 
satzdisk mit cinfachen Kur- 
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Ob Pool odcr Cdr;imbola£e - dcr „Billard Simulator II" machos imiglkh. 





Ab in den Knasi mil _Alcarrui" 



.Smtf Weapons of the LuftnafTe" 
- fur dcut^chc Camber un^ceisnct? 




K:i-i! im 
All mil 



In .Citmrnirtics* ^ind 
die ttlldtn Robbie Ion! 



sen fur .Team Suzuki" 4 in 
Arbcii und naiiirlich das 
lang crwartete Lotus Esprit 
Turbo Challenge II, Nix Ge- 
naucs weiB man noch nicht. 
Gremlin liebaugelt aber mil 
der Moglichkcit, zwei Rech- 
ner zu koppcln. Naheres im 
Oktober, dann sol! der Lo- 
tus in den Laden vorfah- 
ren ... 



Infbgrames 

Auch die Lyoner Spieleku- 
che hat eine ncue Compila- 
tion im Ofcn, High Energy II 
wird .Mystical", .Light 
Corridor", -Crazy Cars II". 
.Pinball Magic" und .Shuf- 
flepuck Cafe" cnthaltcn. 
Darubcrhinaus soil Tetris 
nochmals die Kassen klin- 
gcln lasscn, Infogrames hat 
die Rechtc an den Compu- 
terversioncn von Mirrorsoft 
gckauft. Dank ncucrOptio- 
nen wie einer variablcn 
Spieigeschwindigkcit und 
cincm Turniermodus soil 
der Knobel-Klassiker erncut 



fur Furore sorgen - ob das 
klappi? An ncuen Games 
war Bandit Kinus of Ancient 
China, cin komplcxcs Stra- 
tegical von Koci (.Genghis 
Khan")zu bcwundcrn;auch 
Alcatraz. dcr lang angekun- 
digtc inoffiziellc Naehfolger 
von -Hostages'* soil nun 
cndlich fertig werden. Schr 
viel bcsehaulichcr als bci 
diesem knallharten Action- 
Drama gcht cs beim Billard 
Simulator II /u. Geboten 
werden wahlweisc Pool oder 
Carambolagc in 2D- odcr 
3D-Pcrspcktive, ein zoom- 
barcr Tisch und Computer- 
gegncr bzw. eine Zwci-Spic- 
ler-Option. AbschltcBcnd 
wurde untcr dem Arbeitsti- 
icl Colors noch eine kleine 
Tiiftelei vorgcsiellt. bci dcr 
ein bis zwei Dcnkcr FarblH- 
chen bcarbcitcn sollcn. 



Loriciel 

Die Programmiercr des 
fr^nzosischen Herstellers 
arbcitcn zur Zeit an drci 



Neuerscheinungen: Builder- 
land wird cin Actionadvcn- 
lurc, das den Spieler nur mit 
Stcinen und Zaubcrtrankcn 
bewaffnet in eine ricsige 
Fantasvwelt vollcr Monster 
cntfuhrt. Mehr aus der 
Puzzle-Ecke stammen Guar- 
dians, wo im dreidimensio- 
nalen Raum eine Wand er- 
richtet werden soil, damit 
cine magischc Kugcl nicht 
cntfleuchen kann, und Boo- 
ly f das Tufllcrn 160 tilcki- 
selie Level samt einer Vier- 
Spieler-Option beschen. 

Lucasfllm Games 

Die schlcchte Nachricht zu- 
erst: Secret Weapons of the 
Luftwaffe, die Fortsetzung 
zu .Their Finest Hour - wird 
aus Rcspckt vor der BPS 
offiziell nicht auf den dcut- 
schen Markt gebracht. Jetzt 
die gute: Mit ziemlicher Si- 
chcrheit wird sich wohl ein 
Dircktimportcur fur die 
cnglischc Version finden — 
Zum SchluB die besondcrs 



guten Nachrichten: Sowohl 
Secret of Monkey Island 1 1 
als auch Indiana Jones IV 

sind bcrcits in der Mache! 
Bcidc Adventures sollen bis 
Weihnachten in einer 
deutschsprachigen Version 
vorliegen - sparcn Lcute, 
sparcn! 

MicroProse 

Ncben den bereits getesteten 
Amigavcrsioncn dcr Mcga- 
hammcr Railroad Tvcoon 
(AJ 4/91) und F-15 Strike 
Eagle II (AJ 5/91) gab es 
nur zwei Neuheitcn zu sc- 
hen: Einmal wird untcr dem 
Label Micro Style 3D Coif 
erscheinen, das mit einer 
Vicr-Spieler-Option und 
sechs Kurscn aufwarten 
kann, zum andercn ist die 
Luftkampfsimulation Air 
Duel im Anflug. Hier steht 
„Dogfight" mil historischen 
Kisten wie einer Sopwith 
Camel oder diversen Fok- 
kcrs am Programm. Man 
kann am Splitscrcen (verti- 
kal oder horizontal!) gegen 



so 






Dcr Klawkcr 
Wi/ball schkkt *eine 
Ktodcr Ins Renncn: 
„W iz Kids" 



- ...-.life ' f SMM ' I :| 
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^tormbair - und wieder ht Sport gleich Mord! 
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A bsch i cds cniBc 
\on Cin umfl ware: 
.Rollerbabe^ 



Dcr Motor liufi. allcs Mar ftr ..Wild WherK"! 




Kcine Pause fur den BallerfinciT: fc Robo/one" 



cinen Frcund flicgcn, scincn 
Rcchncr via Modem mit ci- 
ncm andcrcn verbinden 
odcr ganz einfach nur den 
Computergegncrn einhci- 
zen. Atr Duel sichi jetzt 
schon schr gui aus, ganz 
genau werden wir cs bci dcr 
Vcroffentlichung im August 
wisscn. 

Millenium 



Haric Sportier werden hier 
bei Stormball fundig, wo 
zwei Spieler am 3D-Split- 
screen urn cine Stahtkugel 
rangeln. Ballcrfrcaks halten 
sich lieber an Tentacle 
(gaaanz tollcs Parallaxscrol- 
ling!). und im Arcadeadven- 
ture Shinto'* Revenge dUrfen 
Privatdetektive nuch cincm 
entflihrten Madchcn fahn- 
dcn. Auch Robin Hood 
kdnntc recht interessant 
vw in. ein Actionadvcnture 
im Look von .Populous^ 
sieht man schlietilich nicht 
alle Tage. So richtig zur Sa- 
chc geht cs dann mil Cyber- 



netics, wo (ahnlich wic bci 
.Metal Masters") Kampfro- 
boter aufcinandcr eindre- 
schen, die man zuvor auch 
noch sclbst zusammenba- 
stein darf. SchluBcndlich 
kchrt der schuppige Held 
aus .James Pond" auf den 
Screen zuriick, scin neues 
Abcntcucr Robocod fuhrt 
ihn in cine Spielzeugfabrik. 
Wahrlich viel Holz, was 
Millenium da vor dcr Hultc 
hat! 



Mirrorsoft 



Sparcn ist groB in Mode - 
auch Mirrorsoft hat ein 
Budget-Label gegriindet! 
Unter dem Namcn ..Mirror 
Image** werden in Zukunft 
tolle Games wic .Xenon IT 
odcr .TV Sports Football" 
zum Taschengeldtarif ver- 
ramscht. Teenage Mutant 
Hero Turtles II - The Arcade 
Game wird allerdings die 
voile Liingc kostcn und 
soil's (im Gcgensatz zum 




Nach dem Ictzten Ninja komml jem iter Sim Samurai" 



Vorganger) auch wert scin* 
zumal cs sich angcblich um 
cine 1:1 Umsctzung der star- 
ken Arcadc-Maschine han- 
delt. Auch Ross Goodlcy. 
der Programmicrcr von 
.Gravity* 4 war nicht faul 
und bastelt an cincm 3D- 
Stratcgic-Gamc mit Rotlcn- 
spiclcinschlag namens Drop 
Soldier Von der Action- 
Front gibi es noch Roho/one 
(ein schriig scrollendes Bal- 
lerspicl). Fire & Ice (Jump & 
Run). First Samurai (Asicn- 
Gckloppe vor animicrtcn 
Hinlcrgrttndcn) und die 
Automatcnumsctzung Cis- 
co Heal (3D-Rennsimula- 
tion)zu vcrmclden. Die Rol- 
lenspiclcr wird es frcucn zu 
horen, daB die Designer von 
_Bloodwych" eifrig an Le- 
gend stricken, einem Fanta- 
sy-Abcnteucr mit 2D- und 
3b-Grafiken. Fchlt noch 
das Vcrmachtnis von Cine- 
mawarc: TV Sports Baseball 
und Rollerbabes (cin Sport- 
spiel mil hubschen Girls auf 
Rollschuhcn) werden vor- 
raussichtlich die ietzten Ga- 



mes sein, die unter diesem 
Label erschcincn. 



Ocean 



Engtands groBe Action-Spc* 
zialistcn setzen den Oldie 
^Wizball** fort, Wiz Kid soil 
ein PlattformspicI mit Stra- 
tegie-Touch werden. Sehr 
originell fanden wir die Idee 
von Wild Wheels, cincr Art 
Motor-Polo, wo der Ball von 
Autos Richtung Tor getrie- 
ben wird. Und wo blcibt die 
Amigavcrsion des .Sim Cfc 
ty"'-Nachfolgers Sim Earth? 
Antwort: Bis zum Hoch- 
sommcr leidcr noch unter 
VcrschluB, Dafiir hat man 
wieder jedc Mcngc Lizcnzen 
cingekauft, sowohl Termina- 
tor 2 als auch Darkman trci- 
ben demniiehst in Action- 
spielchcn ihr Unwcscn. Und 
auch die popularc TV-Zei- 
chentrickserie The Simpsons 
bekommi ihr cigenes Ami- 
gagame. Apropos: Mit 
Smash TV gcht bald cin 




aa 



euro™ 

COMfUTER 

TRADE 
SHOW 





.Merc*" - durvhhiiltcn Mr. President, 
die Renuugttaht! 




Dcr StrinrcittnL'fiscb aus .Prehistoric" gau2 zetlEtmaQ . . , 



Spiel auf Scndung, in dem 
die Kandidatcn eincr Fern- 
schshow mil Waffcn urn ihr 
Lebcn kampfen mtisscn. Ware 
doeh maleine prima Idee fur 
RTL Plus,..? 

Psygnosis 

Die J u ngs a us Liverpool wa- 
rcn von Kopf bis FuB auf 
^Lemmings" cingcstcllt, am 
Stand liefen die Viecher 50- 
gar in LcbcnsgroBe herum! 
So wird es in Kurze cine 
Zusatzdisk fur die gcnialcn 
Wuhler geben: Lemmings II 
soil sogar eincn Editor fur 
eigene Levels enthalten. Da- 
neben hatie man Armour- 
Geddon dabei, cincn wasch- 
eehten Flugsimulator mil 
gewohnt spcktakularer 
(Vcktor-)Grafik. Das Game 
schicn uns zwar ein biBchcn 
ciniaeh zu seim aber bitte, 
AuBerdcm hat man sich nun 
endlich cntschlossen, den 
Klassikcr ^Barbarian" fort- 
zusctzen - Barbarian II 
bringt sechs Level vollcr 



Verlicse, Dorferund Schlos- 
scr, in denen uber 50 ver- 
sehiedene Monsler (cklige 
Spinncn, grusclige Wcrwol- 
fe t etc.) hausen! Und wcil 
wir gcradc bci Fantasy sind: 
Die Programmiercr von 
UBI Softs ^Unreal" sind 
ubcrgclaufcn und haben fur 
Psygnosis ein viclverspre- 
chendes A ctionad venture 
mil allerfein*>tcm Parallax- 
scrolling programmicrt* 
Agony isi cin wahrlich zau- 
berhaftes Spiel um einen 
Zauberlehrliog - da wird 
UBI Soft ganz schon mil den 
Zahnen knirschen . . . 



Software 2000 



Die Pldncr Spieteschmiede 
zcigtc sozusagen „untcrdcm 
Ladentisch" eine erstc Ver- 
sion von Bundesliga Man- 
ager !L Grafisch schcint die 
Saehc schiicht wie eh und 
jc, aber dank vieler neuer 
Features wie einem Spiel- 
zug-Edhor durftc das Man- 



ager- Leben nun erheblich 
komplcxcr werden. 

Titus 

Nebcn der cntziickcndcn 
Steinzeiiklopperei Prehisto- 
ric hat man noch das Rcnn- 
spiclchcn Crazy Cars III in 
petto. Dicsmal sitzt der Pilot 
am Steuer eincs Schlittcns 
aus den 60er Jahren; um dcr 
Konkurrcnz davonzubrau- 
sen ist wieder jedes Mittel 
rccht. Bleibt zu hoflen, daB 
Crazy Cars III die spiclc- 
risch dunncn Vorgiingcrab- 
hiingen kann. Gespannt 
darf man auch auf die offi- 
zielle Computcr-Umscuung 
des Kultfilms „Blues Brot- 
hers" scin - immcrhin will 
Titus da fur mil 200 vcrschie- 
denen Spielszenen und dem 
tollea Original-Sound des 
Movies aufwartcn! 

UBISoft 

Tja, an den Games Magic 
Land und Lightquest (Pre- 



Killen wie in dcr Spicihallc: .Meres" 



view in AJ 2/9 1 ) wird immer 
noch eifrig gefcilt, und auch 
das scit langem angekundig- 
te Battle Isle ist noch nicht 
fcrtig. Was soil man ma- 
chen? 

U^jold 

Wir hattcn Euch zum Ab- 
schied gcrnc Erfrculicheres 
mitgeteilt, aber bei dcr cngli- 
sehen Company haben im 
Moment der PC und Segas 
Master System Vorrang. 
FOr den Amiga ist nur cin 
Game in Arbeit, und zwar 
die bcinhartc Metzel-Orgie 
Mercs. Zwei Soldner durfen 
simultan versuchen, den 
amerikanischen Prasidcntcn 
zu rcttcn, indem sic sich 
durch horizontal scrollende 
Level ballern, Naja, wer die 
Arcadc-Vorlage mochte* 
wird auch dieses typischc 
^Kiilergame" mogen. Das 
war's von U,S. Gold* und 
das war's auch von der Tra- 
de Show - insgesamt war*s 
ja auch genug, oder? 
(C- Borgmcier) 




WORLD 
OF 
WONDERS 



3D Construction Kit DA 1 
A-10 Tank Killer 

Anlares - - DA 

Alpha Waves DA 

Adv Destroys' Sim DA 
Armour Gecflon 

Awesome DA 

BacklomeFuiure3 DA 

Bandit K.ngs DA 
Bano of Ihc Cosmic Forgo 



Bards Tate 3 
Battleslorm 
Betrayal 
Blue Max 
Bram Blaster 
Brat 

Buck Rogers 
Carthage 
Car Vup . 



DA 
DV 
DA 
DA 
DA 
DA 
DV 
DA 
DA 



Cenlun'on Defender of Rome 
Chaos Strikes Back DV 
Chase HO 2 DA 



19.90 
82.90 
69.90 
69.90 
7690 
64.90 
64.90 
64,90 
89.90 
89.90 
69.90 
69.90 
76.90 
76,90 
59.90 
64.90 
89,90 
64.90 
69.90 

aA 

64.90 
69.90 



Chips Challenge 

Chuck Rock 
Chuck Yeagers V.2 
Cohort Fight for Rome 
Crime Time 

Cubulus 

Cufse ol the Azure B 

Cybercon til 

Das Boot 

Death Trap 
Oemonlak 

Drachen von Laas 

Dragonbreed 

Duck Tales 

Eco Phantoms 

Elvira 

European Superleague 

Exterminator 

F-15 Strike Eagle 2 
Fantasy World Dizzy 
Fate Gates of Dawn 

Galactic Empire 

Gauntlet 3 

Ga«a 2 

GemX 

Ghengis Khan 



DA 
DA 
DA 

DV 
DA 
DV 



64.90 
64.90 
69.90 
76.90 
64,90 
69,90 
76,90 

a. A. 

76.90 

64.90 

„„.. a A 
64,90 
69,90 
69,90 
64,90 
76.90 
64.90 
69.90 
a. A. 
19.90 
a A. 
76.90 
a A. 
64.90 
39.90 
89.90 



DV 
DA 
DA 

DV 
DV 
DA 



DA 

DA 
DA 
DA 



Midwinter 2 
Monkey Island 
Moonshine Racer 
MUDS 

Mystical 

Nam 1965-75 
Narc 
Nightshirt 
Nmja Remix 

Nitro 

Obit us 

On the Road 

Operation Combat . 

Pang 

Panza Kick Boxing 
Pepe Hammer 
PGA Tour Gotf 
PopUp 

Predator 2 .... 
Prehisfonc Tale 
Proiect Prometheus 
Puzznic . . . 
OuesI for Glory 2 
Railroad Tycoon .... 
Revelation . 
Robocop 2 . 



DV 
DA 
DV 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 

DA 
DV 

DA 
DA 

DA 
DA 
DA 
DA 
OA 
DA 



DA 
DA 



a A 
76.90 
69.90 
69.90 
69.90 
76.90 
64 90 
59 90 
64.90 
64.90 
82.90 
69,90 
64.90 
69.90 
76.90 

a A 
69.90 
59.90 
64.90 
59.90 
69.90 
64.90 
89.90 
76.90 
59.90 
69 90 





aile Neu- 
hetten aul 
etner 3-Std - 
Cassette 
z.B Brat, 
Chuck Rock. 
Skull & 
Crossbones. 
u-vm 



Videopreisliste Nr. 7 

fur nur 19.90 DM 



World ol Wonders Top-Ten 

1. Socrct ol Monkey Island 

2. Nam 1965- 1975 

3. Dragon Wars 

4. Bards Tale 3 

5. Navy Seals 

6. Super Monaco Grand Prix 

7. Turrican 2 

8. Elvira 

9. Back to the Futures 

10. PGA Tour Golf 







59 90 


Switchblade 2 




aft 


Swiv 


DA 


64.90 


Sword & Galleons . 


DV 


69.90 


Team Suzuki 


DA 


64.90 


The Power 


DA 


39.90 


Total Recall 


DA 


69.90 


Tournament Qofl 


DA 


69.90 


Tower Fra 


DA 


69.90 


Toyota Celica 


OA 


64,90 


Transworid 


DV 


69.90 


Turrican 2 


. DA 


69.90 


Ultima 5 


DA 


76,90 


Ultimate Ride 




64,90 


UMS 2 


DA 


76.90 


Vroom 


DA 


69.90 


Warlock The Avenger 


DA 


64.90 


Wolf pack 


DA 


76,90 


Wonderland 




76.90 


Wraih of the Demon 


. DA 


69.90 


Zarathrusla 


DA 


64.90 




BRAT 



Gods 

Golden Axe - 

Hard Df ivm 2 
Hero Quest 

Hill Strool Blues 

James Pond 

Jonathan 

Jup'ters Masteidnve — 

Kengi 

Killing Cloud 

Lemmings 

Loop* 

MegalraveHer 1 

Metal Masters 

Miami Chase « 

Mig 29 Fulcrum 

Andere Spiele. die Sie 



DA 64 t 90 Rogue Trooper . DA 69.90 

DA 69.90 Rolling Ronny ...a- A. 

DA 69.90 Rotator a A 

DA 64.90 Search (or the King DA 82.90 

DV 69.90 Shrftrw DV 64.90 

DA 64.90 Shulfle DA 59.90 

a A. Simulcra DA 64.90 

DA 64.90 Ski or Die DA 69.90 

DA 64,90 Skull & Crossbones .DA 69.90 

DA 64 t 90 SpeedbaU2 DA 69.90 

DA 64.90 Spindizzy Worlds DA 69.90 

DA 59,90 Spin! ot Adventure OA 69.90 

DV 6990 Spirit of E<cal>bur 76.90 

DA 69.90 Stnder2 DA 64.90 

29 + 90 Super Cars 2 DA 64,90 

DA 89.90 Super Monaco Grand Pr OA 64.90 

in diesem Hett linden, aul Anlragc 
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1000 Berlin 

Vnnmd 

Bernd Ireut sich 
auf Ihren Annjf 

Tel.: 0 30 3 24 63 26 



2000 Hamburg 



5650 Solingen 



6000 Frankfurt 



Versand 

Markus berat 
Sie geme 



Versand 



Versand & Laden 



Mo. -Fr: 17-21 Uhr 



Tel CM 61 9 37 96 
~Mo.-Fr 17-21 Uhr 



7000 Stuttgart 



Versand & Laden 



Teckstr. 20 

7730 Schwenningen 



Tel.: 0 77 20 6 23 91 



Mo.-Fr 17-21 Uhr 
Sa. 9-14 Uhr 



8700 Wtirzburg 



Chris ist fur 
Sie da 



Tel.: 02 12 201398 



Mo.-Fr. 17-21 Uhr 
Sa. 9-14 Uhr 



A-1100 Wien 



Versand 



Sprechen Sie mit 
Thorsten 



TeL: 06029 71 92 



Versand 8 Laden 



Markti 
6231 1 



ilatz 39 
ichwatbach 



Tel~0 61 96 32 76 



Mo.-Fr. 10-13 Uhr 
14-19 Uhr 
Sa.10-14Uhr 



ACHTUNG - Preisausschreiben - ACHTUNG 

W« veriosen aut Video 
; J ■ ? 10> Pretty Woman 

thr ty&ucht oris nur eme Postkarte tp.i Eurer 
Arjresse und Eu*em Corrtputofsysleni *u 
schicken. und schon seid Ihr dabei 1 
Besie'kingen .und mchi nor*g* 
Emsentieschlufl 28.07 1991 



Versandkostcn 



CH~Zurich 



Versand 



Kachnahme 
Vorkasse: 



Leibnizqasse 32 
A-1100 Wien 



Boris erwartet 
Ihren Anruf 



TeL: 02 226043766 



Mo.-Fr 15-19 Uhr 
Sa. 9-14 Uhr 



Mo.-Fr. 9-12Uhr 
15-18 Uhr 
Sa. 9-12 Uhr 



Tel. 01 941 0286 

Mo.-Fr 18-21 Uhr 



l»- DM 
l»- DM 

VersanrJkostenfrei 
Bestellungen ab: 
90.- DM 
nur Itir lielerbare 
Artikel guilig 



DV Sp»e» A Anleflimg 

moemscn 
DA deutsche Anl&tung 



Kostenlos aktuelle 
Prcislistc anrordem* 
System angoben 

EipreQ*Servtce: 
7- DM Aufprei5 

Slcherheitska rton: 
3.- DM AutprciS 



Neue Mauern braucht das Land! 



< 



O 
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bald bricht sclbst auf dcr 
cinfachstcn Schwicrigkcits- 
stufedas groBc Haarcraufcn 
uus. Zu jcdcm ncucn Screen 
crhalt man cincn klcinen 
Tip, und durch cin PaBwort* 



til Soft Enterprises enl- 
stand in der hessischen Pro* 
vinz eine neue Company, de- 
rcn fiberaus lobliches Ziel die 
Entwicklung von guten, aher 
preiswerton Pro gram men ist. 
Zum Einstand gibl*s erstmal 
cine kleine Tuftelei. 

Zur allgemeincn Vcrbluf- 
fung erwartcn den Gambler 
mal wicder Screens voller 
bunter Steinchen, die der 
Ncuordnung harren. Origi- 
nell dabei ist abcr immcrhin, 
daQ glcichartigc Klotzc. so- 
bald man sic in ausreichen- 
dcr Zahl zusammcngescho- 
ben hat, nicht einfach ver- 
5chwjndcn, sondern in cine 
unuberwindlichc Maucr 
verwandclt werden - wer 
nur noch Mauern siehl. hat 
den Level geldst. Natiirlich 
gibt es eine Mengc Widrig- 
kcitcn wie Zeitlimit, Zugbc- 
grenzungen oder Steine, die 
den Mauerbau durch Wech- 
scln ihres Outfits sabotieren. 
Ja, manchmal schreibt das 
Programm sogar vor. wo am 
SchluB die Wandc stehen 
miisscn, und oft kflnncn 
halbfcrtigc Steinformalio- 
nen nicht mehr bewcgi wer- 
den. 

Die sage und schreibe 500 
(anwahlbarcn) Level begtn- 
nen rcchi moderai, doch 



Wer seine Kusel licbt, der schicbi! 



system kann auch jedcrzeit 
da wcitcrgcmachi werden, 
wo man seine 5 Leben zu- 
Ictzi ausgehauchi hat 
DieGrafik wirkt trotzdiver- 
ser Steinsets mit wechseln- 




vom E en l e,nsamcn europai- 
schen Markt trennt uns nur 
noch ein sehlappes Jahrchcn 
- da wollle die italienische 
Softschmicde Genias mal be* 
weisen, daB auch im sonntgen 
SUdcn ordcntlichc Games 
produziert werden ... 

Sonderlich ohgincll 1st die 
Fummelei den Italianos 
■ nichi geraten, wer sich noch 
an die Verschiebespiclchcn 
scligcr Kindertage erihnert, 
weiB schon. was. ihn.hicr 
erwartet Solltet Ihr hingc- 
gen als Erwachsene zur 
Welt gckommen sein. dann 
stellt Euch einfach cincn Irr- 
garten vor t der aus .viclcn 
Quadraten bestcht. Ein Feld 
ist dabei freigeblicbcn, da- 
mit man die benachbartcn 
Rcchtcckc horizontal oder 
vertikal verschieben kann. 
Inncrhalb des Labyrinths 
rollt selbstandig eine Kugcl 
hin und her, deren Bcwc- 
-gungsrichtung man nur an 
Gabelungcn direkt beein- 



tlussen kann * ihr son inner- 
halb dcr crtaubten Zcit ein 
Weg zum Ausgang gebahni 
wcrdtfn* 

Eincrseits darf man dabei 
gelcgcntlich Boni cinsam- 
mcln. andercrscils laucrn 
unterweg* auch todbringen- 
de Fcldcr und andere Hin- 
dcrnisse. Es gilt also, den 
Rollerball steis im Auge zu 
behultcn, wahrend man am 
^StraBenbau" puzzcli, sonst 
sind die drci Leben schnell 
finito. Ncun Sehwierigkcits- 



stulcn (kur/cre Limns) unt 
50 Level wartcn auf ihren 
Mctster; Unersattliche diir- 
fen zudem mil einem Editor 
eigene Problcme bastcln. 
Die Gralik 1st /Jemlich farb- 
los und ganzallgemein nicht 
gcradc schon, dafiir klingt 
die Musik aber locker- 
flockig-italienisch, und dcr 
Stick hat alles gul im Griff; 
alicrnativ darf auch die Tas- 
talur bemuht werden. Lei- 
der kdnncn wir nicht ver- 
schweigen, daB der Zwci- 




dcr Umrahmung (nacktc 
MUdcIs, Spinncn, Magicr 
und andere Wunder der Na- 
tur) auf die Daucr eiwas 
cintonig, musikalisch ist un- 
aufdringliches Gcdiidel an- 
gesagt Da leider auch die 
Stickubfragc ein biBchcn 
schwammig reagicri, ist das 
Gcsellenstuck halt doch 
noch kein Meisterwerk. 
Aber was nicht ist • * _ (jn) 




Brain Artifice 

Crafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spfeltdee: 
Dauei>pa6: 
Prcis/Leislunn: <*5 



58% 
56*31 
66% 
58ft 



Red. Urteil: 5896 
V aria be I 

Prcis: ca. 55.- DM 
Herslellcr: Soft Enterprises 
Genre: Strategic 

Spezialitat: Umfangreichc 
und savebare Highseoreti- 
sien, Zwci -Spieler-Sim ul tan- 
modus. Per Datalink sind so* 
gar tiga- und Turnier&piele 
moglieh* 



spicier- Moai)5~Dei uns met 
funktioniertc - trnt/dem 
war die Kugelei rccht untcr- 
haltsam, (jn) 




m Firik* cincs I*j1k*s i^l Schiobcn KirUiirh jIIl ^ 



Till 

Grafik: 38% 
Sound: 6i% 
Handhabung: 59% 
Splelidec: 44% 
DauerspaB: 59% 
Preis/LeiMung: 55% 
Red. Urteil: 57% 
Vanabel 

Preh: ca. 69,- DM 
Herstellen Genias 
Gave; Gcschieklichkcit 

Spezialitiic Italienische An- 
Icilung, Pausc-Funktion, die 
Highscores werden gespci- 
chert. 





Mit dem Hopsmeister „Lupo Alberto" gab die italienische 
Company Idea vor kurzem erst eine wenig iiberzeugende 
Vorstellung - ob das brandneue Windjammer- 
Melodram wohl eine bessere Figur macht? 



I 



7 



/ Ji 






Speziatilat: Die dcutschc Ubersetzung 
dcr Screcnlexle sorgl gclcgcnllich fur 
unfreiwillige Komik, dafur liegi der 
Pacini ng cine hubsche Scckarte im Per- 
gamcm-Look bci. 



f-4: 



Swords & Galleons 

Grafik: 75% 
Sound: 79% 
Handhabung: 44% 
Spielidee: 69% 
DaucrvpaB: 60% 
Preis/UislunR: 64% 



Red. Urleil: 



Fiir Forlncschrillcne 
Preis: ca. 89,- DM 
Herslcllen Idea 
Genre: Mixtur 



33 




Schon uiederein neues Slein* 
ehenpuzzle? Richtic* Schon 
uieder fines aus der Asien- 
Ahteihing, A la ^Shanghai" 
und Jshido"? Auch richliy. 
Also nur ein weilerer Schnell* 
schufS aus dem tiberstrapa- 
zierten Tiiftel-Genre? 
Fatah! 

Auch wenn uch mitilerweile 
schon an die dreihundert- 
tauscnd solchcr Spiclchcn 
gcgcnscitig Konkurrenz ma- 
ehcn, hai Thalion mil Tan- 
gram doch wcnigsicns cincn 
Hauch von Eigcnsiandig- 

keii bcwicscn. Ansiati Star 

cincm weitercn ^Shangido"* 
Ktone zu briiien, ha ben sich 
die Programmierer lieber ih- 
rcr Schul/cit crinneri und 
was ihncn aus den ungelieb- 
icn Gcomctriestundcn im 
Gcdachtnis geblieben isi zu 
unicrhaltsamcr Gchirn- 
akrobatik versoftet , 
Unicr Zeitdruck musscn 
geometrische Figuren mil 
kleinen Drci- und Vierecken 
ausgcfulli werden: die linke 



Maustaste diem /um Auf- 

nchmen und Ablegcn, mil 
der rcchicn liiBi man die 
ein/clnen Bausteine rotie- 
ren. Allcin odcr zu zucil 
kann man sich so durch 200 
Level aekcrn, die im Antan- 
gcrmodus schon der Reihe 
nach daherkommen. im Ex- 
pcrtenmodus dagegen nach 
den Zufallsprinzip ausgc* 
wahll werden, Wcr besoo- 
ders schnell fcrtig ist. krieg! 
dafiir Bonuspunkte. die in 
Noilallen auch gegen zu- 



saiziiehc Zcii cingetauscht 
werden konncn. 
Tangram isi schnell erlern- 
bar und auch nichi beson- 
ders schwicrig zu mcistcrn. 
Gratlsch kommi das Logi- 
cal schlicht aber zwcekma- 
Hig daher. soundlcchnisch 
wird gar ein echter Hippel 
geboien - wenn die Musik 
auch etwas kurz ausgefallen 
isi. Negativ fallt eigentlich 
nur die Roticr-Kunkiion 
aut; in der Hcklik vcnui 
man sich dabci schon rclativ 




Icicht. Summa summarum: 
Kein bahnbreehendes Ga- 
me, aber cin so] ides China- 
Puz/lc. (mm) 




\ tin tchiin tut Leiner was u^tflM. mlcr? 



Tangram 

Grafik; 32' 
Sound: 67% 
Hundhubung: 61% 
Spielidee: 58% 
Dauer\paQ: 64Ci 
Prefo/Ublung: 65*3 
Red- Urlefl: 62CJ 
Variabel 

Preis: ea. 59.- DM 
Hcrstellcr; Thalion 
Genre: Strategic 

Spezialiliit: Lcvclcodcs, 
Highseorcs kdnncn auf cige- 
ner Disk abgesaved werden, 
gutc dcuische Anleitung, 




Wiederholungslaler beslraft 
man ja deshalb besonders 
strong, well sie durch ihr un- 
bekiimmertcs Wcitcrfrevcln 
rnani>clndc Einsichisfahig- 
keit bewiesen haben. Hicr 
slehl nun so ein Tall zur Ver- 
handlung an, und /war ein 
ungcuiihnlich sehuerer! 

Im Oktobcrhcft des vcrgan- 
genen Jahres hattc Impres- 
sions fur das I lerausbringen 
des stratcgischen Totalrcin- 
fails .Rorkc's Drift" cin Gc- 
samturteil von 21^ kassiert. 
Anschcincnd vollig unbe- 
cindruckt von dicscr(eigcnt- 
lich vicl zu milden) Bestra- 
fung. haben die angeklagicn 
Program mierer jcizi dasscl- 
bc Delikt nochmal began- 
gen! Lediglich cinigc Moda- 
lilatcn bei der latSUSfQh- 
rung wurden vcrandert: So 
tnigt das fraglichc Spiel jetzt 
den Titel -Cohort", und 
man hat das Gcschchea in 
die Zeit um Chrisii Geburt 
(2(H) vor bis 200 nach) vcr- 
Icgt. Desweiteren kann man 
nun Romerkohonen statt 



briiischer Kolonialistcn- 
iruppen durch die feindver- 
scuchtc Gcgend jagen, cs 
giht vicr Szcnarios. achl fix- 
fertig aufgcsicllic Armccn 
und die Moglichkcii. seine 
Kampfeinhciien selbst zu- 
sammenzustricken. 
Aber im ubrigen liegt der 
Fall genauso wie bei ^Ror- 
ke's Drifi 4- : Das gleiche 
Schlachtsysicm (wobet al- 
lerdings nicht mehr unbe- 
dingt jeder Mann einzeln be- 



fehligt werden muB), die 
gleiche katastrophalc Maus- 
abfragc, das gleiche 
Ruckelscrolling und ahnlich 
bescheidene Grafik. Die 
permancntcn Programmab- 
sturze haben nun gelcgentli- 
chen Ladcproblcmen und 
Gurumeldungen Plat/ gc- 
macht. Stralvcrscharfcnd 
kommi hinzu. daB der 
Sound sogar noch schlech- 
ter geworden isi - und vor 
allcm, dali die Tater sich 




crdrcisten, fQr ihr Mach- 

wcrk glatte 10,- DM mehr 

zu verlangen als fur den 

grculichcn Vorgangcr. Ur* 
fcil: 

(mm) 



9% bei Dunkelhafi! 




1st djs nun cin (ijmc udcr ein Kupii.dwfJ'ii Jun 1 



< ohort 



Grafik: 48Tr 
Sound: 41ft 
1 luridhabung: 12% 
Spielidee; 39% 
D;*uerspaB: 22% 
Preis/l.tfixiung: 16Ci 
Red. Urtcib I99r 
Fflr Fe>rtye%ehrillene 
Pretaca, 89,- DM 
MtTsleller: Impressions 
Genre: Siraiegie 

Spe/ialiiJi: Spiel kompleit in 
(passahlcm) Dcutsch, Anlci- 
lung uberwiegend in Lng- 
lisch. 




Sache ein fur allemal geklart werden! 



1st der Amiga nun die „Freuudin a oder nicht? Mit dieser Scheinbai harmlosen Fra 
ioh im April-Heft eine u a lire Lawine von Zuschriflen losgetreten - liter und heute soil dio 

=bcnso sehweren wie pa 
nden Fragc: I'rspningUch 
flic der Amiga niimlie 
anders heiBen, lustigcr 
ar das ein reiner 
ame! Wer ihn mir 
kann. mmmi an der 
ung von drci lullcn 
s tell, schieki Eu 
ien an; 



der 
em- 
ich 

1U5 



War ich fiber die Zah* 
Einsendungcn schon ( 
licfa uberrascht, so ka n 
nacfa deren Auswerttn 
dcmStaunengar nicf i 
heraus: Drci nahczi - 
groBc Haufrn liirraun 
auf racincm Sehrt t 
Drci? Jn, drei - da 
emmal die Bcfiitv >i icr. 
dann die Gegner, abei 
ebensovicle „LiberaleV e 
da meinen. jeder soil r t 
semen Computer bezei. 
nen. wiecr mag. Ehe ich rum 
cin paar typisehe Zuschril 
tenausjeder Kaiegoricziiic- 
1 mochio ich noch kurz 

twas Grundsaizliclies fest- 
?n: Wir haben die Sirei- 
icu" nicht zu verantwortcn. 

\m llmisi nunmaldas spani- 
w.Srt fur Freundin - 



und f gt noch hin2u. cbB 
1 cute, die den Amiga mi? 
ihrcr Litsiicblichen Fr. Lin- 

din veqk^ ^Wi^^^B Mflrk- 
Hcfa sclbc sehuld w^ren. 
Die F ^undinncn-Gcgncr 
nuchen in crstcr Linic auf 
den Gegensarz vi>n iter Ami* 
ga zu cfie Freundiis* Danc- 
ben gibt noch cine g«;„,. 
Reihe von Lcuien, deren 
Meinung von Sven Riteccke 
aus Sparrieshoop auf den 
Punkt gcbracht wird: Wic 
kann ein Genii aus Mciall 
md KunststofT cine Frcun- 
liH seinV Zunial der Amiga 
«iK. ' macht, was man ihm 
sagi wer kann das ,v >n 
einer i :>undin ncnaupien? 
Brilta Riern^: n ^u- ( Kn.i 
briick geht nocn cincn 
Schriit wciicr; Wenn 



ten gese licki, auf einer 
slcht dc Amiga sci ein 
Freunu, . 1 der anderen. « 
>ci cine FreuncUa'; j m 
Kur/ und gut, Ihr habl E 
daniuf geeinigt, Euch ni 
zu einigen, Na, spreche ich 
hall ein MachiworL Der 
Amiga - oichl mchr und Gas 





nich; wemger. afe man in 
inm (oder ihr) SiebL Unsere 
Herren Redakteure lasscn es 
sieh so oder so niehi nch- 
men f in ihren Artikcln gclc- 
gentlich die Umschreibung 
-Frcundin" zu wahlen - sie 
haben abcr hpch und hcil J . 
versprochen. daB sic fr. ^ ,. 
keinesfalls auf die A 
runesHeichen Bffei*h(en 



sich Commodo- Computer die Frcundin ist^ 




dacht ha- 



was imm 
re bei der TaulV 
ben mag! 
Das Haupt:iryum>nl der 
Fi cundinncn-Refurw^^^B 
war dahcr naiurlich die un^ 
umsioQIichc Talsachc, daB 
der Name Amiga cnlweder 
die spanischc Bcdcutung 
hat* oder hah gar keine, I la- 
kan Yilmaziurk meim zu- 
dem.daB man mit dem Ami- 
ga doch cbensovicl Zeit 
bringc wic mil sein| 
gen Frcundin -jj^Ji* 
die \iii'tcg:iu^? Auch Alex- 
ander ii ..:::naier au^ 
Ncuoning Iragraiph, warum 
ir-iii d-;n nieht als 

Freundin bezeichn«sollre. 



Urn die SaeliL , j einem ver- 

■ iifi v^cu HndCzu bringen, 

U jcUl unscr Preisaus* 
schreiben. diesmal mil einer 




Kar 



.loV^ i Verlajj 
Girl : Seite 
UntereParks(r-67 
1) ^013 Haar 

in actil Wochen hoi en wi 
u icdta voneinandet da 
wird -rich enUcheidcn. 
Ihr der Girl-Seile einen 
en Namen ceg^ben hit : 
und wenn, welchen. !> 
schon gespannt wic 1 ^ 
spriehwonliehe F]\\/cbr 





wo^u w^rcn wir Models 
dann noch da? Eiwa nur fttr 
eventuelle Sireichelcinhct* 
ten??! Und fur Manina Boh* 
lendorf aus Freiburg siclli 
■ h die Frage erst gar nicht. 
^rcitcteinfachkaicgo* 
: ^ h. . ] 1 Computer 
hi i wti v,,-h sein konnie. 
I in J:- bifite ! : ront der 
I , i_n_i ,|i L * Fragc, ob 
i i-Mindvi ^ nicht» herz- 
ich wursciii kommi nun 
MonikaGregoraus Wien zu 
Wort; Am wichtigsten isi 
doch der Spafi am Compu- 
ter- ganz cgal. ob'as nun ein 
HR,eine SIE oder gar ein FS 
isi! Noch pragmaiiseher 





i . : : :h den gan- siehl Dirk Schroder aui 

zen Tag so gut m 
unterhalt. Und 
aus Uclzcn sagt, daB der 
Amiga zwar mit einer richti- 
gen Freundin nicht zu VCr- 
glcichcn sei, abcr in Sachcn 
Computer auf jeden Fall die 
Freundin Nummero Uno 
lit Martin Ganz aus Bietig- 
hcim sicht die Sache ahnlich 



che und rat 
r*H» die Frage 

:.]>.:.'>[> :t\ - Stall .tSl 

l!ct \rMi:>\ di-j Frcundin?" 
lie her .] i o rt ^ Amiga der 
1 Am* \ \m salonv ■ 

nisch^tcn i-i aber RpScr: 
Fopaticki aus^FudcHchcic 
das Problem [ar^efangen: 
[It hat un> cinlflHz\Kei Kar- 




Was ist der Unlerschied zwischen der Joker Galerie und . . . sagen via mal dem Louvre in 
Paris? Na? Na??! Gut, dann verraten wir's halt: Eigentlich keiner, nur daB unsere 
Kunstausstellung ihre Pforten erst in zwei Monaten wieder offnet! Schaut also wahrend der 
Doppelausgaben besonders genau bin, sonst leidet Ihr noch unter Kultur-Entzug . . . 




Marco BrflfTer schrvtbi. daB ef uiwett C.alcric cool fiodel 
- »ir findm Deiiw _»onft" auch cool! 
Sozusacrn cool bK airf die Knocbca . . . 



Kin Funliivy-KalendiT dienie Thomas Machcin aus Kvtvn K Yorlape 1 
iiii. fi (In [edcr IlioMchl) timber iiafirn .Red Wizard*. 



COMPUTED 



▲ 




Fchlermeldung: Wenn ein 
Programm (odcr auch das 
Betriebssystem) nScht mchr 
weiter weiB. wendet a fitch 
zunaehst mal an seinen Gu- 
ru. Dcr mcdilicn dann ein 
bi&chcn uber dcm Problem 
und gibi anschlieBcnd cine 
Fchlermeldung aus . • » 
Feld: ein ausgesprochen 
viclseiligcr Begriff! Hinmal 
bczeichnet man damit ein 
(mcist rechteekiges) Siiick 
landwirlschaftlichcr Nutz- 
flaehe; desweitcrcn cine in 
Rcihcn und Spa hen cingc- 
tciltc Flachc (z.B. bci eincr 
Tabelle). und schlicBIich 
nenni man auch die kleinsie 
Binheit eines Datensatzes so 
- ist schon cin wciies Feld, 
so cin Feld! Fast vergessen: 
Auf englisch heiBi's .Array". 
Fensier: Was immer auch 
Architektcn daruntcr VCT- 
slehcn mdgen, Computerbe- 
sitzer denken bcim Stich* 
wort Fenster (bzw. ^Win- 
dow") an abgeircnntc Bild- 
sehirmaussehnitte. Die las* 
sen sich zur allgcmcinen 
Verbluffung offnen und 
sehlicBcn, so manches Mul 
konnen sic auch vcrgroBert. 
vcrklcincrt odcr verschoben 
werden. 

Fernmeldetechnisches Zen- 
tralamt: jene Postbehorde. 
die Zulassungszcichcn fur 
GeratezurTelekommunika- 
tion (2.B. Fax, Anrufbeant- 
wortcr. Modems, etc.) ver- 
gibt - die beriichtigten FTZ- 
Nummcrn. Ohne cine solche 
Mummer durfen entspre- 
chende Gerate in Deutsch- 
land nichl betrieben werden, 
auch wenn sie oft viel lei- 
stungsfahiger als ihre geneh- 
migtcn Kollegcn sind . . . 
Ferrit: findet dcr kleine Che- 
mikerinjedem Magnctspci- 
chef (Diskeuen, Tonbander. 
etc.)* Es handel) sich dabci 
urn cin gan/ spc/iclles 
Mischoxyd, das dazu diem. 



magnetischc Fcldcr dauer* 

haft /u konservieren, 
Fcstplatle: auch bekannt als 
Harddisk. manchmal hort 
man dufur sogar den Aus- 
druck ..Winchester". Dicscr 
Begriff isl ubrigens tatsach- 
lieh von dcm Gewehr glci- 
chen Mamens abgeteitet, 
weil die IBM Harddisk 3030 
/ufalbgerweisc genau dicscl* 
be Typennummer hat wie 
die beruhmteste aller Flin- 
ten! Im Grande id eine Fest- 
platte jedcnfalls nichts ande* 
res als eine ricsige fest cingc* 
baule Diskette (zumindest 
was Funktionsprin/ip und 
Einsatz betriffi). Vorleilc: 
kurze Zugriffszeitcn. hohc 
Speicherkapazhat (in der 
Kegel so ab lOMBaufwarts) 
und gesteigerte Daiensi- 
chcrhcit,dasncinc Fcstplat- 
le ja in cincm Gchause sit 71, 
und man daher nur sehr 
schwer seincn Kaffee druher 
kippen kann. 

Feslspeieher: wird auch 
Festwertspeieher genannu 
ist aber vor allem unter sei- 
nem englischen Namen ^Re- 
ad Only Memory - (ROM) 
bekanni. In seiner Normal- 
version cnthah er aus- 
schlicBlich Informationen 
(Programme, Zcichcnsiitzc 
etc.), die vom Computer nur 
gelesen. aber nichl lum-)ge- 
schrieben werden musseo 
und die daher auch nach 
dcm Aussehaltcn des Rcch* 
ncrs noeh erhaltcn bleiben. 
Es gibt aber auch spezicllc 
Varianten (PROM. EPROM, 
EEPROM), die sich cinma!/ 
mehrfaeh loschcn und wie- 
der neu programmiercn las- 
sen, 

FiBu; Kurzform fiir Finanz- 
buchhahung. bzw. entspre- 
chende Programmpakctc. 
File: Unglaublich. aber 
wahr - dies ist dcr cnglische 
Ausdruck fiir ..Dalci* 4 ! 
Hoehwissenschaftlich for- 



muliert. handelt es sich da- 
bci um cine bestimmte Men- 
gc von Oaten auf cincm Da- 
tcntrager. die dort unter ei- 
nem bcstimmicn Namen ab- 
gelegt sind. Ja, wenn das so 
ist - • . 

Fileeard: Das ist cine Fcst- 
platle in Form eincr Steck- 
karte. Voneil: Stan um- 
standlkher Installations- 
prozedurcn (wic bci „nor* 
malcn" Fcstplattcn) genugt 
hicr simples Finstecken in 
einen frcien Steckplat/ des 
PC (oder Amiga 2000). 
Fill Character: zu dculsch 
„Full/eiehen*\ Sowas braucht 
man manchmal aim Aufful- 
len von leeren Stellen in 
Speichern, Daiensiitzen etc. 

- stilgcrechterweisc werden 
dazu meist Leerzeichen ver- 
wendet 

Filter: Hicr gibt\s mal wie- 
dcr mchrcrc Moglichkeitcn 

- ein Filterprogramm filtcrt 
bestimmte Zcichen aus dem 
trage dahinflieBenden Da- 
tenstrom heraus (sind da von 
mchrcrc hintcrcinandcrge- 
schaltet. spricht man von 
einer ^Pipeline 44 ); ein clck- 
tronischer Filter filtert da- 
gegen bestimmte Signalc 
(Storgerauschc) aus dem 
hurtig dahineilenden Signal* 
strom heraus (Telefon. DFU). 
Flachbandkahel: Im Untcr- 
schied zu den tiblichcn 
Rundkabcln ticgen hicr alle 
Adcrn nebeneinandcr Wenn 
Ihr wissen wollt, was das fur 
einen Vorteil hat. miiBi Ihr 
einen Flekironiker fragen - 
man findet die Dinger jcden- 
falls bei Computern und Pe- 
riphenegeratcn zicmlich haulig. 
Flag: zu dcutsch etwa 
„Kcnnzcichnung. Markie- 
rung". Mcist wird dazu ein 
einzelnes Bit (das sog. Flag 
Bit") vcrwendet, mil dcm 
Daten, Dateicn>3dcr ganze 
Programme markiert wer- 
den. damit sich das (Bear- 



beitungs-J Programm leich- 
ter /urcchtllndci. 
fliminern: Was das ist. weiB 
jeder. der schon mal vor ei- 
nem Monitor gesessen ist - 
aber woher kommt es? Des 
Ratsels Losung heiBi H Bitd- 
wiederholungslrequenz": 
Erst ab mindestens 50 Bild- 
wiedcrholungcn pro Sekuiv 
dc crseheint dem Auge das 
Bild als mhig, sind es weni- 
ger, flimmert es mchr oder 
weniger stark. 
Floppy: hcrkdmmlichc Be- 
zeichnungftir ein Disketten- 
laufwerk, oder auch fur die 
Disks selhcr. 

Floppy-Disk: einlach eine 
ganz normals Diskcttc- 
Floppy-Laufwerk: Dreimal 
diirft Ihr ralen , , , 
Floppy-Speeder: HilfsmiitcL 
um die Arbeitsgcschwindig- 
keit des Diskettcnlaufwerks 
zu beschleunigen. War /,B. 
am C 64 bitter notig und 
auch rccht verbreitet. 
Fliichliger Speicher: Hicr ist 
die Hrklarung wicder we- 
semlich langwetliger als der 
Name - die Speicher auf der 
RttChl verlieren einfach ihr 
Gedachinis. wenn man ih- 
nen den Strom abdrcht. 
Flussigkristallan/eige: bes* 
ser bekannt als LCD. Und 
wiBt Ihr auch warum? Na. 
weil LCD die Abkurzung 
fur ^Liquid Crista! Display' 
ist. was zu dcutsch wieder- 
um nix anderes heiBt als 
Flussigkristallanzeige. Er- 
staunlich, was? 
Flughohe: Nein t nein, ge- 
mcint ist nicht der Abstand 
zu Mutter Frde in etner F- 
16! Hicr gcht es viclmehr um 
den Abstand des Schreib/ 
Lesekopfes zur Obcrflache; 
z.B, bci eincr Festplatte. Ist 
der Abstand namlich zu ge- 
ring. so komml es bci eincr 
evcntucllen Verschmutzung 
zu Reibungen. die dann zu 
Schaden fuhren* 





ST-User haben ja schon etwas langer das Vergniigen mit 
den streitsiichtigen Stahlkolossen - jetzt wird der Kampf 
der Roboter auch auf unserer JFreundin" ausgetragen. 
Wie deren sensible Schaltkreise wohl auf 
die ungehobelten Blechriipel reagieren? 




Friiher odcr spaicr tnuBte es ja so 
kommen: Nach all den kreischenden 
Karaiekas, keuleasehwingcndcn Bar- 
barcn und sonstigen Nahkatnpf-Fuz- 
zics durfen sich nun siahlcrne Killerro- 
boter gegenscitig die Dioden aus dem 
blcchcrncn Lcib rcificn. Der Held als 
Bausaiz: praktisch. unempfindlich 
(cin Robbi kennt kcincn Schmerz!) 
und vor allem unhcimlich ausdaucrnd 
* hier wird wirklich gckampft, bis der 
Abschleppwagen kommi! 
Ails der Idee ware also sichcr ciniges 
heraus/uholcn gewesen, und Infogra- 
mcs V2A-TUanen bieten ja auch cin 
panr gute Ansatzc: Man kann sich 
wahlweisc mit cincm Computer-Figh- 
Icr odcr cincm menschlichen Frcund 
priigcln, wobei die amigagesteucrien 
Gcgncr einc beachlliche Viclfah an 
Farbcn, Formen, AusrQstung und 
Kampfmeihodcn aufweiscn. Auch das 
eigene Kampfcrlcin lad sich ganz in- 
dividuell zusammcnstcllen, vorausge- 
setzt, es hai sich crfolgrcich gcschla- 
gen. Dann darf man namlich diesauer 
verdicntc Siegpriimic zum digitalen 
Altmctallhandler tragen, um scincm 
Kruppstahl-Baby ein paar chicc ncue 
Korpeneile und/odcr Waflcn zu kau- 



Die Kloppcrci sclbst findct in Arcnen 
stall, die jewcils cine Ebenc weit in die 
Tide begangen werden konncn. Gc- 
slcuert wird die Matcrialschlachi mil 
dem Joystick, fur Daumcnschwachc 
gjbTs sogar cinen Automatikmodus, 
in dem der Computer die Kontrollc 
der Killermasehinen iibemimmt. Im 
Nahkampf gehfs mit stahlernen Fau- 
slen zur Sachc, zur Uberwindung gro- 
Berer Distanzcn werden Silvesterrakc- 
ten und Laserkanonen benutzt. Und 
sonst? Man kann die Kampfe abbrc- 
chen odcr verlangcrn, in cinzclnen 
Zwischcnscqucnzcn durfen zur Ab- 
wechslung auch mal (rccht kiimmcr- 
lich wirkende) Hubschrauber- und 
Panzerverbande in Schroti verwandelt 
werden. Achja, die Kampfmaschinen 
lasscn sich auch auf Disk absaven * 
das war's, 

Grafik und Animationen sind dureh- 
aus okay, wenn die Jungs aufcinandcr 
losgehen, tlicgen die Fctzcn. Bcim 
Sound werden cine ziemtich maQige 
Blcchmusik, dafiir aber ganz ausgc- 
zeichnete Techno-Gerausche geboten. 
Das Spiel krankt jedoch an seiner 
mtGratcncn Handhabung und dem 



nur halbhcrzig durchgezogenen Kon- 
zept: Die Steuerung ist (besonders in 
den Auswahlscrcens) furchtbar unge- 
nau, raise lhafterweisc muB der Joy- 
stick fur Solo-Fights am Mausport 
angeschlosscn werden. dazu stcigt das 
Programm gelegentlich ganz einfach 
aus- AuBcrdem ist das Kampfgesche- 
hen auf die Daucr cher lasch, cs fchlt 
ihm eindeuiig an Action und Thrill - 
ein paar Rollcnspiclelemente und 
cin ausgetufteltercr Heldeubaukasten 
hatten hier wahre Wundcr gewirkt. 
Metal Masters ist also nur auf den 
ersten Blick beeindruckend - wcr ge- 
nauer hinsieht, muB feststcltcn, daB 
die Kampfroboter unterm Lack doch 
ganz schon rosten' (mm) 




Metal Masters 

Grafik: 7 4 
Sound: 72% 
Handhabung: 36 r ; 
Spielidee: 67 
DauerspaB: 527i 
Prefo/Lmtung: AWI 
Red. Until: 55 ( i 
For Fort§cschrittcnc 
Prcis: ca. S4,- DM 
llerstcller: lnfograme* 
(ienre: Action 



Spczialitat: Zwei Disks, Zwdtlaufwcrk 
wird nicht untcrstbt/t. Kcin Kopicr- 
schutz, Codeabfrage. unergicbigc dcut- 
sehe Anleiiung. Spiel und Intro konncn 
gcircnnt gebootet werden! 





TRADERS 

Ich glaub, mein Muli wiehert! 




Der Amiga Joker meinl: 

Aliens wurden Traders 
kaufen! 



Habl Ihr gerade Euren GroB- 
vater zur Hand? Immer her 
mit dem alien Knaben, wenn 
Opi dieses Game sieht, wer- 
den Erinnerungcn an seligc 
Kindertage wach: 1982, das 
waren hall noeh Zeiten. Und 
JVLU.L.E/ 4 , das war hall 
noch ein Spiel! 
Ob am C 64 Oder Atari XL, 
mil .MlLE" war Spiel- 
spall garanticrt - nachte- 
lang, wochcnlang. jahre- 
lang- Die originellc Wirt- 
schaftssimulation hatle nur 
cinen Fchlcr: sic wurde nie 
auf den Amiga urngesttzu 
Aber jeizi haben die flciBi- 
gen Eidgenossen w>n Linel 
dasaltchrwurdigcSpielprin- 
zip wicdcrbelebt. die Pra- 
scnlation aufpotiert und das 
Ganzc mundgercchi fur un- 
sere ^Frcundin" aulbercitet! 
Die Handelsherren bei Tra- 
ders sind die Plubben go 
schaflsliichligc Aliens, die 
mit der Hcrstcllung und 
dem Vcririeb von so illu- 
strcn Giitern wie Rosen, 
Parfiim und Hasen ihr Vcr- 
mogen mchren. Ausschcn 
tun die Plubbcr wic Alfs 
unchcliehe Gcschwisicr, aber 
benchmcn tun sic sich noch 
vicl schlimmer: Uberfallc 
aufdie Konkurrenzgehorcn 
hier quasi zum gutcn Ton , . . 
Daneben sorgen kleinc 
Uberraschungen und mittlc- 
re Kiitastrophen. die Lau- 
ncn des Welters (Rosen 
brauchen Sonne, Hasen be- 



vorzugen Rcgcn) und der 
standige Termindruck (das 
Game lauft in Echtzcit ab!) 
fur hektischen HandclsspaB 
- Langcweile diirfte bei den 
bis zu vier Spielern hier 
nichr so schnel) aufVommcn. 
Graftk und Sound sind ganz 
nett, wtrken aber ciwas bie- 
dcr, die (Joystick-) Stcuc- 
rung funklioniert dagegen 
tadcllos. Bemcrkenswcrt bei 
Traders sind die viclfalttgcn 
Einstellmoglichkeiten - vie- 
les. wie z.B. der Schwicrig- 
keitsgrad, I3flt sich sogar 
wiihrend des Spiels vcran- 
denv Allcs in ailcm: Gut 
gehandett, Linel! (mm) 




Traders 

Grafik: 62' 
Sound: 60% 
llandhabunu: 78% 
SfMMctt 80% 
DjucrspaO: 79* 
Preis/Lehtung: 73' . 
Red Urteil: 
Variabrl 

Prcir.ca. 89,- DM 
Hersteller: Lind 
(•enre: Simulation 

Spczialitat: Deutsche An* 
leilung. HD-Inslallation 
(Codcabfragc). Vtcr-Spieler- 
Adapter verwendbar 




SHII=TRIX 



Noch mehr Mauern 




Was es nteht alles glbt: Da 
hatlen zwei ganz verschiodc- 
ne Companies an zwei ganz 
terschicdenen Often cine 
ganz iihnliche Idee! Genau 
wie Soft Enterprises mil ih- 
rem . t II rain Artifice* setzt 
aueh Software 2000 nun auf 
Tufteln, Schieben und Mau- 
ern baucn... 

Es gilt, die di verse n Stein- 
chen so lange Uber den Scre- 
en zu schieben. bis Zwd an- 
cinnndergeraten, die mit 
dem gleichen Symbol ver- 
zien sind - sehon vcrwan- 
dcln sic sich in cine Mini- 
Mauer. Sobald man vor lau- 
ter Mauern keine Sieine 
mehr sieht. ist einer der ins- 
gesamt 50 Level gelttai. Im 
Gegensatz zu ..Brain Artifi- 
ce" machen hier cinmal in 
Bewegung gesetzte Klolzc 
erst bei cincm Hindernis 
wieder halt (wie bei .AlD- 
mix"), zudem kann es pas- 
sieren,daB man im Eifcrdcr 
Bauurbeitcn cin Stcinchcn 
cinmaucrt. Dann hilft nur 
noch der GrifT nach cincm 
der limiiiert verfugbarcn 
Bombcnsteine, mit denen 
sich die vorcilig crrichtctc 
Wand wieder durchlochcrn 

Weitcrt Ahnlichkeiten mit 
der Konkurrenz sind zwar 
sichcr nicht beabsichtigt, 
aber dennoch vorhanden: 
Auch hier darf man alleinc 
oder zu zwcil schicben, wo- 
bei die Spieler im Team-Mo- 
dus abwechselnd an der Rei- 
hc sind. AuOcrdem bestcht 
die Moglichkeit, nachcinan- 
dcr den gleichen Level zu 



bcackern, der fixcrc Maurcr 
gcwinnL 

Grafisch und soundmaBig 
wird zwar nur beschcidencr 
Knobelspiel-Standard gebo- 
tcn (obwohl die Musik gar 
nicht so tibcl ware, sic wic- 
derholl sich blofl standig). 
aber die Stcucrung reagiert 
deutlich tlotter uls bcim 
Konkurrcnzprodukt. Im di- 
rckten Verglcich ist Shiftrix 
daherdie besserc Wahl: Das 
Spielprinzip wirkt durch- 
dachter, das Lcveldesign ist 
anspruchsvollcr, und iiber- 
haupt geht der Mauerbau 
hier recht flott von der 
Hand! (G- Borgmcicr) 




Shiftrix 




Crafik: 


33% 


Sound: 


51' J- 


llandhjbung: 


68<:f 


Spiel idee: 


b2'l 


DauerspaB: 




Preis/Lehtuoe: 


62 f /X 


Red. Urteil: 


64'i 


Fur Fortgeschriltene 


Preis: ca. 59,- DM 


Hehtdler: Software 2m\ 


Genre: Sinticgii 


* 


Spe/ialilal: Highscoreliste. 


allc fimf Level gibt's ein PaO* 


won. 







MISTAL MUTANTS 




lost hoch drei 




IMAX 



Shit zum Hit? 




Sellen war sie wertlos wie 
hcute - die Vorgesehichlc, 
mil der uns Silmurils auf die* 
ses Game einstimmcn will. 
Von ausgeflippten Robotcr- 
armoen isl da die Rede, voni 
drauenden Welluatergang 
und ton underen Dingen, die 
mil dem Rest des Spiels nicht 
das Geringstc zu tun haben. 

Auf dem real existicrenden 
Monitor cntpuppt sich Me- 
tal Mutant namlich schnell 
als simples SchicB- und Pru- 
gelgame mil *ncm Robbi als 
Held. Der Blechkamerad 
wcist zugegebenermaBen in- 
icressantc Vcrwandlungs- 
moglichkcitcn auf; Druckt 
man den Joystick nach un- 
ten, kommt dabci abwech- 
sclnd ein ..normalcr" Robbi. 
cin Robot-Panzer oder ein 
Stahl-Dinosauricr heraus* 
Je nach Outfit kann man 
schieBen,springcn t mitcincr 
ricsigen Hi Tech Axt hcnim- 
fuchtcln oder die Gegner 
totbeiBen bzw. mil Feuer- 
atem rosten. Ab und an sind 
auch mal komplizicrterc 
Aufgaben zu losen (man 
muB z.B. einen Gcgcnstand 
aufklauben, den man zwei 
Screens spiiter zur Obcrwin- 
dung eincs Hindcrnisscs 
braucht \ , .), abcr meist lauft 
man cinfach von links nach 
r edits und killt die regeltna- 
Big auftauchenden Monster, 
Der drcigestaltige Held sieht 
in jedem seiner Ge wander 
ziemtich blechcrn aus, die 
llintcrgrundlandschaftcn 
sind im klcidsamcn Gallen- 
griln gehalten. Gescrollt 
wird nicht, dafUr recht flott 



umgeschulict zwischen den 
Screens. Der Titclsound- 
track und die Gcrciuschc 
wfthrend des Spiels horcn 
sich so an, wic die Gegner 
ausschen: als waren sic gera- 
dc dem ReptHicnhaus im 
stadtischen Ttcrpark ent- 
sprungen. Zu aliem Ubcr- 
fluB ist auch noch die Steue- 
rung ausgesprochen gewoh- 
nungsbedurftig. No Lcutc, 
dieses Blceh ist wirklich 
Blcch - und wer will fur 
BIcch schon blechcn? 
(C Borgmcicr) 




.Metal Mutant 



61% 

41'. 

489f. 
32S 
33% 



Grafik: 
Sound: 
llandhabung: 
Spiclidec: 
DaucrepaG; 
Prets/Leistung: 3li' 
Red. Urtett 34% 
Variabcl 

fob: cu. 79,- DM 
Hcrstcllcn Si I ma ri Is/ Pa lace 
Genre: Aciion 

Spczialilat: Drci Sehwicrig- 
kcitsgrade plus Trainings mo- 
dus, Spielstdnde lasscn sich 
ubspcichcrn. 



Mil dun Bi-il in der I hind durirh** grime Fchsetiland... 




90% Amiga Joker, das 

sind nur cin paar der Aus- 
zeichnungen, die Ziriax bis* 
her bekommcn hat" ist hier 
auf der Packung zu lesen, 
Ziriax? 90 Prozent?? Amiga 
Joker??? Unscre Well ist 
doch voller unergrundlicher 
GcheimnLsse. . ■ 

Dieses hier ist eincs der be- 
sondcrs unergriindliehen: 
Es gibt weder einen zwciten 
Amiga Joker, noch hat Zi- 
riax von uns jemals die 
Traumnole 90 Prozent er- 
halten - das Game ist gcradc 
erst auf den Markt gckom- 
men, wir halten es noch gar 
nicht gete5tet! Jctzt, ja jctzt 
haben wir es getestcl. Mil 
dem Erfolg. daB uns die 90 
Prozent nun noch riitselhaf- 
tcr als zuvor crscheinen . * « 
Ziriax ist cin stinknormales 
08/I5-BallcrspicI aus der 
schicr endloscn Reihc cin- 
fallsloser „R-Type" Clones- 
Vier lange Level weit darf 
von links nach rcchts geflo- 
gen und gcballert werden, es 
gibt diverse Extras, zahllose 
Gegner und - sons! cigem- 
lich nidus. Das ist vicllcicht 
diccinzigc Besonderheit von 
Ziriax, daB cs hier cben kei* 
ncrlei Besondcrhciten gibt! 
Wahrend bei .X-Our, X- 
Our, Jlvad" und Konsor- 
ten wenigstens ein paar ci- 
genstdndige Spidelementc 
cingchaut wurden, ist hier 
der Spiclwitz irgendwo in 
den Weitendes Alls verloren 
gcgangen: Die Auswahl an 
ExtrawalTcn ist kiimmer- 
lich, die Endgegncr wirken 
eher lacherlich als bedroh- 



lich, die Level sind allc ziem- 
lich ahnlich (und einfaltslos) 
gesiyh - na. zumindest liege 
ein Poster in der Box, 
Ob Grafik. Sound oder 
Stcucrung - bicdere Haus- 
mannskost. wo immcr man 
auch hinschaut, hinhon 
oder hinfa&t. Bei einem der- 
ail durchschniltlichen Ga- 
me muB wohl mit so drcistcn 
Wcrbctricks gearbcitct wer- 
den, urn die Kaufcr an/u- 
locken . . . (mm) 




Ziriax 

Grafik: 59% 
Sound: 561 1 

Handhahung: 52 f t 
Spielidee; 27 
DauerspaB: 44^ 
Preis/Leistong: 51% 
Red. IJrteil: 48% 
Fur l r ortj;eschrinene 
Preis: ca. 69,- DM 
Hersteller: Software Business 
Genre: Action 

Spe/ialitat: Continue- und 
Pau*c-Option, Highscorcs 
werclcn nicht gespeichert, 
cnglischc Kurzanleiiung. 





TOP CJW " Bever| y Hills Cots 



Einc rcichc Xante aus Holly- 
wood will ihr Hub und Gul 
dein ublen Benny vermachen. 
weil die Erbnichte vcrechol- 
len ist - so gchfs nicht! Im 
Aufirag der Billig-Softler 
von Hi Tec soil ein Comic- 
Kater mil seiner Gang wieder 
fur geordnete Vcrhahnisse 
surgen. 

Der Kaizcnjammer beginni 
in den labyrinihischcn Hin- 
tcrhofen der Filmmctropo- 
Ic, wo man crslmal die rcstli- 
chen Bandcnmitglieder auf- 
ireiben muB. Da wir es hier 
mil cincr An Actionadvcn- 
turc zu tun haben, ist cs 
naturlich ratsam, allcm aus- 
zuweichen. was da krcuchi 
und fleuchi - Kollisionen 
schaden Muschis Energie- 
haushalt, und im Gcgcnsatz 
zu cincm wcitvcrbrcitcten 
Irrglaubcn vcrlugt die Micze 
nur uber ein einziges Leben. 
Jedoch finden sich des ofle- 
ren lcekere Milchflaschcn, 
die den Kaier w ieder aufpo- 



Aim 



illtiiU ill Ji hi -i; ..^r u^.~ U 
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1st die Katie ucMjntl, 

wern, hcrumliegcndcs Obst 
erhoht das Punktckonto. 
Freilich konnen auch diver* 
sc Gegenslande aufgenom- 
men und benutzi warden, 
Ictztcrcs jedoch nur, wenn 
man den Feuerknopf eiwas 
langer drucki* Das muBicn 
wir allerdings selbsl heraus- 
baldowern, denn ubcr dcrlei 
Feinhcitcn geht diedcutsehe 
Kurzanlcttung (gut vcr- 
sleckt auf der I nnenseile des 
Covers) diskrcl hinweg. 



frcui del tier Hund! 

Grafisch kommen Kaiz & 
Co. rechi grob und block ig 
gezeichnei daher, die Ani- 
mationcn sind heschciden. 
und Scrolling grbt\s auch 
keins (bitte umschaltcn . , . \ 
Die Musik klingi schr nach 

ZeJchentricknim und oervi 

bald, zum Gluck schleichcn 
sich wenigstens die alterna- 
liv erhaltlichcn FX nicht gar 
so penetrant ins Ohn Im- 
mcrhin gibf s uber die Slick- 
Stcucrung niehis Negatives 



zu bcrichten: Das wenige, 
was Katcrchen kann, kann 
cr gut. Insgcsamt einc fade 
Angciegcnhcit - wenig Spiel 
fur wenig Geld, (jn) 
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Top Cat - Beverly Hills 
Cats 

Grafik: 43% 
Sound: 41ft 
Handhabung: 55 
Spirlidw: 29% 
OauerspaB: *l 
Prris/Lcistung: 52 r f 
Red. Until: 33' I 
Ftir FortgescbriltCM 
Prcis: ca. 39,- DM 
Hi ^teller: IliTcc 
Genre: Gcschicklichkcit 

Spc/inlitat: Pause- und Esca- 
pe-Funktion, kcine Mighscn- 

rcUste. 



Leisure Genius isl ja ein Spe- 
zialist lor Computemmsel* 
zungen von Gesellschafts- 
spiclcn, man denke nur an die 
Digitulvenuonen von ^Scrabbk*" 
oder „Risiko". Die Versof- 
tung des altchrwiirdigen Ka- 
pit a list en-Tests ist den Jungs 
trotzdem griindlich in die Ho- 
se gegangen ... 
Die Regeln dieses Klassikcrs 
durftcn weiigchend bckannt 
sein; Man hctzt um cin 
Spiclbrctt hcrum. kauft 
SlraBcn, baut Hauscr oder 
Hotels, und nach etlichen 
Siunden Spiclzeii sind cni- 
weder die Konkurrenlen 
bankroll oder man sclbcr. 
Am Screen mutt sich der 
geldgeile Makler zwar mil 
den original amerikanischen 
StraBcnnamcn anfreunden. 
im Uhrigcn ist abcr allcs so, 
witi man cs vom Wohnzim- 
mertisch gewuhni ist. Zu- 
mindest, was das Regelwerk 
bctrifft. 

Bis zu acht Finanzhaie kon- 
nen hier per Menusteuerung 



um Gnind und Mictcn fcil- 
schen; solllei Ihr nicht genu- 
gend Geldgeier in Eureni 
Bckanmcnkreis haben. 
spring! der Amiga in die 
Brcschc. Dank mangclhal- 
tcr Ubersichtlichkcit wird 
das Geschacher aber bald 
zur Quaterci: Die Steine und 
ihrc Bcwegungcn sind nur 
schw r cr zu vcrfolgcn, und die 
Compulcrgcgncr Ziehen 
recht schncll hintereinander* 
so daB sogar das Eintreiben 
der Mieien oft reine Glucks- 
sache ist. Zwar konnen allc 



notigen Informationen ab- 
gerufen werden, doch die 
erforderliche Klickerei totct 
jeden SpielfluB! 
Da hilft cs naturlich wenig, 
daB die Grafik recht gcflUfig 
aussieht. und auch die hub- 
sche Titclmelodic und die 
cingangigen FX konnen das 
Kind nicht mchr aus dem 
Brunncn holen: Wer Uiflw- 
dingt cin digitales Monopo- 
ly brauchtj solltc licber auf 
cine der viclen PD-Varian- 
ten zuriickgreifen - die sind 
auch nicht schlechtcr Aber 



am mcisten SpaB macht die 
Sache so oder so ohnc Com- 
puter! (jn) 







Ip 


JT 


CLCC 

CO 

**** 





Monopoly 

(iraftk: 33% 
Sound: 62% 
llandhahunt;: 24% 
Spielidce: 2196 
DuuerspaB: 22^ 
Prcis/Letstung: 189f 
Red. Urtctl: 2496 
Fiir Anfangcr 
Preis: e». 9V DM 
Herslellcr: Leisure Genius/ 
Virgin 

Genre: Brcitspicl- 
Umscizung 

Syrialhit: Originelles De- 
sign der Spicliigurcn - und 
darf gesaved werden. 



IflONOPOLV 






Falls es so etwas wie das klassische Ballerspiel schlechthin gibt, dann ist es dieses! Kein 
anderes Actiongame hat wiser Verhaltnis zum Weltraum so nachhaltig gepragt - und 
wahrscheinlich hat auch kein anderes derart viele Joysticks auf deni Gewissen . . . 



Mine 1987 war in den Spielhallennoch 
alles ruhig, doch schon wcnige Monaie 
s pater hattc sich die Idylle in einen 
hrodclndcn Hcxcnkcssel vcrwandclt: 
Ein kleines Raumschiff namens „R-9 
Fighter** war angetrcten, urn die Hcr- 
zen alter Ballcrfans im Sturm zu cr- 
obcrn! Es solltc cin Sicgcszug ohne- 
gleichen werden, denn als ein knnppes 
Jahr nach dem Erscheinen des (Item-) 
Auiomaicn die crstcn Computcrum- 
selzungcn veroffentlicht wurden, war 
die Sensation perfekt * die Konvcrtic- 
rungen reichten nahezu die Klasse 
des Originals! Allen voran natiirlich 
H unscre 4 Version, die hochstens noch 
von der spatcr erschicncncn Umsct- 
zung fur die PC-Engine iibcrtroffen 
wurdc, bci dcr (wie beim Automatcn) 
auch jeweils ein Slfick nach oben und 
untcn gescrollt wird. Ruhm und Ehre 
war alien Beieiligien sichcr, besondcrs 
aber dcr Program micrcrtruppe Factor 
5 von Rainbow Arts, die das guie 
Stuck im Auftrag von Electric Dreams 
fur den Amiga umgcsctzt hattc. Und 
dann naturlich Chris Hulsbcck, dessen 
klassisch angchauchtc Tilelmusik 
nach wie vor als Meisierwerk gilt! 
Aber Bailers pie I e gab und gibt cs ]a 
nun wirklich gcnOgend. warum ist 
au?»gcrcchnet R-Typc so bcruhmt gc- 
worden? Am Spielprinzip liegt's be- 
stimmt nicht, denn das isi von crgrei- 
fender Schlichthcit: Man fliegt mit 
seiner galaktischen Blechdose von 
links nach rechts uber den Screen und 
schieGt dabei auf alles, was sich bewegt 
(und sichcrhcitshalbcr auch auf alles, 
was sich nicht bewegt!). Nein, der 
Grund liegt chcr darin* daO hier wirk- 
lich alles stimmi - Grafik. Sound, 
Stcucrung, cinfach das ganze Spicldc- 
sign. Die Gcgncr kommen in ausgciUf* 
teltcn Formationcn angeflogcn, die 
SchluBmonster sind gcwaltig, und jc- 
der der achi Level sicht vollig andcrs 
aus. Das Spiel ist schwer aber fair - es 
gibt immcr einen Auswcg, und dank 
dcr pcrfekten Steuerung findct man 
ihn auch fruher odcr spSter heraus* 
Allerdings sind die drei Bildschirmle- 
ben alles andere als leichl zu vcrlcidi- 
gen, selbst unter Zuhilfcnahme der 
funf Continues und des allscits be- 
kannten Cheats (SUMITA. in der 



Highscoreliste cingeben) blcibt die 
Aufgabe noch anspruchsvoll! 
AuBcrdcm gibt's bci R-Type eine Men- 
ge Extras, die seither zum Standard re* 
pcrtoire des Genres gchorcn: der le- 
gends re SuperschuO etwa, den man 
durch einen langcren Druck auf den 
Feuerknopf aktivicrt; der kleine Hilfs- 
Satcllit, der sich vorne oder hinten am 
Schiff andocken iSBt, und naturlich 
die tausenderlei Rcflcktionslaser* ziel- 
suchenden Rakctcn, Wellensehusse, 
etc, etc. 

Der beste MaBstab fur die Qualitat 
eines Kla&siker ist ja die Anzahl seiner 
Nachahmcr, und nicht urnsonst er- 
scheinen bis zum heutigen Tag immer 
wicder Clones der superben Balleror- 
gie. Mogcn auch die meistcn dicser 



„Neuauflagen - nicht an die Qualitat 
des Originals heranrcichen, cin Ac- 
tiongame ist auf allc Fdttc noch besser 
ais R-Type: .R-Type II". Hoffenitich 
findct auch dcr genialc Nachfolgcr 
nun bald scincn Wcg von dcr Spiclhal- 
Ic zu unscrcr „Freundin**! (od) 



Zeitspiegel: Gestcrn - Hcutc 


Grank: 


92 r \ 


- 84% 


Sound: 


92'r, 


- 90 r r 


1 litndhahung: 


9\% 


-91% 


Spiclidcc: 


85*? 


-49% 


IJautrspiiB: 


93<* 


-87% 


Gesumleindruck: 


n r > 


$5% 


Far FortgcschriUene 









aber (fast) keiner 
halt sich dran. 
Vielleicht liegt's ja 
einfach an der 
altmodischen 
Formulierung? 




Ein paar notwendige 
Erlauterungen 

Die crsten bciden Gebotc durftcn ch 
klar sein, .Freundinncn" sind nun mal 
cifcrsuchtig! Das drittc ist clwas mifl- 
vcrstandlich formulicrt, gemeint sind 
naturlich die Tagc mit dctner „Freun- 
din*\ Monitor und Zwcitlaufwcrksoll- 
tc man schon deshalb in Ehrcn halien* 
weil die sensiblcn GerStchen sonst 
kaputtgehen, und man sic dann vom 
Tascheneeld ersetzen dark Das Ldt- 
verboi in Nummer 5 crgibt sich ganz 



zwanglos aus den einschlagigcn Ga- 
raniicbcsiimmungen. und dcr Rest ist 
sowicso sclbsterkldrend, 

Blcibt die Fragc* ob Euch unsere ehcr- 
nen Computer-Gesetze gefallen ha- 
ben? Oder habt Ihr selbst viellcichl 
noch vicl besscrc Ideen (so in dcr Art 
von ^Deine Befehlsdatei geschchc und 
Dcinc Software kornoie^)? Ja? Immcr 
her damn! Die himmlischslen Einsen- 
dungen werden abgcdnickt und hoi- 
lisch gut belohnt - mit *ncr Freikarle 
zum Tag des offenen Schreibschut- 
7£$ + ■ t Ncin T mal im Ernst: Umer alien, 
die rnitmachen. vcrlosen wir 



10 (ncu/eilliche) Amiga^umes! 



Daruberhinaus winkt Euch nattirlieh 
unsierblicher Ruhm* weil wir vorha- 
ben, die bcsien Einsendungen abzu- 
drucken. Also durchforstct Eure Gc- 
hirnzellen nach biblischcn Zusam- 
menhangen und sinnigen SinnsprU- 
chen, dann schickt das Ergebms an: 

Joker Verlag 
„Dic Zehn Gebotc* 
Untere Parkstr 67 
D-8013 Haar 



Die zweitschonste Sache lm 
Leben - Monster aufblasen 
und fliegen lassen! Pro- 
bier's aus. Derm Delne Auf- 
gabe 1st das MONSTER BU- 
SINESS: Jump & Run & 
Pump up die Btester! 

45 Level voil Irrtelllgenter 
Monster tur einen Oder zwel 
Spieler und vlel Abwechs- 
lung bei der Muslk: 8 Songs 
mit digitalen Soundeffekten 
auf alien Systemen. MON- 
STER BUSINESS 1st eben 
"echt Eclipse '! 

Atari ST und Amiga, C-64 In 

Vorbereitung. 





LtTZ-TE FOL^E -STELLTEtJ WIR 
&iCH OEN UEBEN BABX-BRoRK 
UND -SEINE FRGHUCHEN EXTERN 

VOR - ... 




HEUTE ^^HArTl^EN WIR 
U»4S MIT XEM KoMPLfZiERTEfJ 
RlTEM EER ORKS . Bt- 
^«#/EN WIR MIT XC* 




r m 



DiE5>E^ TWlAfc WAR NoCH 
LEKHT Zu EW7RATSELN . XV\S 
kortPLlZJERTESTE ORK-WTUAL 

»ftER ^ 
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PHAse 





PH^SEZ= T?)EFI.E)CTI0^ 



Wjg /l^ AMCCRS 5^ P*H HE ^.QRufil^ BtfES ^REMTtW X^RSTD-LT I (S'EHE. TATElN A*S) 
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Mit Sicherheit erinnert Ihr Euch noch an unser groBes CDTV-Special im letzten Heft, wo 
einiges uber die kommenden Dynamix-Produktionen im Movie-Stil zu lesen war. Ein paar 
Tage nach RedaktionsschluB erreichten uns gaaanz tolle Bilder, die veranschaulichen, 
welch gigantischen Aufwand die amerikanische Company treibt - wie hatten wir Euch die 
vorenthalten konnen? 



Also habcn wir uns kurzcr- 
hand cntschlossen, die Fo- 
tos nachzureichen. Am Bei- 
spiel von .Heart of China" 
konnt Ihr den Hcrslellungs- 
prozcB cincs Games dcr 
ganz neucn Generation von 
A bis Z betrachlen! Da wciQ 
man wenigstens, warum sich 
alio Wck so aufs CDTV 
IrcuU., 



A Is crslrs 






RICHARTZ 



Com puler- Fach versand 
Posted 1308. 4054 Netieia! i 
(021 53) Tel; 3736 Fa*: 69329 



3- D-Const ruction-Kit 

AMIGA: 139.50 PC: 139.50 



Bards Tale 3 

AMIGA DM 72.50 PC: DM 72.50 



F 15 Strike Eagle 

AMIGA: DM 72.50 PC: a. A. 



Kick off 2 

AMIGA OM 59.50 PC: DM 69.50 



Lemminge 

AMIGA: DM 59.50 PC: a. A. 
inkl HIRes-Maus DM 119.50 



Midwinter 2 

AMIGA: DM 79,50 PC: DM 79.50 



MIG29-Fulcrum (D) 

AMIGA: DM 79.50 PC: OM 79.50 



Monkey Island 

AMIGA: DM74.50 PC (VGA) B9.50 
inkl. 512KB A500 DM 169 50 



PGA Tour Golf 

AMIGA: DM 72.50 PC: DM 69.50 



Pirates! 

AMIGA DM 64.50 PC: DM 59.50 



Railroad Tycoon 

AMIGA a A PC: DM 84.50 



SIM Earth 

AMIGA: a. A. PC: DM 99.50 



Swords & Galleons 

AMIGA: DM 72.50 



Skull & Crossbones 

AMIGA: DM 64,50 



Wing Commander 

AMIGA DM a. A PC: OM 79.50 
Seer Mission I u.2 )C DM 44.50 



Wonderland 

AMIGA DM 75.50 PC: DM 69.50 



Naturiicn icnren *n auBer diesen Titein 
umj ten Programmer*, die in rjlesem HeH 
vorgesitut wurflen. o* gesamie Palette 
nerSoit-u Hardware for AMIGA unfl MS- 
OOS-Rechnefl 



Bootselektor. elektr. 

swe" was): -o!3 
K-cks lan-Unyscmilet 
*i-JchWirtCT.iri(HCcki2 U 
512 KBftamkarte 4500 
WH Ulv A*ku. acscnaiD . 
H/Ras-HauH. ru/4W 
OftttMCh aO: 

«aOfros. S3 
SoonflWMe" tur PC 

AdL«. ink) Juke-Bo. 



59,50 
89,50 
19,50 

63.50 
99.50 
129 50 

239.50 
349.50 



: - qt It: ?*i's/4*i}r ^ rc<f RUfl 1 

24 Sm Brttcttjr'ihme (taratteintiwtef } 

DV 2 * i&ffrrjrfccn) hjr Afficj PC-Mo 

hJ* Vtuanfl Hand +7.-'Ausi« ^jcti topnehc 



Computersoftware 

Steffen Muller Richthofenstr. 159 

8933 Lagerlechfeld Tel: 082 32 / 64 09 



Impressum 
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Aloha, Ihr Zocker, Gambler, Gliicksritter und 
Abenteurer! Alles bereit fiir unsercn allmonatlichen 
Flug ins Wunderland der Cheats und Tips? 
Selbstverfreilich wieder mit Zwischenstop in ..Chaos City"! 
Na dann anschnallen, das Rauchen einstellen und 
ab geht die Post . . . 




Gelosc 

Chaos Strikes Back 



Karlen zu: 

Chaos Strikes Back 



Tips und Cheats zu: 

Back to the Future 3 



Brat 

Chuck Rock 
Dominator 
Dynamite Dux 
E-Swat 

Fantasy World Dizzy 
Hard Drivin 2 
Hero Quest 



Ikari Warriors 
Kick Off 2 
Lotus Esprit Tur- 
bo Challenge 
Metal Masters 
Nightbrecd 
Police Quest 1 
Predator 2 
Revelation 



Stundcnglas 

St. Dragon 

Supe rears 2 

Tang ram 

Warlords 

Wild West World 

Wrath of Nikademus 

Zak Me Krackcn 



Leutc, schickl, faxt odcr 
karrt sonst irgendwie alles 
ran, was Ihr an Losungen. 
Tips, Tricks. Kancn usw. 
auf Lager habt! Wohin da- 
mit? Na wie immcr an: 



Hilfe! Fragen?! 



Tja Lcute. es ist mal wieder 
soweil - Fragcnzcit! Und da 
Euch die Veroffentlichung 
Eurer Schwierigkcitcn ja eh 
lieber ist als mcin Geschwa- 
fcl, gchfs aueh sehon los. . « 
Wer kennt sich ini vierlcn 
Level von Back to the Future 
3 aus? Der Zirkuswagon 
scheint einfach unuberwind- 
bar Wic kommt man an Bun 
vorbci? Und wie zum 
Kuckuck kann man hicr die 
Zcitktotze aufheben? 

Kristian steht bei Dragon 
Wars vor schier unlosbaren 
Problemcn. Wo findet man 
den Zaubcrspruch ^Create 
WalT? AuBerdem wciB cr 
nichismitder HL Lanze.die 
er von Ncrgal in Necropolis 
erhiilt* anzufangen. 

Ein gepeinigtcr Lcscr hat 
Schwierigkehen mil Mori- 
ville Manor Nach spatcstens 
drci Tagen schickl man ihn 
entweder nach Hausc, odcr 
mit cincm Messcr im 
Rueken in die ewigen Jagd- 
griinde. Was macht cr 
falscb? UbcRttes tvfirde es 



Joker Verlan 
Know How 
Unlere Parkstr. 67 
8013 Maar 



Und da inzwischen ehschon 
jedes Geschopf diesscits des 
A ndromedancbcls wciB. daB 
es fur jeden vcrdffcnlliehten 
Beitrag zwischen 20 und 100 
Markern (je nach Umfang 



und Aktualitat) Honorar 
cinzusucken gibt, erwahne 
ich es diesmal erst gar 
nicht , . , 



ihn brennend intcrcssicrcn, 
was die Gravurcn im Brun- 
nen und im Keller zu bedeu- 
ten haben? Oder weiB vie!- 
leicht jemand, was es mit 
den Kerbcn im Keller und 
im Schrank auf dem Dach- 
boden aul sich hat? 

Cadaver-Spcziulistcn aufge* 
paBt! Wie kommt man im 
Level I in die Schatzkam- 
mer des K5nigs? Wer kann 
Peter im drittcn Level den 
Wcg in die koniglichc Halle 
wcisen. Heidrun steht im 
Level 4 vor der Rechenma- 
schine und versteht die Welt 
nicht mehn Trot/ Bewegen 
der Hebel lassen sich die 
gewunschten Zahlen 29, 32, 
16, 7 nicht einstellen. Wie 
macht man's richtig? Mit 
unscrer Komplettlosung 
kommcn sic irgendwie nicht 
ganz zurecht. 

Dennis driickt der Schuh bei 
Supremacy. Wie zum Hcn- 
kcr kann man Hilfe von Ep- 
silon anfordcrn? Fur einen 
Hinweis ist Euch sein ewiger 
Dank gcwiB. 



Was ware einc Know How* 
Ausgabc ohne Millionen 
und Abermillioncn von 
Cheatgesuchcn! Diesmal 
sind es Cheats zu Badlands. 
Xenon 2. C> herworld. Bubble 
Bobble. Midwinter 2. F-15 
Slrikc Eagle 2. SWIV, Rail- 
road Tvcoon und dem PD- 
■ 

Game Return to Earth 

Wer hilft Robert bei Future 
Wars weiter? Die Creature 
stellt fur ihn cin unubcr- 
windbares Hindernis dar! 
Wie killt man die Bestie? 
(Anm: Guck mal in die Ld- 
sung in AJ 4/90) 

Obwohl sich Christopher 
strikt an die Losung zu Co- 
denamc Iceman gehahen 
hat, kommt cr einfach nicht 
von der Insel hcrumer. Und 
allcs nur wegen der dummcn 
Notiz, die nicht kommcn 
will. Was macht cr falsch? 

So. Endc der Fahnenstange! 
Das war's mal wieder Was? 
Dcinc Frage war nicht mit 
dabei? Keine Panik! Wesson 
Problem hier nicht verof- 



fenilicht wurdc. bckommt 
iiber kurz odcr lang einen 
Brief mil der ersehnten Am- 
won von uns. Blcibt zum 
SchluB noch schnell unser 
kleincr Apcll: Wer die crld- 
sende Antworl auf eine, 
odcr mchrere Fragen parat 
hat - nix wic her damit! Fiir 
Leutc mit unldsbaren Pro- 
blemen haben wir ja sowicso 
immcr ein offenes Ohr (odcr 
war's Brtefkasten?!)- Aber 
oh Antworl oder Fragc - 
immer Kennwort „Fragen" 
mit auf den Umschlag ma- 
len. Wer allerding* allgc- 
mein Tips, Ldsungcn oder 
Uhnlichcs zu cinem Game 
sucht, solltc licbcr cine 
Kleinanzctgc (kostet ja nix!) 
mit cnlsprcehendem Gesuch 
schicken. da die Chanccn 
auf Veroffentlichung von 
Losungcn. etc. alter Spiclc 
zwceks Plalzmangel rclativ 
goring sind. 




Die Listigen . . . 




Tja, Ihr habt's ja sicher 
schon gemerkt! Drei Cheats 
der letzten Ausgabc sind be* 
sonders listig! Is richtig was 
fur Puzzlc-Kreaks! Wcr jc- 
doch kcinc Lust hat, sich die 
einzelncn Tesizetlen per 
Schere ricluig zusammenzu- 
schnippctn, kunn hicr noch- 
nial die verkiirztc, aber da- 
fur korrektc Form dcr Che- 
ats nachlesen, 

Hard Drivin* 2: Gear Con- 
trol auf Keyboard stcllen. 

w 

auf der Rennslrecke ctnmal 
bis auf Hochstgcschwindig- 
kcii beschleunigen und dann 
Taste N drucken. Nun rast 
man ohne langsamcrzu wer- 
den mil Hiichstgcschwin- 
digkeit durch die Gegend. 

Si. D rayon; Wahrend des 
Spiels Taste CAPS, LOCK 
drucken, DECAFFEINA- 
TED cingeben und das Gan- 
zc mit RETURN-Taste ah- 
schlieBcn! Unzerstorbarkeit 
und Mega-Schutt sei Dirals- 
dann geuitt! 

Back to Ihe Future 3: Jeweils 
im Intro folgcndc Cheats 
cingeben. L Level: ROT* 
TEN CHEAT (Space-Taste 
zwischen den Wortcn); 
ILcvcI: LOUSY CHEAT 
1Z = Y beachien. Space zwi- 
schen den Wortcn); 3. Level: 
LOW DOWN CHEAT. Ein 
AuO>litzcn des Bildsehirms 
zcigt uns, dali man nun mil 
unendlich Leben gesegnct 

1ST. 

Und wcil wir gcradc so 
schon dabei sind. hatten wir 
da noch eincn kleinen Feh- 
Icr aus A J 4/91 zu verbes- 
sern (peinlich, peinlich - soil 
nic wieder vorkommen! K 
Im Game Lotus Esprit Turbo 
Challenge FIELDS OF FI- 
RE als Name fur Player 1 
und IN A BIG COUNTRY 
als Player 2 eintragen (nicht 
andcrsherum!). Urn in das 
kleine Ballerspiel zu kom- 
men. MONSTERS fur Play- 
er I und(nieht „oder!!> SE- 
VENTEEN fur den zwciten 
Spieler 

Nun gehi's abcr so richtig 
mit neuen Cheats los! Wcr 
bei E-Snal immcr noch 
nicht alle Level durchge- 
spiclt hat dem kann gehol- 
fen werden. Wahrend des 



Games in den Pauscnmodus 
gchen und JUSTIFIED 
ANCIENTS OF MU Mil 
cingeben (samt Lcer/cichcn 
zwischen den Worten), Als 
Belohnung crhalt man 99 
Credits. 



Zum Super-Spiel Super Cars 
2. den Super-Cheat! Is doch 
super, oder? Und so wird's 
gemacht; Als Name fur 
Player 1 gebe man Won- 
derland** und fur Player 2 
.The Seer" ein. Dabei unbe- 
dingt auf GroQ-und Klein- 
schrcibung achtcn! Egal. ob 
man nun allcinc oder zu 
zweit ins brutalsie Autorcn- 
nen allcr Zeiten startet - 
Ausrilsiungsgegenstandc in 
Hulle und Fullc und die 
Qualifikation Fur's naehstc 
Renncn sind Dirsicher! Un- 
ser Dank geht an Thomas 
Richtcr, Sven Thomas und 
Chcrrv, 



Alle verzweifelten Chuck 
Rock- Freaks konnen end- 
lich atifatmen! Dank Andy 
Barbaric konnen wir Euch 
sogar eine ganzc Liste an 
Cheat-Modes bicten. Die li- 
stigen Hilfcspcnder mussen 
jeweils im Titclscreen (dort, 
wo die Band spiclil eingegc- 
ben werden. woraulhin cine 
Cheatmetdung samt Grutte 
uns die Funktion des einzcl- 
nen Cheats anzeigt: Mil 
MORTIMER konnen wiih- 
rend des Spiels mittels dcr F- 
Tasten die cinzelnen Zonen 
der Levels angewahlt wer- 
den; wcr TURN FRAME 
einhackt (Space-Taste zwi- 
schen den Wortern nicht 
vergesscnlK darf 5ich per 
Zahlemastcn dcr Tastaiur 
(nicht des Ziffernblocks!) in 
die entsprechenden Levels 
beamen. UNCLE SAMS be- 
reilet Chucks Energiesorgen 
aufewig ein Ende (auch hicr 
wieder Space-Taste zwi- 
schen den Wortcn ). Tja, und 
ESTRANO aktiviert angeb- 
lich einen Flymode, weleher 
jedoch bei uns einfach nicht 
funktionicrcn wolltc! Sollte 
jemand wissen. wie man 
dem alien Steinzeitknochen 
das Flicgen bcibrtngt kann 
cr uns ja *ncn Tip geben. 
Ubrigens, wcr gcrnc alle Er- 
leiehterungen auf einmal 
hutu\ mufi nur ein Cheat- 



Wort cingeben. per Fcuerta- 
ste ins Spiel gehen und 
gleich wieder mit ESC das 
Game verlassen. Nun den 
nachstcn Cheat cingeben. 
wieder ins Game gehen, 

USW . - , 



Wcitcr gehfs mit einem 
drcigiingigen Code-Menu. 
Den Anfang machen Patt- 
worter zu den Lcvctn 10-70 

von Revelation. Hcffl scr- auch dabei wieder die Tas- 



Level 2: MIHEMOTO 
Level 3:SASUTOZO 
Level 4:SUMATZEE 
Level 5;NOKlTAGO 
Level 6: ITSANONO 
Level 7:MOZIMATO 
Level S: HOZITOMO 
Level 9:MOKITEMO 
Level 10: ZUMOHATO 
Level II: CHANASTU 
Level 12: NAG A ITS U 
Und wcr halt's gedacht - 



TAN CRA«-CODES 
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vicrt von Holgcr Rcnncrau* 
Marburg- 
Level 10: SIREN'S 
Level 20; LOADER 
Level 30: PLAYER 
Level 40: RESULT 
Level 50: DOLLAR 
Level 60: CHANGE 
Level 70: FINGER 

Dcr Hauptgang besichl aus 
alien 200 Tangram Codes. 
Nach Meinung des Chef- 
kochs Matthias Rchor ist 
zwar nach dem Zueihun- 
densten das frohliche Puz- 
zcln noch langc nicht be- 
endct, nur leidcr mutt man 
sich ab da ohne Pattworter 
durchknobeln. 

Als Nachlisch scrvicn Gre- 
gor Mcehtcrshcimcr Euch 
einen ganz besondcrcn 
Leckerbisscn: BRAT-ApfcI, 
ah h Codes: 



taturbelegung beachien 
( Y^Z;Z^Y) 

Exklusiv und nur lur Euch: 
der Predator 2 Cheat, Im 
Optionsereen Biles so cinge- 
stclli loosen, wie es don isi; 
dann gan? normal das Ga- 
me siaricn. Im Spiel kurzer 
Hand in den Pauscnmodus 
gehen und YOU'RE ONE 
UGLY MUTHA cingeben 
(dabei ist das Aposiroph die 
Taste A und Y = Zzu beach- 
ien! Lcerzeichen nicht ver- 
ge&scn...). Dicscn Satz so- 
lange wiedcrholen. bis das 
Spiel sclbsiandig den Pau- 
senmodus wieder verU0t. 

Nun kann man ungestort 
seine wundgeiippten Fin- 
gerchen pllcgcn* denn unse* 
rem Muskclprotz kann nun 
dank Unzerstorbarkeii kein 
boser Predator mchr an's 
Lcder gehen. 
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Die Soliden . . . 



Diesmal durfen wil uns glatt 
rnal selbcr lobcn, dcnn Mi- 
chael hat hochstpersonlich 
cincn Trick zum brandneuen 
Hero Quest ausgeknobclt. 
Dm seinem Churakter die 
noiigc Knctc fur all die scho- 
ncn Dingc, die dcr Shop so 
zu bieten hat, zu besorgen. 
begintu man einfach cincn 
Quest, sacki im crstcn Bild 
Goldsiiekc odcr ahnliches 
ein und vcrlaOt den Quest 
einfach wiedcr. Dies wieder- 
holt man, bis cincm das 
Geld formlich lu den Ohrcn 
rausquillu Tja und dann. 
gutcn Einkauf! Wer seine 
geschwiohtc Spielfigur kor- 
pcrlich in Hochsiform brin- 
gen will, kann dies in glci- 
chcr Weisc tun. Einfach ci- 
ncn Magier in den Quest 
mitnehmen, dort von ihm 
hcilcn lasscn und wieder 
raus aus dem Quest Nach 
einigen Wiedcrholungcn des 
Ganzen ist unscr Abcnteu- 
rcr wicder fit, 

Lang hat's ja gedauert - 
doch endlich haben wir\s ge- 
schaffi. die besten Kick Off2 
Spieler gan/ Munchcns zu- 
sammcnzutrommeln. urn ih- 
ncn ihre geheimstcn Tricks 



aus der Nase zu Ziehen! In 
der Grundeinstellung im- 
mer leichten Wind wahlcn* 
da man so die raffiniertesten 
Tricks zaubcrn kann, Des- 
weitcrcn grundsatzlich die 
M nach Bcriihrung"-Option 
einschaltcn, dcnn mil ange- 
schnittcnen Ballcn kann der 
Torwart am wenigsten an- 
fangen* Als Spiclzcit hat sich 
2 mal 5 Minutcn bewiihrt 
(sonst schleichen die Spieler 
gcgen Ende der Spiclzcit nur 
noch uber den Rascn). Die 
mcisten Profis bevorzugen 
die 5:3:2 Taktik, da sic die 
sicherstc ist. Wer jedoch mit 
anderen Taktiken besser zu- 
recht kommt, sol lie bei sei- 
ner blcibcn. Bevor wir nun 
die speziellcn Tricks aus- 
plaudcrn* cinige grundsatz- 
iiche Spiclhilfen. Ein gules 
FuBballspie) wird immcr 
uber die Flugcl aufgezogen, 
da sich die Abwchr mchr auf 
die Mitte konzentricrt. 
Flankenwechsel sind das A 
und O. um den B3II sichcr 
vor das gcgncrische Tor zu 
bringen. Vor dem Tor sollte 
man schnclle Richtung&an- 
derungen durchfuhrcn, so 
ergeben sich die besten Tor- 
chanccn. Schussc auf das 



Tor sollten grundsatzlich 
angeschnitten sein, Auch 
aus kur/cr Distanz entweder 
ganz flachc Ballc odcr ganz 
hohe Ballc (gehen direkt un- 
ter die Latte) ins gcgnerisehe 
Tor bomben. 

Nun abcran's Eingcmachte! 
Mil cincm AnstoQtrick kann 
man schon nach zchn Sc- 
kunden 1:0 fuhren: Beim 
AnstoB ganz normal cincn 
Mitspicler anspiclcn. doch 
dann mit diesem Richtung 
Tor laufen, und kurz bevor 
der erstc Gegcnspieler an- 
grcilt. cincn hohen langcn 
Ball aufs Tor schieBcn (da- 
bei auf evemucHen Seiten- 
wind achten). Klappt fast 
immer! Ein hohcr Schriig- 
schuB ins kurze Eck ist die 
cinfachste Methods, um si- 
chere Tore zu machen, Wer 
mit Ruckenwind spirit, 
kann folgcnden Trick an- 
wenden: An dcr Scitcnlinie 
bis kurz vor dcr Aus-Linic 
entlangluufcn, dunn Rich- 
tung Tor, und vor dem 16 
Meterraum cine hohe Flan- 
kc spiclen. Der Ball wird 
nun durch den Ruckenwind 
ins Tor getricben! Einzigc 
Schwierigkcit hicrbci: Je 
starker dcr Wind, desto fru- 
hcr mufi man Richtung Tor 
laufen (also ausprobiercn). 
Eine weitcre Moglichkcit ist, 
an der 16cr Linic cmlangzu* 
laufen und ctwa in Hohe des 
Elfcrs zum Tor hinzuzichen. 
Dcr Torwart verlaUl darauf- 



hin seinen Kasten, um unse- 
rcn SchuQwinkcl zu vcrkiir- 
zen, wodurch escin Lcichtcs 
scin sollte, den Ball im Tor 
zuplazieren. Weralleine vor 
dem Tor steht, sollte in Ho- 
he des Elfers die Feucrtastc 
drucken und abwarten. bis 
dcr Torwart fast vor cincm 
Stebt Nun schncll die Feucr- 
tastc loslassen und somii 
den Ball vorbei am ehanecn- 
losen Torwart ins Tor bol- 
zen. Bei cincm Abwurf des 
Keepers ist cs oft moglich, 
den Ball abzufangen. also 
immcr in der Nahc des Tor- 
wartes bleibcn! Geflanktc 
Ballc sind am sichcrsten mit 
gczicllcn schragen Kopfbal- 
lcn in das Krcuzeck unterzu- 
bringen. Hat man bei Eck- 
stoBen Ruckenwind (ab 
Windstarkc 2), gcnilgt cin 
gut dosierter SchuB nach 
schrag unten. um den Ball 
sichcr im Tor zu versenken. 
Ohne Ruckenwind sollte 
man licber mil einem PaB 
ins Hinterfeld und anschlie- 
Bendem Kopfball auf das 
Tor sein Gluek versuchen. 
Wer alle diesc Tricks bc- 
hcrrscht, hat sicherlich das 
Zcug zum FuBballkonig - 
jedoch gilt auch hier: Uben. 
uben und nochmals uben! 
Zuletzt noch ein kleiner 
Schummcltrick: Mil cincm 
Druck auf die Esc-Tasic, 
wahrend die Spieler einlau- 
fen, kann man manchmal 
die crste Halbzcit gleich be- 
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cndcn und bckommt die 
resttiche Zcit auf die zweite 
Halfte zugcschlagcn. Dies 
empfiehli sich fur jene 
Zockcr, die zum Beispiel in 
einc Richtung besser spielen 
als in die andcrc. Auch mil 
den F-Taslen laBt sich 
manchmal mogeln, so z.B. 
kann man damil die gcgneri- 
schen Spicier austauschen 
(imeressant ist dabci vor al- 
lem naturlich den Tonvart). 
Aber Achtung: Beide Tricks 
klappcn nich! imruer - urn 
wiedcrhohc Vcrsuchc wer* 
det Ihr daher nicht herum- 
kommen « ■ . 

Oliver Dull aus Bensheim 
hat cincn lollcn Trick zu 
Wild Wesl World paraL Man 
bendtigt hierzu nur cin Fcld, 
auf dem einer unscrcr Cow- 
bovs Rinder zOchtet Dort- 
hin schickt man einen Treck 
(kcincn Sammelireck!), urn 
die geziichieten Rinder ab- 
zuholen. Nachdem allc Rin- 
der in den Trcck verladen 
wurden, gcschichl CtWSS 
sehr Mcrkwurdiges! Die 
Spcrre auf dem Pferdc-Icon 
verschwindeu Klickt man 
sodann das Icon an* er- 
scheint ein Pferdebestand 
von -1 (J), was uns nichi 
davon abhalten sollic, unsc- 
ren Treck nach Herzenslust 
mil Plerdenzu bcladcn. Dafi 
hierbei die Bcstandzahl 
nier weiter ins Negative ab- 
rutscht, siort nicht weiter. 
Bci jedem wciteren Besuch 
der Pa mile stchi dcr Pfer- 
debestand wicder auf -I. 

Wie man die Metal Masters 
zu Schrott verarbeitet? 
Dank Bcrnhard Pfundi null 
Problcmo! Zuerst verkauft 
man seine Box und die 
Punch Missle, kauft dafiir 
den billigsten Oberkorper 
(Can) und die „3 Claws La- 
ser"- So ausgcrustct stiirzt 
man sich ins Kampfgctiim- 
mel, wobei man folgender- 
maBen vorgehi. Sofort run- 
ter, in die Hocke und die 
Beine des Gegncrs bearbei- 
tcn, 1st man schncll genug, 
stcckt man selbcr nur weni- 
ge Schtage ein, bis die Beine 
desGegnersschroureif sind. 
Da dcr armc Robbi dann 
keinen Schritt mchr gehen 
kann. trabi man gemutlich 
hinter den StahlkoloQ und 



beschieDt seine lahmen Siel- 
zen mit allem. was man hat. 
Der Gegner wird dadurch 
nicht vollstandig zcrstort, 
der Kampf wird nicht vor- 
?eiiig abgebrochen, und 
man kann massig Punkte 
fund somit auch Kohle!) 
einheimscn! Mit dem vielen 
Geld kauft man sich dann 
einen niegelnagelneuen 
Kampfgiganten mit Markcn 
Waffcn und isi so bcstCOS 
ftir die bevorstchenden Geg- 
ner gcriistet- Ubrigcns, dicsc 
Kampftaktik laBi sich auch 
hervorragend auf die Robo- 
tcr 3, 4, 7, 8, 9 und 10 
anwenden. Bei Gegnern oh* 
nc Beine (z t B. Level 2) mog- 
lichsl auf Distanz bleiben. 
Dem Kerl mit dem Schild 
(Gegner 5) soIHe man nicht 
unbedingt versuchen. die 
Beine 7u zcrstftrcn, da man 
sonst zu groBen Schadcn 
(vor allem die Waffcn) da- 
vonlnigt. In den Icichtcn 
Challenges 2 und 4 lasscn 
sich schncll cinige Krotcn 
dazuverdienen, also unbe- 
dingt die Zeit auf 10 Minu- 
ten stcllen- 

Wcr cine gute Ausgangspo- 
sition bei Warlords suchu 
dem kann Dank Erik Paul 
geholfen werden, Man 
nimnu sich Grey Dwarves 
vor, stclU die Gegner minde- 
stens auf Baron, um sie 
leicht aggrcssiv zu halten. 
Dann wird einc Dwarcn Le- 
gion produziert. Seincn He- 
ro schicki man in den NO- 
gelegenen Tcmpcl und 
durchsueht ihn. Es sollte 
sich dort ein Demon findcn t 
dcr sich uns anschlicBcn 
Will. 1st dies dcr Fall, dann 
saven; andcrnfalls kann 
man gleich wicder ncu la- 
den. Hero und Demon 
schickt man nun Richtung 
nordliche Stadi. Wahrend 
die beiden untcrwegs sind, 
lafit man seine Dwarcn Le- 
gion gegen das SchloB im 
SW /iehen und crobern. Die 
Group, die nun vor dem 
SchloB steht. nicht angrcifen 
lassen, sondern weiter zum 
SchloB dcr Horse Lords be- 
wegen. Den Rest dcr Trup- 
pen moglichst gut plazicren 
und nun das SchloB angrci- 
fen. Der Sieg ist Dir sicher, 
wenn die Horse Lords keinc 
Soldaien linden! 
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Chaos Strikes Back 




Na. habt Ihr schon den Way of the 
Fighter von BtWjgffn Monster n und 
sonstigcm Ungc/iefcr gesaubcrt? 
Dann wird's ja hochstc Zcii fiir die 
drei weitcrcn Wege durch die Dun- 
geons von Lord Chaos* 

Am Junction of the Way* IrMnfi n 
wir nun Ros - the Way of the Ninja 
cin Da man mil ziemlicbcr Sicber- 
hcil im Level 9 hci Position 23/11 
crscheint, beginnen auch wit hicr 
unscr Abcnleuer Den Gang eni- 
lang bis zur Tur. die man zwar mit 
dem Eiscnschl&sscl offnen kann, 
jedoch durch die IIlusion*wand 
link* dancben auch ohne Key leicht 
fibcrwindct. Die Fallgrube durch 
den Hcbcl bci dcr schwar/cn Turc 
Offnen (brauchen spacer ats 
Mullschluekcr) und die Trcppe 
uach oben crklimmcn. Im Level £ 
den Gang bis zur TUr durchcilen. 
wo un* schon cintge Sieinmonster 
und Deth Knights vehnsuehtig er- 
wancn. Die Stcinchcn wie immcr 
bescitigen, bei den Knights zuruck- 
weichen bis hinter die Fallgrube - 
cin kmver Zug am Hebclchen an 
der Wand* und schwubs sauscn die 
edlen Ritter zwei Levels tiefcr. Sind 
allc L'ngeiiime erledigt, schlagl 
man die Ture cin und ruckt vor bis 
zum Guhlskopf Vor dem Kopf- 
chen bcfindcl sich der Auiloser fEkr 
cine Dolchschleuder in der Wand. 
Fliegen eincm zwei soleh unangc- 
nchme SpieOe entgegen. wcicht 
man zuruck, Mellt sich in die Ttite. 
und die Dokhe rascn knapp vorbci- 
Dies wiedcrholt man, bis die 
Schleuder leer ist* Die Dolche cin- 
sammeln und damit auf den biaucn 
Vorhang werfen (immcr wenn die- 
>cr fur eincn Moment nach rcchis 
gcht). Jcdcr Trcffer lafit cm Stuck 
der Wand vcrschwindcn~ Hat man 
auf dies* Anallc Wandc geschafft. 
wird man mit dem Cloak of Night 
belohnt (steigen die Geschieklich- 
kcil des Ninja*)- Nun die Treppc 
wilder nach unicn, durch den Gc- 
hcimgang (Position 27/12) in den 
Level 10. liter findet man unter 
dem Stapel von Rdstungen (wem 
gchtirlcn die vvohl?)sichcrlich eincn 
odcr zwei SchlusscL Allcs cintam* 
mcln uml wieder rauf das Trcpp- 
chen in den Level 9. Die *chwarzc 
TUr mit dem Onyx Key dcr Ritter 
offnen und auf geht's zum frohli- 
chen Mumicnabsehlachten. Weiter 
durch zwei Ulubionswiindc /urn 
Dcxhclm. Wer ihn 3ufsctzt t hat urn 
einiges mchr Dexterity! 
Nun zuruck zur Tur, die durch die 
lllusionswand links dancben um- 
gangen wcrden kann. Don schlic- 
Ben wir die Fallgrube folgcndcrma- 
. :. Vor die Fallgrube slcllcn, urn- 
drehen, eincn Turoffncrspruch in 
den Tclcponcr und einen Dolch 
hinterhen Das Loch ist dadurch 
gcschlosscn, die Ture offen, dem 
Aufsticg in den Level 8 steht nix 



mchr im Wcgc. Hicr gihfs eigent- 
Itch nur eine Geheiratlire. die hich 
mil dem Skcllcton Key offnen lafli. 
Hat man diescn noch nichl. machi 
das auch n v wii wollen sowicso 
erst mal in den Level 7 (die Treppc 
cm port* Don den Gigglerahpasscn 
und ordcmlich vcrdrcschen. Er hat 
auch den febJendcn Skcllcton 
Key dahci. Durch cinigc Illusions- 
wfcndc hindurch geht's weiter bis zu 
emcr vcrschicbharcn Wand. Jctll 
kraftigc Feuerballe vorbcrciten, die 
Faekel in den Facfcclhahcr sleeken, 
und schnn offnet sich nicht nur die 
Wand, vondcrn auch eine Fallgrube 
himcr uns (also nicht airuckwei- 
chenM- Die Mumicn erledigen, den 
Gang cntlang. die Samuraiausru- 
)tung mitnehmen und wiedcr zu- 
ruck. Die Treppc nach oben, in den 
Level 6 bcnul/en t Hier sollie man 
*ich und scincn Gefahnen *ne Mu(- 
it Schlaf ^pendicren und cin paar 
kraftvollc Feuerballe vorbercitcn. 
bevor man den Aufsticg wagt Im 
Level 5 nun den Gang enilang bis 
zum Eivcn*chlusscl. den wir natur- 
lich cinsacken, Auf den Feuerball 
aus dem Werfer achtcn, die Tilrc 
offnen und die Skorpionc platten* 
En der uevtlichcn Wand bctlndct 
sich cm Schalter. Diescn drucken. 
wotaufhin ein Gang in der Nord- 
wand frei \\ Don nach links, in 
den klcioen Raum, die Truhc plun- 
dem und den Schalter in dcr Nord- 
wand drticken. Die Tiire im Osicn 
ofTnet ^ich darauOiin, die dahintcr 
laucrnden Skorpionc \chickcn wir 
zu ihren Artgcnossen in die llollc 
Nun mull cs mal wiedet schncll 
gehen. also Gewicht rcdu/iercnf 
Den Gang cntlang, die fur vor und 
hinter der Ricgung schlieflcn, den 
grunen Stein von der Wand nch~ 
men und in die wot lie he Eckc cilcn. 
Don kann man mit dem Lockpick 
(vorausgescl7t man hat ihn $chon 
gefunden > einen Gang in den Start- 
raum oflncn. Wer noch kcinen 
Lockpick hat. muQ nun zuruck. Da 
jctzt der Feuerball werfer wicdvr 
aktiv im. wanet man jewcils hinter 
dcr vcrschlo&icnen Tur 4 bis das 
mumerc Feuerballchcn an dcr sel- 
hen cxplodicn ist ( offnet die Ture 
und lauft so schnell t> gchl waiter. 
Zuriick bis in den Raum. wo wir 
den viclcn Skorpioncn das Licht 
ausgeknipst haben, die Tur im 
0*tcn mit dem Green Gem (der 
grtinc Slcin) uffnen und ubcr die 
Treppc den Level 4 crklimmen. Sic- 
ben furchterrcgendc Drachcn war- 
ten hicr in eincm Labyrinth aus 
Illusionsw^indcn auf ihren Tod. Im 
Norden findet sich dcr Emerald 
Key, den man neben den zwei 
Goldschluiscln. die cs auch noch zu 
fmden gibt. unbedmgt einheimven 
solltc- 

I n der groDen Halle mit den unzah- 
ligcn Falkuren durchschreiten wir 
die Illusionswand im Suden und 



folgcn dem Gang bis zum Gold* 
schlofL Dieses offnet einen Gc- 
hcimgangrcchts von uns. Don licgt 
cine Oormtin/c, die man mit cini- 
gen andercn in den Schliu im 
Raum himcr der iChWMH Tilie 
ttcrfen miIUc. Nun fiihn unser Weg 
mjl wicder zu den zwei Ddmoncn 
im Level 3 t die wir wic gehabi 
niedermct/cln. Die Steinmomtcr 
diesmal nicht toten. sondern auf die 
Bodcnplatte vor dcr Inschnft 
.Fighter Charge" treiben u B. mil 
Drandisb-Option des Staff of 
Claws), woraufhin sich ein Tcil der 
Maucr auftuu und man die Fallgru- 
ben gcschickt umgehen kann. Der 
Damon hinter dcr Tur bekomm! 
auch noch sein Felt weg und rauf 
die Treppc in den Level 2> Die 
angreilenden Hollenhunde in die- 
scm Level vcrarbcilct man /u Hun- 
deschenkeL die ^iedcrum al*> Nuh- 
ning dicnen* Obcr die Treppc im 
Norden Meigcn wir wicder in den 
Level 3 ab. Den kleincn Knopf in 
dcr Wand driicken. um die Fallgru- 
be vor uns zu schlieOen. Der Weg 
Richtung Weitcn fuhn uns in den 
Roundabout, wo man von eincm 
Transponcrfcld /um nachsicn ge- 
bcamt wird. Bevor man hicr jedoch 
seine Rundcn dreht, sollic man allc 
vicr Wandwhaltcr drucken* um 
nichi wicder /uruckgebcami zu 
werden. Im Roundabout kann man 
allcrlci gute Waffcn (Z.EL Speed- 
bow) und nut/liche Gegensiandc 
crgattcrn. vorausgesctjt man lernt 
sich hicr nchtig zu bewegen und 
/urecht/ufinden. Ubung macbt. 
wie soofl. den Mcisler! Wer richtig 
abgcraumi hat.steigt liber die Trcp- 
pc bei 2S/6 in den Level 2. wo man 
Richtung Sudcn bei 30/ti durch 
cine Fallgrube wicder in den Lc\cl 
} kleticn (Scil henut/en'i. Don die 
Treppc wiedcr hinauf, dutch die 
Grube im Westen (27/S) hinunicr 
und glcich wtedcr die Treppc rauf 
Nun bis zu den drei Fallgrubcn bei 
26/10 gchen. durch die ostliche 
Grube (27/ 10) nach umcn und don 
die Treppc wicder hinauf. Dem 
Gang Richtung Suden folgcn, bis 
man auf eine Illusinnswand irifft. 
In ihr ist cin Scbalter vcrstecku der 
einige Fallgrubcn rhythnmch off* 
nci und schlieBt Also hciSl's mal 
wiedcr Ballast abwerfen (am besten 
in die Grube vor dcr Saute wcrfen) 
und schnell bi> nir Saulc laufen 
<dic>e ist nur eine Illusions^ and. 
dahcr kcin Problem!!, Die Grube 
vor dem Corbum *chlicBt *ich 
automali&ch. wenn man auf sic 
triti. Jct/t kur/erhand das Corbum 
einsacken und nach hintcn m die 
Fallgrube springen. Dfc Ausru- 
^ung^gegeiiMJnde im Level 3 gc- 
nehmigen wir um noch und kchren 
d;inn zuruck zum Junction of the 
Ways in Lev el 6. 

AK nachstes begeben wu uns auf 
den Weg Ncta - Way of ihe Priest. 
Auch hicr kann man an vcr*chicde- 
nen Stellcn dcr Dungeons erschei- 
ncn. Am wahrschcinlichsicn lindci 
man sich in Level 9 wiedet Wer im 
Level 6 wiedcr auftaucht (hci der 
Schriftrollc) sollic vor dem Altar 
bcicn. bis man wciicneleportien 
wird. Im Level 9 drangt man den 
iiaubcrzwerg mit dem Horn of Fe- 



ar an die Wand, u oraufhin sich dcr 
Guic cinfach wegzauben. Die /u* 
ruckblcibenden Gegensiandc (vor- 
allcm den Square Key?) sclbstre- 
dend mitnehmen* Den Square Key 
in das Schlfosclloch sleeken, durch 
die Turc in den Teleportcr hupfen. 
und sclion befindct man sich im 
Screamer Room des l evel 8. Die 
don hausenden Screamer killcn 
iVorsichi! Finige Spinncn sind da- 
bci) und durch die IlluMonswand 
(26/22) die Treppc nach umcn. 
Vom Level 9 glcich weiter in den 
Level 10. Die Schaiztruhc plun- 
dem. dann ruckwans gehen, die 
Wurmer crledigen und wieder rauf 
m dco Level 8. Hinter dcr Tur bci 
25/21 vvanci sehoncmGiggler.dcn 
wir mil eincm starken Feuerball 
aufmischen. Weiter Richtung Su- 
llen (auf die Fallgrube bci 19/29 
achien!) bis vor den Raum mit den 
Munchers, Dioe schncllen kleincn 
Vicchcr am wirkungsvollstcn mil 
eincr Flasche Gift um die Ecke 
bringen. Dana eh weiter bis zur 
Trcppe und aufwans in den Level 7 
Hicr nebmen wir uns als ersics die 
Mumicn vor, scheuchen sic mit dem 
Horn of Fear hinter die vicr offenen 
Turcn und schlieBen dicsclhen. 
Dann drDckt man den Knopf, dcr 
vormals noch cine Fallture war, 
und bedieni sich an den feinen 
Gegcnstanden. die hinter der Wund 
liegen. Bcsondcrsdas Cross ofNcta 
sollte man sich nicht entgehen la&- 
«n! Wer genugend Mana-Punkie 
bcsilzt. kann damit die sehwersten 
Vcrlctzungcn hcilcn. W'eilcr gchi's 
durch die nun offene Tur im Wc- 
*tcn, rum Brunnen. um allc Was- 
s^rflaschen aufzufQIIcn. Den Gang 
enilang bis mr Illusionswand (14/ 
25). Dahinier findet sich auch noch 
so einiges an nQixlichcm Krims- 
krams. Dann zurOck, weiter den 
Gang entlang, ubcr die Treppc in 
den Level 6* Hicr angcln wir um 
den herumschwiiTcnden Schlusscl 
und die Schrifirollc. begeben uns 
zum Etngang des nachsten Raumes 
und legen die cigentlich nutvlose 
Schriftrolle in den Eingang. Da 
man in dicscm Raum wild durch die 
Gegend telcportiert wird, erweist 
sich die Scbriftiollc als nutvliehcr 
Wcgweiscr Immcr wenn man sic 
ticht. bcfindci man sich auf der 
falschen Seite des Raumcsl Wer e» 
geschafft hat, die richligc Seite des 
Raumes zu erreichen, begibt sich 
ubcr die Treppc tn den Level 5. Mil 
einem siarken Antimagiesehild 
kann man hicr sorglos das Flame- 
banc nchmeo. Ubcr die Trcppe bei 
1/17 m den Level 4 traben, wo man 
*ich hinier der Saphire Tiire mog- 
Uchcrwci&c noch einiges an Ausru- 
siung beschaffen kann. Im Level 3 
vcrfahrt man auf die gleiche Wcisc, 
wic man t$ schon im Ros-Lcvcl 
gctan hat. und cnlschwindci dann 
bci 12/14 wieder in den l evel 4. 
Hinter dcr Tur im Ostcn licgt cin 
hrauchbarer Gcgcnstand. den vvir 
uns holcn. Lines der angrcifenden 
Skelctte sollte man in die Ecke 
locken. wo man mil eincm Schaller 
einen Transpnncr uktiviercn kann. 
Das Gerippe wird daraufhin himcr 
ein Gilter telcponien und nun mit 
den herabfallcnden WalTcn bepfla- 




s*iert (Ninjas trcflcn hicrbci 4m *i- 
chcrstcn!|. U( der Koochcnmann 
Ccschichte, offnet *ieh die Tur. Die 
/wcitc Tilr offnci dus magischc Au- 
ec_ wenncs eincn bclicbigcn (iegen- 
Mand ^u schen bckomim. Nachdcm 
das dart wanende Skclctt ntedcrgc- 
strcckt itf. soil ten allc Abcntcurcr 
^chncll ihrc linkc Hand lecren (in 
den Rucksack mit dem /■■ ug) um 
dem dicbisehen Gigglcr kcinc 
Chance /u geben, Im sildlichen 
Gang das Schild aufnthmcn und 
den beiden ankommenden Fcuer- 
ballcn auswcichcn (in die Illusions- 
wand huplcn). Am Endc des Gan- 
ges, hintcr dem goidenen SehlolS. 
findct man nodi iodic* und dttM 
Gegcnsianden. Nun wieder /uruck 
und die Treppe nachoben. Im Level 
3 schiicllt man die Fallgruhe. indem 
man eincn bcliebigen Cicgcnstand 
aul den Bodenkoniaki legi. Ab 
gcht's in den Level i liter kcincv 
falls die Inschrifi lescn! Den Gang 
cnilanggchcn. dabei dem Feuerball 
auswcichcn (in die Nischc), wcitcr 
bis in den Tclcportcrraum. Durt 
gleich in die lllusionswand und die 
vurbcirauichenden Fcucrballc ab- 
wartcn. Wcilcr hi* /ur Eckc. war- 
icn, bis itch die Wand dancben 
offnet, scbnell hinein. um dem 
nach-Mcn Fcucrhall aus/uwcichen 
(ab kleine Lrinnerung: Spcichern 
crspart Argcr!|. l>cn Knopf in der 
Wand drueken. ubcr die Fallgrube 
hinweg, rasch in die nach&lc Nische 
cilcn, Vor dem nachsren Fcucrgc- 
schoB gibt es kein Fntrinnen. dahcr 
die Truppe hcilcn und Markstc An- 
timagicschilder auftuiuen. lo dec 
nachsicn Nisehc mull crsi cine Mu- 
mie gcpfcwci wcidcti, bevor sic uns 
., ! ■ Schuti vor einem wciicrcn Feu* 
crball dicnen kann- Von dort aus 
den Gangcntlang, in die lllusinnv- 
wand nehen dem Fcucrballwerfcr. 
um das Ding endlieli amzuscbal- 
icn. Nachdcm man sich noch die 
donigen Gcgcnsiundc unlet den 
Nagel gcrissenhaLlaufl man in den 
Gang nach Oslcn. durch die 1 ' 1 «. 
sioruwand in die CorbumKam- 
men Hier al> crstes in die sudhchc 
lllusionswand. wo mittets eincs 
Sc hri l M die ersle Grube vor dem 
hcgchricn Sieinehcn geschlosscn 
wird. Um die zwcile Fallgrube U 
sehlicUcn. siclli man -ui auf die 
Bodenpbue. Dann sehncll ubcr 
beide Grobcn. das Corbura holcn 
und durch die Fallgrobc sturzen* 
Nun xuruck turn Junction of the 
Ways, um den schwicrigsicn Tcil - 
Dain ihe Way df ihe Wizard in 
Angriff /u nchmcn. Wcr hier im 
Level 9 cntchcint, darf web auf cin 
Kiimpfchcn mi! Unmengcn von 
Munchcrn freucn. Nach crfolgrci- 
eher Ausroliung der klctncn Bc- 
slien. druckl man den verjtccklcn 
Knopf in dcr Wand und wird dar- 
aufbin rut /weiien Frsehcinungs- 
mogliehkcH in Level K iransptir- 
tien. Nach dem Oflncn der Gilier* 
ture wciiergehcn, bis eine rcchi 
mie«e Ricscrupinne angrctfi. Ul 
dieses uberaus laslige Problem bc- 
seiltgt. bcgiM man MCh nach W r e* 
Men. durch /ahlrciche Teleporter 
hindurch ubcr die Treppe m den 
I cvel 7 Dort hausen cine Handvoll 
Gcistcr, die nur durch Anti-Maicric 



Spriichc und die Vorpal Blade 
(Qcavc*Option) vernichtet werden 
konnen. Kleiner 'l ip: Wcr nur eine 
Vorpal Blade bcsiitH. Lu-i beide 
Kampfer abwcchselnd damit ru- 
sehlagenl Ha! manS goehalTt. 
sammclt man die herumliegcnde 
Magical Box nimmT sic in die 
Hand* Melll sich vor den Laughing 
Pit und aktivicn die Rov, Obcr die 
geKhlo>senc Fallgrube hmweg. 
weiter nach !mk- gehen. Nicht in 
den Tclcponcrhcio/I I boAtUMO- 
dcrn umdrehen und /uruck! Die 
Amcisen pulvcnwcrcn, die Holztu* 
re dfTncn, eincn TurofTnungs- 
spruch in den Teleporter sprechen. 
die Monster niedcrmahen und &iebe 
da - die hallgruhe im hlaucn Vor- 
hang vchlicflt sich* Nun den Schal- 
ler in der westlichen Wand aktivie- 
ren und milid^eincsRonigenbliclL^ 
dem Mcchanismus bei der Arbeii 
/usehen* 

AnvchHeBend wicdef ruriick /um 
Laughing Pit leleportieren lasscn. 
den Gang eotlang wencr, dk TUren 
per Fcucrbdll 7crbr6scln, ubnggc- 
bhebene Monstei killen und uber 
die Treppe in den Level 6 auf&tci- 
gcn. Jet/t wird\ happtg? 2u den 
Plagcgctsiern aus Le\^cl 7 kommen 
noch etnige Fcucrhallc hin/u, 
Gldcklichcrweisc konncn durch 
den Schalter an der Wand Slime 
Devils hcraufbeschworen werden, 
die sich hervorragend als Fcuer- 
hallhliwker cigncn. Finfach mil 
dem Horn of Fear zwischen die 
Teleporter schcuchcn. In dcr Ni- 
sche der sudlichcn W'and liegl ein 
feints Vorpal Blade und evil, cin 
Onyx Kev* aUo nix wie hin* Da nun 
wieder Fcucrhallc flicgen. gleichen 
Trick wie cben anwenden. Naeh 
kur?er W r anc/rit offnet Mch die 
Wand im Osicn und legi cine wciic* 
re Tur frei, die sich mit dem Lock- 
pick OITnen laOt. Die Diegcnden 
Schlangen (Coualls) erlcdigt man 
wirkungsvoll mil Fcuerballcn und 
Ficculioncr Am Bmnnen solllc 
man Neinen Trinkwasservorrat 
nochmaK auftnschen, bevor man 
die hintcr dct Gcheimwand wancn- 
den Couath bcseitigl. Durch die 
lllusionswandc gelangt man in ci- 
nen grotien Raum mil viclcn vcr- 
Meckicn Fallgrubcn, Hier driiefct 
man in dcr Nische mit der Kane 
den Knnpf A. woniuf sich die Gc- 
heimtuie bei ?4/|4 Offnet. Wirft 
man jet/t einen Gegen.Mand ubcr 
die Fallgrube. schlicQt «ich eine 
Grube neben uns. und wir konncn 
durch die lllusionswandc weilcrgc- 
hen bis zur W r and mil den /wei 
gruncn Knopfcn* Don bciahgi 
man den rechtcn Knopf, wodurch 
sich die Fallgruhe vor dem Winged 
Key schlieBt, Dieter Key am cm* 
sprechenden SehluH.velloch bcnui/L 
uffnet einen Gcheimgang. in dem 
mehrerc Couatls ihr L T nwcscn Irci- 
ben. Da cine* dicser Viccher einen 
Ra-Kcy dabei hal. bcseiligcn wir 
auch dictc PUige. In den dahinter 
liegenden Riiuoilichkeilen raffen 
wir alles, was sich don so linden 
laBi (besonders den Ruby Keyl. 
7U + sammcn. steigen bei 15/21 in den 
I«\el 5 und weiler in den Level 4 
auf. Den Vorraum /um DDD ken- 
nen wir ja schnn gan? gut. und auch 



Das komplett deutsche Grafik-Abenteuer, das 
Ihnen wochenlang keine Ruhe gelassen hat. 
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Robert Marz: "Operation Stealth ist ein Ad- 
venture der Spitzenklasse, das seinen Konkur- 
renten von Sierra und Lucasfilm-Games 
durchaus Paroli bieten kann." 




im Level 3 lauft allcs wic gchahi. 
Nach dem L T mgchen der I i-ruhe 
jedoch mchl die Ireppe bcnul/en. 
sondcrn auf die Druckpbtic bcl 
V T aluc in Fichangc vnr Valuables 
Hflfcq In das ciseheinende Trans- 
poncrfcld legi man einlge nut/lose 
GcgcnsiAnde und ttWUS als Gcgcn- 
teistung den Cro» Key. Nun die 
Treppe runier in den Level 4, mil 
dem Cross Key die Ture dlfncn und 
allcs mimchmen. Wieder die Trep- 
pe rauf in den Level 3. den Cross 
Key in* entspnrchende Sthlusscl- 
loeh. im geoffneten Gang die Flam- 
mcnmonsler nicdcrbugcln* die 
Fallgrube miiicls Hebcl M:hlieQen 
und mit dem Ruhy Key den Wcg in 
den Level 2 freimachen. Hier gleich 
nach rcchis gchen und in die lllu- 
iionswand. Auf Koupfdruck 
sehlicDt iich die crsic Fallgrube. 
Wer sich nun auf sic siclli, kann 
leichl ubcr alle Grubcn bis /um 
Corhum springen* da die Grube 
direki vor cincm und die Grube vor 
dem Corbum nur Illusion sind. 
Sou'cit. so gut - die vicr tcuchien- 
den Sieinehcn haticn wir! Jct7t 

muG Lord Chaos dran glauben 

Da der Level I mit Telcponern. die 
einen alien Anschcin nach per Zu- 
fall durch die Gegend tclcpomcrtn, 
und ahnlichem Schabernack nur so 
ubcr>.i ' isl. laDt sich hier leidcr kein 
e^aklcr Losungsueg bcschrcibcn. 
Doch wcr diescn Level gut kennu 
wird den Wig /um Ful Sa Pit (bei 
2/25) schan fruher udcr spater fin- 
den! Ein gutcr Einstieg ist d»c Ra- 
Ttirc des Level 2 bei 31/H Doch 
auch die anderen Hingange fuhren 
ubcr kur/ oder bng ins Wirrwarr 
des crstcn Level*, I .ord Chaos soil- 



ic man dabei moglich*l aus dem 
Wcg gehen, da dieser ja nur mit 
dem Fireviaff aus Dungeon Master 
/u besiegen ist. Einmal am Ful Va 
Pit aogclangt. mu^ven nur noch allc 
vicr Corbums hincingeworfen wer- 
den, und die Rcitung des Univcr- 
*ums vor den bi*en Klaucn des 
Lords isi perfekt , , ■ 




Ikari Warriors: Um ein Par- 
chen barcnsiarker Rambo- 
vcrschnittc zu erhaltcn, gibt 
man im Spiel FREER1DE 
ein, Wcr liebcr mil cincm 
„unsichibarcn M Soldat das 
Massenschlachtcn beginnen 
will, muB nur FREERIDE 
in die Highscorc Listc cin- 
tippen» . 

Dynamite Dux:Einfach im 
TitcLscrccn das Wort CHE- 
AT eingeben. Nun kann 
man mi! F1-F6 den jeweili- 
g en Level anwahlcn. 

Dominalor:lJm uncndlich 
Lcbcn zu crlangcn. tippt 
man SHAFT in dcr High- 
score-Tabcllc cin. 

Unscr unicrtanigster Dank 
richiei sich dicsmal an Wolf- 
gang Lippcrt, Harry Wild 
und Caroline Schwarz, 
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.undjetzt lehren wir I. Jones das 
Fiirchten! 



CRUISE 



FOR A 



CORP 




Mr. Jones und Guybrush Threepwood haben 
beste Gesellschaft bekommen! 

NEU - und komplett in Deutsch 

fur Amiga, Atari ST und MS DOS (CGA, EGA, 
VGA, Roland und Ad-Lib-kompatibel). 
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Die 

HeiBersehnten . 




Das Stundcnglas-Problem 

lost Basii Sentef- Wer alle 
sechs Munzen hat. solhc mat 
bei Yanvi im WassersehloB 
vorbcischauen. Ha! man 
don die Taler auf den Tep- 
pich gclegi, kann man das 
SchloB wieder vcrlassen und 
befindci sich in dcr zweiten 

ZritsphSre. l)m diese wieder 
zu vcrlassen, mussen nun 
allc zwolf Miinzen auf die 
Auslegeware vcrieili wer- 
den. Ubrigcns. dcr Fclsen- 
schltisscl liegt im Blaulich- 
See, wenn man die Mauer im 
Durchgang sprcngi, kann 
die Seesehlangc in den Blau- 
liehsee sehwimmcn und ihn 
iiir uns berausholen. 

Dank Ulf Theis aus Tholcy 
hier die langersehme Am- 
wort zu Nighlbreed- Dcm 
Mcsscrwcrtcr muB man ct- 
wa 50 Sckunden lang gc- 
schicki ausweiehen (mil dcr 
Ma us gcht*s am einfach- 

Rtea). Wert geschaffl hat, 

darf seine Horror* Rcisc in 
einem unterirdisehen Tun- 
nelsysiem foriscizen. 

Die Oldiefragc zu Police 
Quest 1 bcantworlei Maik 
Wawa, Man ubcrpriift das 
Nummenvschild des Fahr- 
ZCUgS, siehl rich den Fahrcr 
an, laBi sich scinen Fuhrcr- 
schein zeigen und billet den 
Betrunkenen auszusicigen. 
um einen Alk-Test durchzu- 
fuhrcn. Naehdem dcr Alko- 
hollcsi positiv ausgefallen 
isi, Hcst man dcm Trunken- 
bold seine Rechte vor. legt 
ihm Handschctlen an, vcr- 
weigert seine Bine, sctzt ihn 
in den Streilcnwagcn und 
bringt ihn in den Knasi. Ein 
kurzer Anruf in der Zemrale 
becndei den Fall. 

Auch die Suchc nach dcm 
Kristallstuck in Zak Mc 
Kracken finder dank Basil 
cin Endc. Der halbc Klun- 
kcr befindei sich namlich in 
der Py ra m ide in Mexico, 
Zuvor muB man jedoeh erst 
nach Kinhasa, die Zeich* 
nung an dcr zweiten Siatue 
in dcr groBen Halle des 
Mars-Tempels abzeichncn. 
Danach Richiung Mexico. 



durch den Dschungel in den 
Tempel. Mil dem Feuerzeug 
aus dem Flugzeug allc 
Fackeln anziinden. durch 
das Labyrinth in den Raum 
mit der Krisiallscherbe ge- 
hen. Mil dcm Bunisiifi aus 
Zaks Kiichcnschrank vcr- 
vollstandigt man die Zeich- 
nung, und die Scherbo ge- 
hori uns. 

Einc wahrc Flut an Arttwor- 
ten erreichle mich zum The- 
ma Lemmings Level 58. Der 
schnellste Lemming-Profi 
war allcrdings Jan Brink* 
mann. Der Ausgang des Le- 
vels befindei sich im Felsen. 
der in der Luft hangL Um 
ihn zu crrcichen muB man 
nur links oder recttts davon 
einc Briickc baucn lasscn. 
Isi dcr Fels erreiehi. baggen 
man sich bus zum Ausgang 
durch. 

Den verhungernden Cow- 

bovs in Wild West World 

■ 

kann Daniel Zen/ helfen. 
Man muB immer dafiir sor- 
gen, daO die Jungs auf der 
Farm genug zu bciBcn ha- 
ben. Versorgt man sic regcl* 
maQig mit Geld und Gctrci- 
de. beirciben sic Viehzuchl, 
ohne dcm gcfurchtctcn 
Hungertod zum Opfer zu 
fallen. 

Benjamin Hcrzog kann To- 
bias bei Wrath ofNikademus 
wcitcrhclfen. Um in die Di- 
mension of Darkness zu gc- 
langen. sollie man alles so 
erledigcn wie in der Dimen- 
sion of Light- Es muB nur 
statt dem ein cinge- 
seben wcrden. 



Bei Fantasv World Dizzy 
Wfitfl Sebastian Pache aus 
Miinsler Rat. Den ersten 
Stein nimmi man mit. holt 
bei Denzil das Seil und kne- 
bcli damit das KrokodiL 
Dann den rechten Stein ein- 
sacken. in die Entrance 
Hall, den Knochcn holen, 
damit den Tiger luttcrn und 
den Stein aus der Hohlc nch- 
men, Alle drei Sieinc im 
Wasser versenken. und das 
war's auch schon. 
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Fordern Sie noch heulc unser koslenloses 
Kundenmogazin mil umfassender Preisltste an! 
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\t*shw Si< tinfcch btt tlwtf EtiMluitf dtn WIMtMBT 
»nd fur tWwi JtMltnbtitreg im DM 5 pf o Sp«v4 Inlen mm lb 



Nome:.« 

Sfrofle: « 

WflWW fc — I ■ - HII *.HU«t^> 

Computer; « ^u^^^^i^. 

Kunden Nr.: - „ « 



I 




anzei 




Verkaufc Ninja Warrior*. Rainbow 
Islands. X-Out und Onslaught. Jc 

30 DM. nisuuneji no DM. Call 

fast! Tel: 0251/51 1625. 
Verkaufe Amiga Original*: F-I9 
Stealth Tighter (AJ 90 %) 70 DM. 
Red Storm Rising {AJ 88 %♦) 75 
DM, World Soccer (AJ 86 %) 20 
DM. Stefan Schmidt. Keilstr. 84. 
4630 Bochum 5. Tel: 0234/496148 
ab 18.00 Uhr. 

Verkaufe Bad Comp»% 40 DM. 
Star Blaze 40 DM. Raider 30 DM, 
Archipelagos 40 DM. Thundcr*- 
birds 40 DM, Genius 40 DM, Ahoi 

10 DM, Castle 10 DM. Greatest 
Games 1 20 DM. Peters Quest 10 
DM, Scuck 70 DM, Jazz Bench 20 
DM. Madclbrot Gen. 20 DM. Tau- 
sche auch gegen Monkey Island. F- 
16 und Mission Disk HI. usw. Tel: 
02772/6870 (nach Felix fragen). 
Verkaufe Original? King** Quest I, 

11 u. Ill, Arazoks Tomb, Scxtctl, 
Jack Nicklas Golf Sim. (Preis VB). 
tauschc auch und kaufe. Andreas 
Metzger. Im Wcilcrsgcld 8. 7610 
Lahr 19, Tel: 07821/4586. 

Achtung! Verkaufe Killing Game 
Show. Chaw HQ II und New York 
Warriors an den Mcistbicicndcn, 
Alle Games rind origmalvcrpackt 
und 10096 OK. Das ist die Chance 
ftlr Euch. Call now: 02645/2628. 

Tausche Original 1 he Plague und 
Attack Sub zusammen. gegen Elvi- 
ra, Monkey Island oder gegen Ulti- 
ma V. Verkaufc auch zusammen fur 
80 DM. Udo Tietze. Hauptstr. 21. 
O-8I01 Cunnersdorf Tel: Dres- 
den/39496. 

Verkaufc Original fur Amiga Fish 
20 DM; Rcisc /urn Miltelpunkt dcr 
Erdc 40 DM und Oliver & Ca fur 
30 DM. Schrcibt an: Marco Hit* 
schler. Hauptstr, 77,6731 Altdorf. 

Kaufc und verkaufe Spiclc fur den 
Amiga 500. die nicht alter als 2 
Jahrc sind (nur Originalel /u Super 
Prciscn. Schrcibt an: Andreas Has- 
Ic, Grolandstr. 58, 8500 Niirnbcrg 
10. EchtTOP Angcbotc! 

Verkaufe oder tauschc Powermon- 
ger. Lost Patrol gegen Secret of 
Monkey Island. Nam 1965-1975. 
Right of the Intruder. Tel: 06081/ 
15430. 



Verkaufc Originalspiele: Sim City. 
Rings of Medusa. Tic Break, It 
came from the Desert. Great 
Courts I u. II, Kick Off I u. II, 
Invest. Transworld u.a, je Spiel 30 
bis 40 DM. Tel: 02261/43288 (frag! 
nach Matthias Kopplin). 

Wer hrauchi Cheats, Losungcn oder 
Plane? Schrcibc Dein Problem an: 
Hcnrik Rost, Am Deutschhof 61. 
8720 Schweinfuri. Tel: 09721/ 
33245. 100% Antwort. Fairc Prci- 
sc! 

Verkaufc fur Amiga Pool of Radian- 
ce 40 DM. UMS 20 DM. Blastero- 
ids 20 DM und fur C64 Curse of the 
Azure Bonds 25 DM. Ultima V 25 
DM. AIIcs Originalc! Tel: 02662/ 
6455 (fragi nach Dictmar)! 

Gunstigabzugebcn: Amiga Origina- 
lc, Clever & Smart, Skyblastcr, Ac- 
tion Service je 10 DM, Hawkcyc, 
Powerdrifi je 20 DM; Kid Gloves 
25 DM, Viruskiller (Terminator by 
Practical). Island of Lost Hope jc 
30 DM. ITiird Courier. Wcstphascr 
(ohnc Light Gun) jc 35 DM. New 
York Warriors (1 MB) 45 DM. 
Stefan Klemm. Handclsir. 45.6100 
Darmstadt. Tel: 06150/83686. 

Verkaufe Ultima V Fast neu! Ncu- 
preis 90 DM. verkaufc cs fur 75 
DM. Schrcibt an: Dirk Pfeffcr. 
Wotftbom 6. 5509 Basch. Tel: 
065O4/82R4. 

Verkaufe orig. fur den Amiga: 
Lords of the Rising Sun 35 DM, 
Invcsi 35 DM. Imperium 40 DM. 
Reflections 60 DM. Documcntum 
45 DM. Bitcc mft an bei Alex. Tel: 
06133/3012. Alle Games sind Ori- 
ginal, tauschc auch gegen Pirates. 
Elite. 

Fur People! Verkaufc Turrican It 
Blockout fiir je 20 DM, Lost Patrol 
28 DM, Rock & Roll 19 DM. Rick 
Dangerous II 20 DM. U.S.S. John 
Young 24 DM, Kick OfT I 21 DM. 
Dragon Ninja 19 DM. Fred 21 DM. 
Silkworm 16 DM. Nur Originalc! 
Klaus Betting. Klcistr. 2. 4292 Rhe- 
dc. Good Bye! 

Suche Tauschparlncr fQr Amiga 
500. Call: 02327/15402. 
Verkaufe International Karate Plus 
(original) fUr 40 DM. Bietc chenso 
Super Cars (praktisch unbenutzt) 
fOr 35 DM. Schrcibt an: Daniel 
Dost, Flamingowcg 34. 7000 Stutt- 
gart 50, Tel: 0711/533808. 



en 



Amiga-Anzeiger das Disk-May mil 
kostenlosen Klcinanzeigen. K ■ 
slcnlos gegen Lccrdisk und fran- 
kicrtcn RUckurmchlag ab 28 Mai 
bei: J. Kanzmeier. Postfach 1 10372. 
2800 Bremen II, Kleinan/eigcn 
cinfach auf Postkartc schickcn! 

Verkaufc Viruskiller gegen Boot 
und 3 Linkviren. Schickt Disk und 
5 DM an: Jan Lchmbeck. Jac- 
Bchrmann-Weg 26. 2081 Tang- 
stedt. Nchmc auch Brtcfmarkcn. 

Verkaufe Amiga-OrJcinale: Chase 
HQ II. Invest, Lords of the Rising 
Sun jc 40 DM. Tel: 06722/3693. 
Martin Neumann. 

Verkaufe Amiga Originate! Power- 
monger. Kick Off II. Flood. Pira- 
tes. Shockwave. Tic-Break, jedes 
Game 35 DM. komplvti 230 DM. 
Call 0211/400410, Bcrnhard Wic- 
loch. 

Bictc neucstc Software Bin 1009! 
zuvcrlassig! Frank Stcinbcrgcr. Pf 
024874. 8500 Niirnbcrg I. 

Verkaufe Originalspielc fur den 

Amiga: Supremacy. Khalaan, 
Fiendish Freddysjc 50 DM. Shuffle 
Puck Cafe 20 DM. Stcphan Detl- 
Iogg,Tel: 02101/51 1542. 

Verkaufc Originate: h came from 
the Desert 40 DM. Pharaoh 35 
DM. X-Copy II 30 DM. Lords of 
the Rising Sun 40 DM. Football 
Manager 35 DM. Bcrnd Graf, Tel: 
02256/1319. 

Verkaufe den Super Red Sector Dc- 
momakcr. Original mit Handbuch, 
Preis VB. Tel: 07554/8737 (Daniel). 

Verkaufe Amiga Originalc: Con- 
quest of Camclot, Rocket Ranger. 
Xcnophobc. Tankatlacfc mit Brett- 
spiel und Tanker (SpiclllgurcnK 
usw. Prcisc nach Vcrcinbarung. 
Maico Slaab. Tel: 09722/8920. 

Verkaufe OriginalspEel* mil Vcr- 
packung und Anlcitung. OMNI- 
Play Basketball College Zusatzdis* 
kcttc (Joker Wcrtung 74%), 3D 
Pool (Joker Hit 85%). Treasure 
Island Dizzy und Bundesliga Ma- 
nager (bcidc ASM-Hit). OMNI- 
Play 25 DM. 3D Pool und Treasure 
Island Dizzy je 10 DM, Bundesliga 
Manager 30 DM. Tel: 040/7434628 
ab 18.00 Uhr! 

Verkaufe Amiga Originalc! Xenon 
II 30 DM, It came from the Desert 



50 DM. Fish 10 DM und Shadow- 
run 40 DM- Suche Original MIG- 
29 50 DM und Wolfpack 40 DM. 
Ruft an untcr Tel: 04105/76708 
(nach Maik fragen)! 

Verkaufc Original Football Mana- 
ger 25 DM, Kick Off Extra Time 20 
DM, Mortvillc Manor 40 DM. Alle 
erst cin vicrtel Jahr alt! Tel: 06341/ 
51595 ab 18.00 Uhr. 

Hallo Amiga-Finsteiger Super 
preiswerte legale Software. Anwcn- 
der und Spiclc. Oldies und Ncwics, 
Info Ruckumschlag und Porto an: 
Udo Kostcr, Baumhofslr. 8. 5778 
Meschcdc 4. 

Verkaufe Manhunter II San Fran- 



OSGt 



iur ca : 



DM. Tausche evil 
auch gegen Space Quest III oder 
Elvira. Tel: 06039/42630 (fragt 
nach Jan). 

Verkaufe Original Amiga Games: 
Batman-Thc Movie. Battle Squa* 
dron. Sherman M4. 688 Attack 
Sub, jc 20 DM-30 DM. Tel: 05835/ 
556 (fragt nach Thorstcn). 

Verkaufe SuperSlideshow-Paket 
(PD) 10 Disks fur 20 DM bei: 
Christoph Nucken. Webcrslr. 33. 
2800 Bremen I. 

Verkaufc Space Harrier. Dragon 
Spirit, llellraiscr fur jc 20 DM, The 
Plague 40 DM. Altered Beast, Run 
the Gauntlet. Beach Volley fur jc 10 
DM. Tel: 0431/35829. Stefan Kai- 
ser. 

Verkaufc Original Software: F-16 
Falcon, Their finest Hour 40 DM, 
Sherman M4, Fighter Bomber jc 30 
DM. Stunt Car Racer. Super Ski, 
Kick Off. Great Courts zusammcn 
40 DM. Tel: 05142/334. (nach Die- 
ter fragen)! 

Verkaufc Originale ftir Amiga: Le- 
gend of Facrghail, Imperium. Mid- 
winter jc 55 DM. Dragons of Fla- 
me. Xcnomorph. Falcon Vol. I jc 
45 DM. Gunship. Shadowgate, 
Phantasic III ic 30 DM. Tcl:09127/ 
8853 (Andreas), 

Verkaufe Amiga Originale: Larry I L 
Dragons Lair, Nevermind, Tangle- 
wood, Time. Blue Angles, l ime of 
Lore. Falcon. Khalaan, Kick Off. 
Operation Stealth, Manhumcr, 
Kcef the Thief. Eye of Horus usw... 
Prcisc zwischen 30 u. 45 DM 
Schrcibt an: Matthias Dietrich. Bit- 
burgerstr. 5. 5000 Koln 41. 
Tel: 0221/4785958, 

Verkaufe/tauschc PD-Disks! Info 
gegen frankicrtcn Ruckumschlag 
bei Peter WciB, W.-Picck-Allce 50. 
<M440 Wolfcn 3. 

Amiga Originalspielc und PD-Sc- 
ricn wegen SystemwechscI zu ver- 
kaufc n. Listc gegen 1 DM Ruck- 
porto. Schrcibt an: J. Noctzc), Eli- 
sabcthstr 36. 4040 Ncuss 21. 
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Verkaufe original Black Tiger. 
World Soccer, etc. Verkaufe auch 
Virus Fallc und Syncro Express IL 
Preis VB! Tel: 02433/2694 (Oliver). 
Biete fiber 80 Losungcn fur Compu- 
tergame*. z.B. L.O.E. Cadaver, In- 
diana Jones etc. Pro Ix>sung 10 
DM. (Mcngcnrabatt crfragen*)* 
AuBerdcm massenweisc Cheats 
und Kur/tips fiir I bis 3 DM. 
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Vorkassc plus 2,50 DM, NN plus 5 
DM. Td! 06732/42X9, C Dichl, 
Zum Romcrgrund 28. 6501 Wttrr- 
stadi. Listcfur 1 DM 

Yeritaufc Atari Ly»K mil Gauntlet 
III, Blue Lightning und E-GOfh 
Das Cmittt mil Ncttttccfccr und 
Ballericn fur lumpigc 430 Floeken. 
Wcr Intcrcssc hat. dcr mfc mich 
unlcr: 05521/5710 an und frage 
nach Stefan. 

Draconfljf-ht! Zu dicscm Abcntcu- 
erspicl suche ich Tips und Kartcn. 
Wcr a schon langcr hat und sich 
damit schon langcr beschaftigt, 
sollic mir /weeks Frfahrungsaus- 
Uusdi schrciben oder inruftfi. 
Straku Milan, Eusclitrtsfurth 250. 
K35I Ulling, Teh 09904/1371, 

OrlginaKoft inkl. Handhucher /u 
verkaufen! Kick Off IK Berlin 1948. 
Hard Drivin, Falcon, Out Run fiir 
jc 35 DM. Michael Schaaf. Mark- 
grafendamm 33, O-I0I7 Berlin. 

Kinmallge Anfielegenbeit !Vcrkaufc 
■ I' M sellcricn und *trcng limitierlen 
Haskctb;ill von LA, mitdem Auto- 
gramm von Karccm Abdul Jabbar. 
dem besten und beruhmtcstcn Bas- 
kctballspielcr dcr Welt, flir nur SO 
DM- Td: 02129/50246. 

Amiga Press das Freeware- Disk ct- 
lenmagazin gibt cs gcgen Leerdisk 
& Ruckumschlagbci Nils Kassube, 
Hudcstr. 72. 2400 l.iibcck 14. Na- 
lurlich mit kostcnloscn Klcinanzei- 
gen, am besten gleich mitschicken. 
Nur Programme direkt vom Aulor 
Odet new aus cincr Mailbox wer- 
den in das Mag. ubcfnomrocn. AI- 
les im Best-Modus des Power- 
packers get rune hi. dadurch ca 1 
MBaufjcdcrDisk. 

Verkaufc Losungen von Loom, lnd> 
III, Maniac Mansion, Zak 
McKrackcn, Secret of Monkey Is- 
land und Kings Quest IV.Td:0202/ 
704079. M. Krick- 
Fahigcr Amiga-Musiker fur Demo- 
Gruppe gesucht! Schrcibt an: Mi- 
chael Boot/, Am Bahnhof 31.8229 
Surheim. Biuc Disk mit eigcncn 
Musikstuckcn und Ruckporto mit- 
schicken* Disks gibtt I00& zuriick, 
abcr nur, wenn Ruckporto bcilicgi? 

Suche Originate! Schickt Listen mil 
Prcisvofstellungen schncll an M. 
Kalinkc, Gruncr Weg 50. O 6500 
Gera. 

Suche fiir A 500 folgcndes; 64cr 
Emulator mil Kabel fur 1541, Ba- 
st clanlcitungcn wie y.B. Sound Di- 
pit i jrer. Scanner. Genlock. Auflcr- 
den moglichsi billig, altc funk- 
lionnuchlige Homecomputcr (Sin- 



clair, Commodore, Apple. Atari..), 
cvcniucll Peripherie und Handbu- 
chcr. Fiir jede Nachricht bin ich 
dankbar! IMttig Antwort. L Hci- 
denrcich. An dcr Malxc 14, 7570 
Forst. 

Verkaufc fiir den CPCp Joyce oder 
PC 1512 , PC-Schneider und 
Schncidcrmagazinc. Habc von bei- 
den ca je 20-30 Hcfte. Listc bei: 
Mark Behrends, Parkstr. 5, 2872. 
Mabe auch noch BOchcr! 

Wcr spielt/sptelte Weird Dreams? 
Suche gute Musik- und Midisofl. 
Biuc mcldcn bei: Jorg Winkci, Nr. 
19,0-6901 Lehesten. 

Stop! SJO& Suche Reklamcheft- 
chen von Sicrra-On*l .ine, die in dcr 
Vcrpackung sleeken. Zahle Jumbo- 
Prcisc bis zu 20 DM. AuUcrdcm 
wcr hat Monkey Island und Im- 
mortal? Tel: 030/2152271 (Dave). 
E.s lohnt sich* 

Suche Aullosung von Stadt der Ld* 
wen. Zahlc auch dafur. Schrcibt an: 
Oliver Winning, Hamjakobstr 2, 
7807 Kl/ach. 

Fates Warning CDs aus Taiwan 
oder Korea gesucht. Zahlc bis m 60 
DM. Btete auOerdcm amcrikani- 
sche CD Umpire von Queensryche 
Limited Ldition fur 60 DM. Paul 
Guillauman, Mcddcrsbach 3 t K413 
Rcgcnstauf 

Verkaufc ASM, Powcrplay und 
Amiga Joker Hcfte, 2.T Kpl. Jahr- 
gingc. Bitte Lisle mit 1 DM Ruck- 
porto anfordern. Oder tauschc allc 
llefle gcgen Gameboy oder ahnli- 
ches. Schrcibt an: Manfred Haase, 
Am Pferdcangcr 17a* 3200 Hildcs- 
hcim. 

Suchc Amiga Joker Heflc 11/89. 
12/89 und 3/90. M6glichsi gut cr- 
hallcn und mit Poster. Biete bis ?u 5 
DM. Dominik Rollbach, Brunncn- 
pfad 33, 6&00 Mannheim 51. 

Trainerversion ccfailit;? Wcr will 
unendlich vielc Lebea bei scinem 
Ballcrgamc? Wcr hohc Wcrtc bei 
veincm Rollcnspicl?.„ect. Ich ma- 
che liuch einc Trainerversion. cgal 
/u welchcm Programm. Nahcrc In- 
fos gegen frank. Ruckumschlagbci. 
H. Rcnncr* Himbornstr. 12. 3550 
Marburg 13. 

Wichtiu for Postspicler Bei Liga- 
Manager, dem Postspicl mit Geld- 
gcwinncn (Sieger 100 DM. \. ■ .-: 
die Tcilnahmc noch moglich. Spicl- 
zugkoslcl 3,50DM.3ZugclODM. 
Ausfuhrlichcs Info-Material fur 
diesc optionsreichc Manager-Simu- 
lation gcgen 20 DM in Briefmar- 
ken t Bei: Guido Grasruck, Badstr. 
25a. W-8430 Neumarkt. 



Schwierigkeiten mit dem hnglisch 
vicler Spielcanlcitungen? Ganz cin- 
fach. Ich tibersel/e Anleilungen 
(Auslandscrfahrung). Fur Infor* 
mat ion senden sie frankicrtcn 
Ruckunischlag an: W\ Schulz. 
Iranslate, In der Brcdcnau 53, 2802 
Fischcrhudc. 

Suche Anleiiungco! iu Antheads. 
M 1 Tank Platoon und Pirates. Zah- 
lc 10, 15, 10 DM I Oder allc zusam* 
men gcgen Spy vs. Spy II \ (Spiel u. 
Anleitung). Call bv: David Trol, 
Holtkamp26 > 4712 Wcrnc oder Tel: 
02389/532922, 

Hardware & Software zu verkau- 
fen! Syncro Express II u. Soft 50 
DM, Black Tiger 40 DM, Viruskil- 
Icrmodul 20 DM. World Soccer 20 
DM, allcs 100% okay? Tel: 02433/ 
2694 (Oliver). 

Suche lecre (verbrauch(c) Tclefon- 
kartcn dcr Telekom. Auch andcrc 
Lander! Marcus Hansch. Obstallec 
II, W-1000 Berlin 20. 

Suche Joker Ausgabc 1 1/89, 12/89, 
J/90 und 3/90. Zahlc guicn Prcis ! 
Angcbotc biuc schriftlich an: Mar- 
kusSchmitt,BreslaucrStr. 13,4320 
Hattingen. 

AMOS-PD! Daug - die neue 
deutschsprachigc Scric. Infos <>der 
Bcstcllungen (Disk a 2.30 DM u. 
Ruckporto u. I DM Gcbuhr) bei: 
Carslcn Bernhard, Astcrnweg 4, 
6229 Walluf. 

Verkaufe folgendc Amiga Joker 

Ausgahcn: 4/5/7/10/12/90. 
Stuckpreis 3 DM. Allc Hcfte in la 
Zustand. Oliver Plink, Im Kirchcn- 
oschle 6, 79(H Erbach 2. (Nur Vor- 
auskasse!) 

Suchc Losungcii /u folgcndcn Spie- 
Icn: The Third Courier, Rings of 
Medusa, Emanuellc und Power- 
monger. Je nach AusmaB Prcisc 
VB. Verkaufc o. tauschc Techno 
Cop, Star Wars, Hcllflre Attack, 
Eye of Horus, Chariots of Wrath. 
Tauschc auch 2 zu 1. I. Trabcr, 
Wcihcrsir. 14, 7206 Emmingcn. 

Musik? Dann scid Ihr bei mir rich- 
tig. Die neucsten Compulcrst>ngs 
(auch altc) werden aul Kascttc auf- 
gcnommen,also60Min. mil Kasct- 
tc 20 DM, TiddicTropca, Rcbwcg4. 
7771 Frickingcn. 

Achlun;:! Achlun^! Suche dringend 
folgendc Ausgahcn des Amiga Jo- 
kers zu kaufen. 12/89. 1/90 und 3/ 
90. Zahlc fur gut oder schr gut 
erhaltcne Hcfte 5 DM bis 8 DM. 
Bitte schickt sic an: Thomas M* 
W r cghofcr. Allgiiucr Sir. 97, 8000 
Munchcn 71 oder call: 089/757417 
(nur abends). 



Dringcnst gesucht Amiga Joker 
Ausgabc II/X9. Zahle gut! Beat 
Wyss, Erikawcg 12. CH-3098 K6- 
niz, Schweiz. 

Amiga Club^Italy tauschl und ver- 
kauft neuesle Soft wie z.B. Stricter 
II, Robocop II, Pan/a Kick Boxing. 
Great Courts II, Total Recall, Mon- 
key Island, Tournament Golf. 
Narc, Mig 29...usw. Schrcibt an: 
Sicgmar Pfeirhofer.TriebsiraDe 20. 
1-39100 Bo7cn\ ltalicn. Wirsuchcn 
auch Video Magazin 11/90, Tel: 
047 1/279146. 

Verkaufe ASM JG 89,90 Amiga 
Joker JG 90. Powerplav JG 89,90. 
Pro Jahrgang nur 250 OS, Schrcibt 
an: R. Swoboda, WaldmUIlerstr. 
II, A-4910 Ried, Ostcrreich. 
Top-Mannschaft fur Player Mana- 
ger gesucht? Wertc konnen auf 200, 
Alter auf 18, Geld auf 30.000 und 
Agrcssivitft auf 0 geseizt werden. 
Wie? Schickt Mannschafi und 5 
DM an: Michael Hoffmann, Josef* 
Pontcn Sir. 30, 4000 Dusscldorf 13. 
Verkaufc Rennmaschine! Rcnnrad 
fur Damcn oder Jugendlicht? 
Amatcurc u. Profis vorallcm! Das 
Rad ist mtt Shimano Durra-Acc, 
Shimano I0S und Campagnolo 
ausgestattet! Rahmcn leidcr nichl 
von Commodore abcr von Faggin. 
NP 2.000 DM, VB 1.000 DM. Tel: 
021 1/553430 voo 19.00-21.00 Uhr. 
Zustand I A. 

Suche AJ 11/89, 12/89, 1/90 und 3/ 
90. Tel: 02101/546366. (Lars vcr- 
langen!) Zahle gut 1 

Mehr als 50 neue Mechs, cinigc 
Missioncn und vielcs mehr fur das 
PD-Gamc Battle/Mcchforcc. Fiir 
nur 1(1 DM incl. Disk & Porto bei: 
Anusch Dchghani. Wientappcrwcg 
36. 2000 Hamburg 55. Einfach 
Schein einschicken! 

Suche Tauschpartner in Frankfun! 
Verkaufc Gameboy 120 DM. M. 
Kindermann. Sulzbacher Str. 6, 
6000 Frankfurt am Main I, 
Suche Amiga Joker Attsg^ben 11/ 
89, 12/89 und 1/90. Zahle pro 
Exemplar 10 DM. Ruft an, Don- 
ncrstag und Frcitag von 13.00- 
16.00 Uhr . Tel: 07031/4759. Damir 
SturlcSchiHcmr 1 1,7038 Holzger- 
lingen. 

Dicilalisiere alios mogliche fur den 
Amiga. Tel: 0202/461838. Boris 
Mcchow, Blornbach 18, 5600 Wup- 
pcnal 21. 

Verkaufe 2 Originate World Soccer 
fur 20 DM und My Funny Maze fiir 
12 DM. Kaufe auflcrdem billig ex- 
tern 2. Laufwcrk und Action Re- 
play 2. Kaufc billig 1009! Origtnale 



Die besten Games fiir Ihren AMIGA: 



AUe Spiele. die hier im Amiga Joker neu vorgestetlt und gut bewertet werden 
Und alle die Spiele, die Ihnen von unseren Kollegen auch angeboten werden. 
Fordem Sie schnell Ihre Gratis-Amiga-Liste an - aber bitte, bevor Sie woanders bestellen 
Es konnte Ihnen ja passieren, dag Sie 1. ordentJich seatejLund dafi Sie 2. Ihre Spiele 



bekommen I 



sirxl der Handler mrt ca. 8.000 zuWedener Amlga-Sptetem: 
:Comp«terWafe Fwrtiveraand GmbH, 
D • 8000 Miinchen 6. MuKsratr. 44 ( keln Lad B n), Poitfoox 14 02 09 
Telefon 089 - 280 95 93, Fax 089 - 268 138 
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FUNTASTIC ComputerWare 
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/.B. European Superlcaguc. Allcs 
was mit FuQball /u tun hat. Tel: 
02433/M5II (Patrick). 
Suche DSA-Abenteuerhofte! Auch 
Sclhslgoehiiebcne! Zahlc gut! 
Write to: Clemens Hcllcnschmidt, 
ZyfclKbtC 1 1. 8229 Laufcn/Obb. 
Lucasftlm-Fans! Suche Original 
von Operation Stealth di. mit Zu- 
bchtir. fauschc gegen Zak Mc 
Krackcn. Loam oder Indy Mf {mil 
Codes und Tagebueh). Rufl an: 
05371/16200 ab 18.00 Uhr. 

Bich* Losungen for alle Programme 
von Sierra On-Linc unci Luca*film 
Games, aber auch andcn\ Jc Stuck: 
5 DM u Porto. Bei Abrubmc von 5 
Stuck, gibi es I umsonst. Dcr ■-!■■■ 
te Anmfcr/Schtcibcr crhali cine 
Bcstcllung umsonst! Schrcibt an: 
Nicolai Barbat. WeberMraRc 5. 
5608 Radevormwald, Tel: 02191/ 
668373. 

Bicte Originalc: Cadaver 41) DM, 
Drum Studio 20 DM. Hostages 20 
DM, Highwa> Patrol II 20 DM. 
Suchc Kontakte! C. Horst, Wei- 
Qestr, 30, O-7027 Leipzig. 

\crkaufe Sega Mega (Ale* Kidd, 
Basketball) jc 35 DM. Sega Master 
(Wondcrboy, Ptian Star, MbttC 
Warr, Cal.Ga,) je 25 DM. Tel: 
08232/1654 ab IR.G0 Uhr 

Aafaneer suchl dringendsl Buuch 
/urn Erlcrncn dcr Assemhlerpro- 
grammicrung. Wenn moglich dot 
ge Tip** und Tricks fur Scka*Asse- 
mblcr. Schrcibt an: SicHcn Haupi, 
Lcip/igcr StK 21, O-7570 Forst. 

Verkaufe ferngesteuertes Auto, 30 
kmh mil Schncllader ttir 250 DM 
und Das schwar/c Auge. Rollcn- 
spiclboaen 5 Stck, u jc 15 DM plus 
da/ugehongc Bucher 2u jc 6 DM. 
Schrcibt an: M. Lucas, Otto-Foll- 
mann-Str. 14, SMS Undschcid | fl 
Tel: 06575/8855. 

TauscheTricksludiu A mit Handbuch 

gegen cin AttCwbkr Edierpro 
gramm. Nut Orig. Suchc weticrhin 
die PD-Softwarc Sound-Tracker. 
Schrcihi an: Michael Gle- 

ditzsch, Klcingornits 10, 09921 
Tirsehcndoif 

Top*Tiram fur M.IJ.D.S, fiesuehl?! 
Auf Wunseh konncn Wcnc auf 200 
und Geld an! ca. I Mio gesctzt 
wcrden. Schickt Disk uml Spicl- 
*tand Igan/ oeu!) und 7 DM an: 
Michael Hoffmann, Joscf-Pomcn- 
Str- 30. 4000 DBWMorf 13. 
Magic Line Club bietet Kumplcltlo- 
sungen und Hilfcti far fast alle 
ncucn Rollcnspiclc. MLC Z*H. 
Frank Hassas, Lichtcnradcrstr. 24. 
1000 Berlin 44. Tel: 030/6212115. 
Wtf *crscbcnkt Amiga odcr/und 
Zubchor an armcn Schiilcr? Allcs 
an N- Jakohs. Waldstt 2E, 5020 
Frcchcn 4 Uhernclime Porto! 
Suche die Code lisle fur Maniac 
Mansion, da meine verlotcn ging. 
Einc Kopic reicht auch. Zahlc 
hochstens 10 DM! Schrcihi an: Rai* 
ner John.Tulpcnstr. 3J. 1000 Berlin 
45- 

On brnuehsi field, ahcr hast taglich 

nur ein paar Minutcn Zeii? Info 
von: Gcrd Schanzcnbach. Vor- 
wcrkstr. 1 3. 807 1 Wettstctten! 
(Ruckumschlag bcilcgcn). 

Er hi da ! SoehH Du PD. fiir 



Anlangcr odfT Alari /u Prebcn die 
super >ind. Schrcibe mir und Du 
bckummst cine I.i^tc odcr rufc an: 
Tel: 02W/KO5535. Thonm Fnde- 
mann, Marktstr. 125. 4200 Obex- 
hauscn f 

Kontakte 

Suche Tauschparinrr fur Amiga- 
Soft. Tel: 07361/34952. Envin 
Schimpr. Im Pflaumbaeh 6!, 7080 
Aalen. 

Suchc [jUM'hpjrlntT hjr AnUgsGfl 
mes (auch AnHingcrl. Biete whr 
vielc Spictc, Schrcibt an: Michael 
Jacob. Lummerschic\Jer*tr. 90, 
6601 Kul/hof. (Bitle Kuckporio 
bcilegcn), odcr Tel: 06806/81613, 
Mo-Fr. von 19.00-21.00 Uhr 
Licht jus % Spot an, cin nrucr Club 
M gcborcn. Info* kmitnlo* I The 
Expedient Club. Thorsten Zimmcr* 
mann, Muhlcmtr 2,4200Oberhau- 
sen I odcr Tel: 020R/870227 

Bictc New Amiga Soft zu fairen 
Prciscn. Tel: 07S43/2274 (frjgt 
nach Sascha). Call or die? 

Suche TatiKchpartner fiir Original 
Software. BcS4»ndcrs fur Adventu- 
res und Action Games. Schreibl an: 
Mike Tcwes, Fssencr Sir. 6. 4630 
Bochum L 

Suche lausehpariner in der garuen 
Well . Send Disks and Li*l UK Lynis 
Randvbarc. WartcMraGe 3B. 620*> 
Wiesbaden. Tel: 061 1/561673. 

Suche Tausehpartner mil neuestcr 
Sofu Kaufc oder tausehe. Sent! 
Disks or Usu to: Michael Hodg- 
son. RatfTcisenstraOe 45 P 6200 
Wicsbaden-BicrstadT. 

Wflr will mit mir Sammclbcsicllun- 
gen von Software aufgeben? Rufi 
an: 02lkl/4MMO, 

Sochc /liter Ussier Tauscfapartner 

' .i Amiga-Soft. Nicht nur fur cm- 
mal Dann schretbl an. Hermann 
Tomc/ak.lndcr Aue 12.6274 Wall- 
rabenstcin HOI'; Antwort). 
Suche TauM-hpanncr fur R*h 
Disks. Habe Fish - - ■ - Stcphan 
Schnu/ler, Ti/gancn 14, 5166 
Kreu/au Tel: 02427/1693. 
Suche lauschpartnerau* dcrgan/en 
Welt. SdddCI Disk oder Listen an: 
Markup Ilanscnbcrger, Florastr. 
24, 8953 Dictikon. Schwei*. Auch 
Anfangcr! 

Suche /merlassifttn lauschpartner/ 

in fur Amiga Soft, Tausehe alle 
Gaines. Ich bckommestandig ncuc 
Soft. Schrcihi cmfacli an: Christian 
ProlO. Am Stcinacher 5, 3575 
Kirchhain I (vcrgiB nichi LiMebci- 
/ulegen!K odtr ru1 mich an unter 
dcr Tel: 06422/450* (Nur DeuLsch- 
land). 

Suche lauschpartner! Kann Spiclc 
wie Gremlins Q, Jama PonJ, Ca- 
daver, Nighibreed. Floodt Nitro 
usw. anbieten, Schieki biltc an: 
Sa?icha Nix, Theodor-TUcherAVeg 
90, 6000 Fraokfun/Mau) 90. Tel: 
069/761693. 

Tauschparint'r! Suche Tauschpan- 
ncr, die mit mir neuesie Game* 
lausehen wollen. Habe tB + 
S* T.U.N Runner. Po^crmonger 
mw. Call fast: 07431/62832 ab 
17.00 Uhr 



Suche /ut'crlassigcfi Tausehpart* 
ncr/in fur PP. Bin u.a. intcrcssiert 
ao Disks fur Soni* (ACS, CC\ Po- 
seidon, m.) Demos, suche aber 
genauso anderc PD- Programme 
(Bavarian.. ). Schrcibt an: U- 
Scharf,Postslr.5,859l Putlenrcuth. 
B^or/ugi Raum Oberpfalz/Obcr- 
franken. 

Suchc /uierlassicen Tauschpartner 
odcr eincn Club, Habe iminct dai 
ncucsic 2uhause. Schrcibt an: Ad;ui 
ThomaIJa, Waltcr-Koch*Str 29/1, 
7102 Wdnsberg. 

Suche lauschpartner fur Amiga Ga* 
mes. Habe und suchc immer ncuc- 
ste Games. Schrcibt mil Lisle txler 
Diskette an; Michael Jakob, Lunv 
mcrschicdcrstr. 90.6601 Hcuswci- 
ler I. 

Suchc gute lauschpartner, bei Inter- 
BW schrcibt an: Postfach 1104, 
8704 UfFcnheim. 

1 1 alio I t ut* 1 ! Ich suche eincn /uvcr- 
lavsigen Tausichpartner fur gute 
und ncuc Games. auQcrdcm 14400 
Baud-Modem und jemanden, dcr 
mir sagt. wie man das Ding bedient 
(/ahlc bis 400 DM). Call: 06381/ 
40041 ab 18.00 Uhr (ask for Mar- 
tin!). 

Suche Tauschpartner fur Amiga 

Games, Habe und suche tuindig 
ncucstc Soft. Schrcibt , falls moglich 
mil l isle an: Michael Thome* Bjf- 
barastr. i 1 , 660 1 Hcuswcilcr 1 , odcr 
nift mich an: Tel: 06SJ)6/83763- 
Wer schrnkt vinem bankrutlen Schii- 
lcr (Amiga- Anfangcr) cin paar 
Spiclc oder andere Programme. 
Mdglichst Originate! Schickt sic an: 
Olaf Hofelmcvcr. Lohbof IK, 3079 
Uchtc. 

Eremaiion is horn! Contact us un- 
der PoMfach 1104, 8704 Uffcn- 
heim. 

Suehv Tauschpartner fur MIDI -und 
Samplmpofiwarc. Adventures 
und andctc Games, 1 1. Manenbcrg, 
Kirchnemr 2, O-4020 Hallc/S.. 

Td: 36274. 

Suchc /uuTlasstgen lauschpaHner 

fQr ncuc und altc Amiga-Games. 
Schickt Ltsleo und Disks an: Simon 
Piontck, Sandhascnweg IB, 6200 
Wicsbaden-HeBloch. I00T; Ant- 
won. 

Suche Tauschpartner aus ganr 
Deutschland. Schickt Eurc Listen 
und Disk* an: Michael Becker, 
NRW.Str. 48, 5469 Wmdhagen 
ISOftigc Antwon! 

PC-Enfilne User sucfat Kontakt 7u 
Gleichgcsinntcn. Also wef Lust hat 
mit mir Module zu tauschen oder 
Tips und Cheats ?u tauschen, dcr 
schrcibe mir unter dcr Adresse: 
Marc Krupp. Drossclstr. 19a. 3420 
Her/berg! Oder rufl mich unter dcr 
Summer: 05521/72820 an (Marc). 
Ab IK.Q0 Uhr bin ich *u sprcchen! 

Suche /uverlassinen Tauschpartner 

fur Amiga 500. Schrcibt an: Man- 
fred Klein, Postfach 091305, S5I0 
Funh U 

Suche 100^ /uverlivsigcn Tauscb- 
panner fur roeinen Amiga 500. Rtt- 
ic schrcibt schncll an: Mark Beh- 
rends. Parkstr. 5, 2872 Hude I. 

Suche Tausrhparlncr fur Amiga 500. 

habe ncucstc Software. Suche auch 
limn- und Dcmomakcr. Schick! 



Listen an: Heiner Matthias, Kass- 
lerfelderstr 32. 4100 Duisburg L 
Suche /uverlasst^en Eausehparlncr 
fur Amiga* Schickt Listen oder 
Disks an: Jorg Winh, Im Obcrdorf 
3, 6315 Muckc/ScllrinJ. Suchc 
auUtrdcni Original Kick Off II fur 
30 DM. 

Wir tausehen die neueste Soft auf 

dent Amgia 500. Schickt l isten 
odcr Disks an: Sebastian Breid- 
hach, Markische Sir. 59, 4708 Ka- 
mcn 4. lOlKi Antwort. 

Ihc Arnica Bad Bojs onl> Amiga 
500. Suchen Miiglicdcr. Wir bicten 
Zcitschrift, Software und ILitdwj- 
re Tausch. Bcitrag 7 DM. Mehr 
Information bckommt Ihr bei; 
Christian Huho. Manneamannsu. 
8. 5632 Werroelskirchen t, Oder 
rufl gleich ma! an: Fabian Lipfcn, 
Td: 62 1 91/4*188, Remscheid. 

Suche /uvcrlaxstgen und schnellen 

Jaiischpanncr fur Amiga-Games. 
Habe sSelc ncuc Games. Schickt 
Listen an: Dirk Offcl. Hcrmannstr. 
152. 4390 Gladbcck, 10091 Ant- 
won. 

A New Croup is born: Clockwork 
Orange! for swapping ihc newest 
stuff, demos- Write to: II. P. Gan- 
/enbacher. Kindbachsir. 90A. A' 
4802 Ebensce. Osterrcich, Tel: 
06133/6009. 

Suche la useb partner fur Amiga. 

Schickt Eurc Disks oder Listen an: 
Richard Wollschicd, Weinbcrsu. 3, 
6500 Main/4L 

Ich (uuschc und verkaufe Demos, 
Intro* und Leucr Designer. Fordcn 
gegen 60 PFG Bncfmarkc mcinc 
Liste an: Peter Rausehcrt. Fried- 
richstr. 44. 5630 Remscheid II. 

Suchc lauschpartner fur Amiga 500. 

Habe x-icl an Demos. Sounds und 
Games. 100 r I Antwon earanucn 
Call now: 02327/87363 (fragt nach 
Stefan). 

We are searching for same new mem- 
bers, but only cool guys I At time 
we are a lot of Musicans and GFX- 
Artists. We need some good swap- 
per, coder and so on. But never 
forget: only legal freaks, and please 
no lamer* ! Contact us under A. 
Gcrke. Auf der Woon 3. 5768 Sun^ 
dcrn9m Wxst-Gcrmanv. No illegal 
stufT. n*^ PLKs. Sec you. 
Suche £mcria*sigeii lauschpartner 
fiir Amiga*Gamcs (auch Demos). 
Bekomme bzw. habe ncucsie Soft. 
Schreibl an: Jan Gciger. Bcrgstn 
24, 6601 Riegclsbcrg oder ruft an 
unter: 06806/46330. Nttfet nur fur 
ein Mair 

Dauerhafte und ju*erlavsige 

Tauschpartner gesucht. Tel: 06381/ 
40041 (Martin). Nur neue Sachcn! 

Suche ?uterlassiee Tauschpartner 

(only hot wares). Call: 02571/ 
40684 (Hcnrik) or 02571/3853 
(Marc). Onl> Amiga? 

Suche Tauschpartner fur Amiga 
Soft. Schrcibt an: Jens Calwii. Im 
Failisch 5, 61 16 Fppcmhausco. 

Anfangcr sue hi /uverlasviQen 
Tauschpanner fur guie Armga-Ga- 
nie* und Anwendersoflware. Besit- 
ic Icidcr erst em Amiga-Game: 
Ninja Mission. Schrcibt bitle an: 
Mario Volkmann. Albert-Einstein- 
Slr 5. O-9200 Freiberg. 



Suche Tauschpariner fur \misa 
Soft! Tatisdie HD*. Dcmm, Utili- 
ties und Games. Schrcibi an: Maik 
MfiOcr, Brunncnwcg H. MOO Fulda. 
(wenn moglich mil Tclcfonnum- 
roer!' 

Suche jemandect, der mir billig Soft 
vcrkauft! Zwischcn 14,00 u. 15.00 
Uhr, mttia ab 19,00 Uhr aurufen. 
Td:WIOI/20W52Uan». 

Suche juverlassinen Tausehparincr 

fur Amiga-Soft. Schrcibi mil LiMe 
an: Stefan Frost. Fichcnstr 1. 2390 
Flcnsburg. 100*" Antwori. 
Achluns! Suche lauschpariner fttr 
Amiga-Games! Nicbl nur fGr ein- 
mal! Iliibc Top-Game*. Write to: 
Lyrus RandyharL Wancstrafic 3a, 
6200 Wiesbaden. 

Suchc Tauschpartner fur Amiga! 

Habc immer die neucstcn Spide! 
100 Amwon. Schickt Disks und 
Lute an: U. Tomc/ak. In der Auc 
12, Hunstetten 2. 

\ehiung! Suchc Tau*ehpanncr for 
Amiga Software. Ich habc schr viel 
Soft ?um Tauschcn. Schickt Eurc 
Listen an: Miguel Darnel Luck, 
MowtttC 20. 4740 Odde I, 
\Q0 r t ig Ruckamwon be) Intercsse! 
Becilt Euch, e> lohnt sich! 

/uvcrlawtige Tauschpartntr far 

ncucstc Sptclc gesucht. auBerdcm 
Lcuic. die daran intercs>icri sind. 
eincn Oub zu glftodn. Wenn Ihr 
Lust habt. ruft mich ao. 06381/ 
40041. (Martin). 

Wer kannjuDfiein<l3 Jahre) Amiga- 
Einstciger mit prcugunstigen Spie- 
Icn. Anwcndungcn und Tips mchr 
Freud c am Computer bcrciten? 
Habc nur 25 DM Taschcngdd im 
Monat. Robin Fraru. PSF 44, 0- 
0290 RochliU. 

Units H! Die Brain Warriors suehen 
^citerhin Kontaktc au% allcr Welt. 
Schrcibi an: Antrim, Pappenhdmer 

Sir. 16, 8500 Nurnbcrg 60. 

Suchc Taw^chpanner fur mrinen \ 
500! Bine nur Anfanger! Meldct 
Euch bd: U. Rcinuald. Pclcrsaura- 
cher Sir. 5b, R500 Nurnbcrg 60, 

Super \euigkcit! Haht Ihr Softwa- 
re, die Ihr tauschcn mttl Kcin 
Problem. Jorg* Softwarctausch- 
club ist fur Euch da. Ruft an, c* 
lohnt *ich bestimrat. Info: 0208/ 
176)61. 



Amiga Etmtiltfi* Garner fur 

A 500. schickt Lure Liste mil Prcis- 
lorstcllung an: Dirk Hinz, Schli- 
mair Sir 60. O-9400 Auc/Sachsen. 

\loin Louie! Super Club gegrtindci! 
HcilJc Tip* ro hdllen Spiden und 
andere toik Lcistungcnl Kdn 
Clubbeitrag! Info bci: Florian Nu- 
MR, Kringclkamp 36. 2M« Vcchta. 

Such? nncritfttigen Tauschparrner. 
llabe ncue Soft! Suchc audi Kon- 
iakte zu andcren Gruppen* Rostian 
Pukrop.Sehulstr.9.3421 Hocrdcn. 
Amiga. 

Amiga 500 Anlanger leidct unlcr 
onlichcr Kunlaklarmut. Suchc 
BriefTreunde o.J. rum Erfahrungs- 
Ausiausch etc. Bin sclbst 18 Jahrc 
alt und groQcr Sci-Fi-Licbhabcr. 
freuc mich Qber jede Zuscndung! 
Dcswcitcren suchc ich cchi altc 
ASMs (aus den Anfangco). Zuvcr- 
lassigkeit u. Antwori ist sclbstver- 
standlich. Schrdbi an: Heiko Mcr- 
gard, Ktflnischc Str, 193. 3500 Kas- 
KL 

Suchc T3uschpartner fur Amiga Ga- 
mes. Schickt Eurc Listen an; Kai 
Rcinhardt. Haupism 54. 6719 RUs- 
singen, I00 r r AoNWt 
VO! Suche Suondlrackef l>nk» 
(bzw. tausche) und Demos und Sc- 
ka Sources. Schickt Eurc Listen an: 
Wolfgang Schmid, Kohldorf 4U t A- 

8323 St- Martin, Gslcrrdch. 
/imrLisM^-r Tausch pa rtner fur 
Amiga-Sofi gcsuchi. Ich habc 
ncueste Software. Ruft anunter dcr 
Summer: 02232/33947 Oder 
schickt Eure Listen an: Michael 
Daniels. Eusklrchenersir. 72. 5040 
BruhL \0O r t Aniwort! 
Suchc lauschpartntT fur Amiga- 
Software. Kauf und Tausch mop- 
lich* Schrdbi an: Gerhard Wag- 
schal. Groflc Pranke 14c, 3000 
Hannover21,urcaH: 0511/757770. 

Ich vuche mtcrlissige Tauschpaxv 
ncr fur mcincn Amiga. Altc und 
ncue Soft vurhanden, Auch Anfan- 
gcr. Ludgcr Flohr. An dcr Breddc 
22, 4353 OcrEtkcmchwick. 

Suche /uMriavMur lauschparinrr 

ftir Amiga, schickt Lure Listen an, 
Arnsgar Hofmann. Fasanenwcg 
11,6719 ROssingcn I, 

llabe immer ncue Soft! i am 

Tclcfon: Duong Kicm Due, Pc- 




icr*ir. 31, CH-3186 Dudingcn. 
Schwcil, Tel: 037/431001. 

Amiga Kontakre aus ftaoz Oster- 
reich. Deuischland, Schwd/. Habc 
ncucstc Soft, auch Abo, Gratishste 
und Auskunft untcr: IL Wcgcn- 
stein. Karajangasse 22/31, A-1200 
Wicn. Osicrreich, 

Suche /uicrlassige laUMrhpartncr 

aufdem Amiga 500, Please call fast: 
Tel: 0211/253579. So-Do. von 
19.30 b\s 22.00 Uhr (TIhwMM]l 

Amiga EinstdgtT sucht zuverla&ti- 
gen Tauschpartner Gcsucbi wcr- 
den alle Arten von Games. Lern- 
programme und Anwcndersofiwa* 
re. Habc sclber schon ein wenig 
an/ubieten. Kai Hagdgan?. Mos- 
kauer Sir. 37. O-5300 Weimar. Tel: 
Wcimar/60260. (frftgt nach Rai>- 

Suche lauschpartner! Schreibt mil 
Liste und RUckpono an: Peter Ra- 
demachcr. Karl-Arnoldstr. 245. 
5130 Gcilcnkirchcn odcr run an: 
02451/68253. 

Suche Tauschpartncr fur Amiga Ga* 
mes. Tel: 05241/55632 (fragt nach 
Lars), 

Adieitlure-Kan SU \:hi Koniakte! Bin 

ncu am Computer. Wer hat lollen 
Stoff billig jb/ugeben? Konnen 
auch schon altere Games win. 
Schickt Liste an; Chrislian Sldncr, 
HaidestraOc 22a, A-4600 WeU. 
r5sterreich. 

Suchc Tauschpartncr far W U Clft 
'.jnuv Lars Zimmermann, B^v 
densir. 26, 6336 Solms-Nicdcrbiel 

Suche ioierlassifie/n Tauschpart* 
ner/in fur Amiga Software, Lisle 
an; Gerald Rchor, A-6773 Vandans 
900. tisterrcich. 

Suchc Tauschpartncr fiir Intros. An- 
ims. Pics und Sounds. Kdnc Raub- 
kopicn! Sascha Mrowka* Olmensir. 
66, 2890NDrdcnham. 

Suche TauschpariniT fur Amiga! 

Habc neue Games wfa x.B. Xinja 
Remix. Mig-29 und vielcs mchr. Tel: 
02053/4 1508 (Hciko>bis 1 7.00 Uhr. 

Wb suchen Mitfilieder fur unscr 
Amiga Oub. Vcrmiltlung vor 
Tauschpart nern, cigenc PD-Sofl 
Clubdisk, Tausch von Games 
Tricks und Tips, Highscorc-WcU 
bewcrb- Kcin Mitglicdsbeitrag 
Auch absolute Antangcr. Mi! Lisu 
oder Fragen an: Michael Jakob 



Amiga 500. Lummcr^chiedcmr. 
90.6601 HcusweiJer I. \Q0£r Ant* 
wort. 

Gu(au\schcndes Madchen sudit nel- 
tcn Jungcn, dcr gernc liber seine 
„Frcundin ta plaudcrt o.a. Schreibt 
cinfach an Stcfanic Dachalc. Im 
Bildslock. 7771 Frickingcn, 

Suchc Koniakte mit zuveiliissigcn 
Tauschpartncrn in Ncunkirchcn 
(bin Anrangcr). Call or Write, Ti- 
mo Knoblauch, Brunncnstr. 45, 
Ncunkirchcn. Tel: 0682l/*8575 
(am Wochencndc). 

Hi Freaks! Suchc Tauschpart ner/in 
fflr Amiga-Soft. Wenn mOglich im 
Umkrcts Aachen. Bitte, biltc 
schreibt schncll an: Frank Thie- 
mann. Stcphanstr- 63, 5100 Aa- 
chen. Tel: 024I/30IS7, 

Hilfe. Langcwcilc und kcin Geld! 

Anfangcr suchl PD-Soflware. Kt>- 
sTenlosodcrgcgengcringcsEnlgdL 
Schreibt an: S. Kschiedd, Ahorn- 
weg 3a,6S22 AltluOhcim. 

Suchc Tauschpartncr fur Amiga Ga- 
me^ und PD-Soft. llabe und suchc 
ncueste Soft. Mit Lisle an: Michael 
Jakob. LummcT\chicdcr&tr. 90. 
6601 Hcusweilcr 1. 

lauschpartner fur Software! (vide 
Adventures und Rollcnspiclc). Am 
beslen Rauni Braunschweig (KillZ* 
Icrfcld). Rene Rciter. Tel: 0531/ 
514392. 




ist Deine private Kleinanzoge 
Amiga Joker. Einfach Poslkaric 
/ur Hand nehmen, AnMiijentexl 
(MAX. 4 /nLKNj, Robrik und 
Abseoder darauf s^ermcrktn und at 
damit an: 
Joker Vcrbe 
Kldnanzdge 
Unlcre Parkw. 67 
MtfHnr 
ACHTUSG1! Aozdgen mit PLK- 
Nummern odcr solche, die auf 
Raubkoplcn schlicflen lassen, wer- 
denmcht icroflentUdil! AuBcrdem 
bitten wir urn ctwas Gcduld, der 
Andrang ist sooo groB und der 
Pliltl Icider begrcnzL Mit etwa zwei 
bis drd Monaicn Wartezeit mt 
gereebnet werden! 



m 



Redakteur gesucht! 

WWir suchen noch eioen festen Mitarbeiler mit Hotter Schreibe 
und guten Kenntnissen aus dem Bereich «PC-Spiele u fiir unsere 
Redaktion in Miinchen. Wer SpaB an der Arbeit in einem jungen 
Team hat, ein angemessenes Gehalt verdienen und bei 
Eignung die besten Aufstiegschancen haben mbchte, der 
sollte uns gleich seine Bewerbungs- | 
unterlagen mit Stilprobe und Liehtbild 
schicken. Alles weitere besprechen wir 
dann persbnlich . . . 



Joker Verlug 
Personalableilun^ 
Unlerc Parkslr. 67 
8013 Haar bei Miinchen 



Per Joker-Index - Al le Tests auf eingn Blick! 



D *e felt gedrucktcn Programme wurden mil einem Hit gekurt. 
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Big Box y 

Wiihrcnd die gigantomafii- 
schc Scga-Schachicl chelr als 
Werbcgag zu verstchen isi. 
muflte man in Bc^u Jollys 
Fall wohl zwangSlaufig cin 
clwas groBeccs Vcrpak- 
kungsformaywahlen - nichi 
wcniger ajS zehn Games 
gibt's hirfr, und zwar fur 
knapp/TO.- DM pro Stuck! 
Im ejiuelnen sind das: Tee- 
nage Queen. Tim und Slruppi 
auf dem Mond. Slir Crazy. 



on. Captain Blood, 
Egg. Safari Guns, Purple Sa- 
turn Day und Hostages. 

Cut . manches davon ist 
praktisch in jeder zweiien 
Spielesaramlung vcrtrttcn; 
abcr insge?aml findei man 
hicr doch vicl Brauchbarcs 
(insbesondcre Purple Saturn 
D ij Captain Blood, sowic 
die Joker-Hits Safari Gum 
und Jumping Jack Son) und 
kaum Schroit. Orofie 
Schachtel, vid dahinicr^ 
das Preis/Lcistungsvcrhalt-. 



Bubble +, Jumping Jack nis ist cine Wucht! 




Edition 

Mil United Softwares ncuer 
Trilogie konnen Fans von 
Wirtschuftssimulati 



marktstraicgischcs Talent zu vermutcn. siammen allc 




unicr den vcrschiedenstcn 
Voraussetzungcn bewcisen: 
entwedcr als Salzbaron bci 
Hanse, als Kunsl&achver- 
standi gcr m Vermeer odcr 
ganz zeitgemaB mit Yuppi\ 
Wi 



drei Programme aus der Fe- 
dcr von Ralf Glau und sind 
fflr Freundc des Genres 
dure ha us empfehlenswcrt 
(auch wean sic sich in man- 
chcr Hinsicht ctwas ahnlich 
sind). In dcr Packung licgen 



noch masscnhafi hiibsch be- 
druckte Spid-Marker, ein 
Justiges Posicr und natQrlich 
die dcuische Anleitung. A!- 
les zusammcn kostct ca. 99 
Marker, und das ist der Spafl 
auf alle Faile wcrt- 
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U*nsc - cine sal/ige 
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Audi built- noch tpteknwert: Carrier Comnum) 



illengers" isi I 'BI 
ste Compilaiion 
t Enuiiuschung. 
:$mallur99 M3r- 
sechs Games an 
gebrachi werden 
let man darunicr 
n cchies Meisier- 
lich den Vckior- 
iSiker Carrier 
Sichcr, auch die 
altformproblcmc 
tngerous und die 



qualmcnden Rcifen bei Fer- 
i^ari Formula One sind ganz 
OK - aber der Rest vom Fcst 
kanji nichi voll uberzeugen. 
Wedor die Aciiongames P- 
47 und Highway Palrol 2. 
noch dSe strategisch ange- 
hauchtc vlangsterjagd Chi- 
cago 90 kommcn ilber (leil- 
weise imrnerhin solides) 
MmelmalJ ftinaus. Daher 
wollcn wir es\auch in der 
Gcsamtbcwcmmg bei ei- 
nem gulcn „mitt\l a bewen- 
den lassen- 
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Power Up 

Aufgewachi Lcutc, denn 
hicr kommt dcr Hahepunki 
dcs Tages: Unlcr den funf 
Games in Oceans brandak- 
luellcm Sparangebot findci 




man gleich drei Joker-Hits! 
Namlich den zcillos genia- 
len Geschicklichkcilsiesi 
Rainbow Islands, suwic die 
beiden spilzenmSBigen Ac- 
tion-Arien X-Out und Turri- 
can. Aber audi Chase 11.0- 
die Gangslcrjagd im schncl- 



len Porsche, i&i nichl von 
schlcchien Hltern; einzig die 
Monstcr-Klopperei Altered 
Beasl pafll nicht so ganz ins 
Programm - die Amignver- 
sion des Sega-Automaten isi 
inn Paukcn und Trompelen 
durchgefallcn. Drnuf gepfif- 



1 



fen, wer nicht cincn GroBteil 
dcr Programme sehon be- 
silzt. solltc unbedingt und 
sofort die geforderten 99 
Mucben lockcrmachen und 
sich das Teil besorgen!!! 






Die Sims ia ihrcr City 



Sim City + Popu- 
lous Doppelpack 

SclbM wenn man bei Bomi- 
cosSonderangcboi nur zwei 
Games und damit auch 
«nur *wei Joker-Hits fiir 
seincn (angeknabberten) 
H un i bekommt . ist auch 
hier bedingungsloscs Zu- 
schlagcn die Devise! 
SchlieQlich handctt cssich in 
octden Fallen urn absolute 
Superlative dcr Program- 
micrkunst, Spiclc, wie man 
sie nur allc Jubcljahre ein- 



Kliix iM alius under? als vln Kluv! 



mal scrviert kricgi: Sim City 
(5I2K-Version) fflr aufstrc- 
bende Stadteplaner und Po- 
pulous fur allc Freizcil-G6l- 
icr Das cinrigc Problem* 
chen dabci konntc scin, daB 
dicsc Mcgaklassiker wahr- 
schcinlich bci den meisien 
schon zuhausc hcrumlicgcn, 
und doppeli braucht man sic 
nun auch wieder nicht, Abcr 
vielleichi ist ja laisachlich 
der cine oder andcre arbcils- 
lose Burgermeistcr bzw. 
GotI bi&her noch nicht tibcr 
dicsc Mciicnstcinc dcr Soft- 
waregeschichte gcstolpen?! 



Winning Team 

Wcr sich fur unsercn lci7tcn 
Tcstkandidaten entschlicQi, 
muB ebenfalls knapp hun- 
dcri Sieine losmeiBeln, cr- 
haii dafiir aber auch funf 
Games. Zwar hai Domarks 
Sammlung von Umsctfun* 
gen mchr odcr weniger be- 
kannlcr Tcngen-Automaten 
nur eincn Joker-Hit in ihren 
Rcihen. abcr das ist gleich 
cin gao? gefahrlicher Siich- 
ligmachcr! Die Rede ist von 



Klax, dem tollen Tuflelspiel 
filr Schnelldcnkcr. Danebcn 
weiB noch Escape from the 
Planet of the Robot Mod- 

sterv cine satirische Action- 
Orgie im Comic-Look, zu 
gefallen, und auch das Poll- 
zistcnspiclchcn APB ist gar 
nicht iibcl. Die futuristischc 
Football- Variantc Cyber- 
hall und cine aciionbetonte 
Panzcrschlacht namens Vin- 
dicators sind hingegen nicht 
jedermanns Sachc, abcr was 
soil' s - Haupts ache, die Mi- 
schung slimmt! 
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cut 
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full 

DLV5I 


UND Of 
MWilO 


M0N5TIR 
PACK 


POtttR 
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Super 
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gm 


Super 


Super 


Gut 


\ nr j h 1 d. Spick 


5 


10 


3 


■ 


6 


4 


3 


5 


2 


5 


Pttfe 




99.- DM 


99.- DM 


19,- DM ' 


99.- DM 


79.- DM 


79.- DM 


99.- DM 


99,- DM 


99.- DM 


I iurstclTtf 


Sep 


Beau Jolly 
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SoftMft 


&oIt*Aft 
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i hi Sofr 


Mk-r opart iter 


IS) 


Ocean 
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[ Genre 


Arcade 


Mixtor 


Simulation 


Vdu-niurc 


Mtttur 


MiUur 


Hbtar 


Mixiur 


Strategic 


Arcade 



Das irre FuBballmanager-Postspiel: 




Debakei im Lokalderby - nach der runden Leistung des letzten Spieltages muBte der FC 
Joker gegen Playpower nun eine eisenharte 0:3-NiederIage hinnehmen. Cheftrainer 
Borgmeier: ,,Die Moral ist ungebrochen!" 



Wurdc dcr Feind unlcr- 
schatzt? Unscr Einsalz lag 
nur bei 25% (die Fragcn 3 - 
7 wurden ubrigens samilich 
vcrncini), und die Jungs von 
PP haiien schlicDIich was 
guizumacfaen! Viclleichl 
war ja auch unscrc Aufstcl- 
lung zu defensiv? Jedenfalls 
Helen gleieh zu Beginn zwei 
Tore, in der 54, Minute kam 
es dann zum blamablen 
Endstand. Nebcn Oskar er- 
frcui sich nun auch Regnei 
eincrgclben Karle. Verteidi- 
ger Ncitclbcck meinte im 
TV-Imcrvicw: „Kein Wun- 
der - Brork hat Nasc gepo- 
pelt. Joker mil Daisy gc- 
spiclt, und Broselmair isi 
einfach das Chaos noch 
nichi gewdhnl. Ganz klar. 
daD Uschi und ich kcinc 
Chance haucn!", Na ja. im* 
merhin haben wir noch 
161.000 DM in der Kasse 
und sind ganz heiB auf die 
nachsic Begegnung, wenn es 
gegen Ausicrwitz geht! 
Ihr nllein habi das Ergebnis 
in der Hand, schrcibt uns 
cine Poslkarie, auf der die 
folgcndcn Fragen beant- 
wortei sind: 

1) Wieviel Einsatz sollen wir 
im kommenden Spiel zeigen 
(0%, 25%, 50%. 75%. 
100%)? 

Viclleichl doch wicderetwas 
mehr. , .? 

2) Welcbe Spieler wilisl Du 
aufslellen? Aur welcher Posi- 
tion? 

Hierbci hilft Dir die Mann- 
schaftsaufslellung sowic das 
Spielfeld, das wir in 30 Qua* 
drale umerteilt haben. Pro 
Quadrat bitie nur ein Spie- 
ler! 

3) Mochtest Du Spieler vom 
Transfermarkt kaufen? Wenn 
ja, wclche? 

Dafur brauchien wir schon 
eincn Krcdil-., 



4) Mochtest Du Spieler ver- 
kaufen? Wenn ja* tvelche? 
Eincn ungefahren Markt- 
wert findcst Du in der 
Mannschaftsaufsiellung. 

5) Moehtest Du ins Trai- 
ningslager fnhren? Wenn ja. 
fur 125.000 DM, 200-000 
DM, 300.000 DM enter 
500.000 DM? 

6) Wie hoch soli der durch- 
sehnittliche Einlrittspreis 
sein (z.Zt. 10.- DM)? 



7) Miichlesf Dn einen Kredii 
aurnehmen? Wenn ja. wie- 
vicl? 

Achtung: H6chstens 
500.000 DM sind zugclassen 
- und denki an die Zinscn! 

Tja, dann ist ja nun ailes 
gckliirt. Schick! das Kart- 
chen wie immer an: 

Joker Veriag 
Kicker-Cup 
Untere Parkstr. 67 
D-8013Haar 



Wir werden all die Post- 
sacke ein wciiercs Mai aus- 
werten, die Ergcbnissc in 
das Manager-Programm 
cinspeistn und gnadenlos 
zuschlagen (hoffentlich). 
VergeBt Eure Adresse nichi, 
denn nattirlich gibi es wie- 
dcr ein paar fcine SHchcl- 
chen zu gewinnen: 

1 \ "NAM 

3 x Joker-Shirt 

3 x Sammelordner 



Die Joker-Tabelle 



Mannschaftsaufstellun* 



Mann\chaft 


Punk 1 1- 


Tare 


l)Opafun 


4-i 


9:1 


2) Baltic Kumj .. ■ 


4:0 


6:1 


3| Maniac Mcnuhca 


4.-0 


6:2 


4) Indiancrboncs 


4:0 


7:5 


5> Blue BeiB 


3:1 


7:3 


6) Hammcrfooi 


3:1 


6:2 


7) Un. HoITucbwrr 


3:1 


6:4 


tf) Bummico 


2:2 


5:4 


9) Wurm. Wolfwhreck 


2J 


5:5 


WFCJOKF.B 


23 


3:3 


IDRatchmchr 


2:2 


4-J 


12) Mi|rn&Mai«hig 


12 


3:4 


13) I'i.i .[■..»■■ - 


12 


3:4 


14) Hardball Killcn 


1:3 


4:7 


15) nragoitftghi 


1:3 


15 


16) Berlin Ea»l/We»l 


1:3 


3:7 


IT) BodoTilincn 


OA 


3-5 


IS) AuMcrwitZ 


OA 


H 


19) Ungobicr SK 


0:4 


3:6 


20) AMS 


0:4 


0:* 



Nr. 


Spicier 


An 


Ict/te 


Starke 


Wen (DM) 






Pas. 






1 


Brork 


Tor 


28 


24 


180.000 


2 


Wundcrlicb 


Tor 




17 • 


150.000 


3 


Brdselmair 


Abu 


23 


30 


320.000 


4 


Joker 


Abw 


17 


22 


190.000 


-5 


Ncitclbeck 


Abw 


18 


30 


220.000 


6 


Frcckmann 


Abu 


19 


14 


60.000 


7 


Rcgnci 


Mk 


15 


25 


220.000 


3 


Cclal 


Mil 


11 


22 


190.000 


9 


Magcnauer 


Mil 


12 


27 


250.000 


10 


M. Labiner 


Mil 


14 


35 


290.000 


II 


Dnerzymki 


Ang 


8 


34 


140.000 


12 


SleiD 


Ang 




16 


100.000 


13 


B. Labincr 


Ang 


7 


30 


230.000 



Ergebnisse: 1. Spieltag 



Transfermarkt 



Spicier 


Art 


Starke 


Ablusoumme 


H ink bold 




30 


535.000 DM 


BallzofT 


Ang 


42 


649.000 DM 


Kiefec/iiefi 


Mil 


48 


576.000 DM 


Ogottski 


Mit 


54 


553.000 DM 



Playpower — 


FC Joker 


3fl 


Ruschraebx — 


Bummico 


2:1 


Might & Matschig — 


Maniac Measchcn 


0:2 


Hardball Kfllcis — 


Un. Hofftschwer 


3:3 


Langohrcr SK — 


IndiancrboDCS 


2:3 


Austerwitz — 


Battle Kumparu 


1:2 


Dragnnfight — 


Blue Beit! 


2:2 


Berlin East/West — 


Hammcrfooi 


2:2 


AMS — 


Opufun 


0:5 


Wurm. WolfKhreck — 


Rodo Tiltnen 


2:1 



Paarungen: 2. Spieltag 



m 








FC JOKER 


— AustcrwiO" 


Maniac Mcmchen 


— Bummico 


Bodo Tiltnera 


— Langohrcr SK 


Indiancrbonu 


— Hardball Killers 


Un. HotTtschwcr 


— AMS 


Blue BeiO 


— Playpower 


Battle Kumpaiu 


— Raschmchr 


Might AMatschig 


— Wurmatia Wolf*direck 


Opafun 


— Berlin East/West 


Hammcrfooi 


— Dragontight 



1 


2 


3 


4 


,->' 


b 


T 1 


8 


9 


10 


11 


12 


13 


14 


15 


16 


17 


18 


19 


20 


21 


22 


23 


24 


25 




27 






30 



Das 

Spielfeld 



C Joker 





Zum ersten, 
zum zweiten . . . 

und zum dritten! 



Musik, Demos, Grafik - im User-Club ist 
heute fur jeden was dabei! Treten Sie naher 
Herrschaften, staunen Sie und greifen sie 
schnell zu, denn die Gelegenheit ist gunstig 
und kommt vielleicht nie wieder! 



kann man namlich Grafiken 
vom C 64 auf den Amiga 
ruberzichen und umge- 
kchrt! Intcrcssam ist vor- 
nchmlich die Alternative 
CM - Amiga: Die Aus- 
gangsbilder konnen im 
Koala- oder im FLI-Format 
vorliegcn, wahlweisc auch in 
Hi-Res, mil ciner Aufldsung 
bis zu 320 x 200. Umgckchrt 
gcht's ebenfalls (mogliehe 
Formate: IFF, Lo-Res, Hi- 
Res. HAM, Interlace, Extra- 
halfbrite. Overscan), auch 
wenn man sich von dicscr 
Variame troiz des cingebau- 
ten Editors zur Nachbcar- 
beitung kcinc umwerfenden 
Ergcbnissc crwarten solltc. 



Pur kostet Big Vic 49,90 
DM. mil Kabcl (Amiga - 
C64-Laufwerk,liiBt sich ub- 
rigens auch fur einen C 64- 
Emulaior vcrwenden), sind 
cs siramme 69,90 DM, (mm) 

Bezug: 

Big Vic ist erhaltlich bei: 

Digital Marketing 
Krefelder Mr. 16 
5142 Huckelhoven/Baal 
Teh: 02435-2086 

Music Master und Dcmo- 
maker Erweiterungsset gibt's 
im gutsortierten Fachhan- 
dcl. 



Music Master 

Zum ersicn hatten wirda ein 
ncucs Musikprogramm von 
UB1 Soft, fast schon ein 
Soundstudio im Westenta- 
schenforroat: Wic cs der Na- 
me bcrcits andcutet. kann 
man damit meisterhaft Mu- 
sikstucke kreieren, mixen, 
flltern, Midi-Keyboards und 
Sound-Digitizer daran an- 
schlieQcn * auCcr Eier ko- 
chen bchorrscht das Ding 
praktisch alles. Das ware an 
sich fur ein vernOnfiiges 
Musikprogramm ja nun 
nicht so furchtbar autierge- 
wtihnlich. aber man be- 
kommt auch etlichc Samp- 
les mitgeliefcrt (zchn Musik- 
stucke und Qber 100 Einzel- 
tonchen), die Dateien lassen 
sich platzsparend packen 
(urn bis zu 50%) und sogar 
auf PC oder ST verwenden! 
Auch die Bcnutzerfiihrung 
ist gut, was bei solehcn Pro- 
grammen nicht unbedingt 
sclbstvcrstandlich ist, aber 
hicr uarcn schlie&lich die 
^B.A.T^Programmicrer am 
Werk. Nur der Prcis ist rela- 
tiv hoch: Ungcftihr 100,- 
DM muB man anlegen, da- 
fiir kann man dann aber 
auch Larra ohne Grenzcn 
machen! 

Demomaker 
Erweiterungsset 

Zum zweiten gibt's was 



Neues von der Demo-Front 
zu vcrmcldcn, genauer gc- 
sagt, von Data Beckers De- 
momaker: Das Erweite- 
rungsset ist ideal fur Leute. 
die ein biBchcn Abwechs- 
lung in ihrc sclbstgcstrickten 
Demos bringen wollcn* oh- 
ncsich dafurein Bein ausrei- 
licn zu mussen* Die Nach- 
schublieferung bietct noch 
mchr Logos, Fonts, Vektor- 
objektc, Ballobjekte, Bobs 
und naturlich auch Sounds. 
Und wic sicht die Qualititt 
aus? Sagen wir mal durch- 
waehscn. Die Objckte sind 
fast durchgehend allcrcrste 
Sahnc, beim Sound bc- 
kommt man dagegen aus- 
schlieOlich .Mark II~-Musi- 
ken geboten. Die sind zwar 
gut, aber erstens sind cs 
nicht allzuviele. und zwei- 
tens ist dicsc Auswahl doch 
etwas einseitig. Bei den 
Fonts reicht die Palette von 
katastrophal bis exzellenu 
und in Sachcn Logos ware 
wohl auch mehr drin gewe- 
sen, Aber insgesamt kricgt 
man hicr schr vicl ncucs Ba- 
stelmaterial zu einem wirk- 
lich anstandigen Preis - fiir 
29.80 DM stcht das Ding im 
Regal, 

Big Vic 

Zum dritten und Ictzten wa- 
re da noch ein Schmankerl 
fur alle, die noch einen guten 
alien „Brotkasten" besitzen, 
mit dem sie grafisch tatig 
sind oder waren, Mit Big Vic 
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Han sich »ui an. der Mttsiv Master nichi? 
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Nachschub fur den Dcmorndkirr 




Big Vic in Attinit 
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o Programm-Freeze o Monitor - Assembler 
o Top Grafik-Editor o Dia-Show-Gencrator 
o Sprite fiditor o Sound Scan & Replay 
o Packer © Virus-Checker o Game-Cheat 



X-E 

mit origi 



ofessional 



2000 



.cben) 



o 2-Drive Disk Utility o 4-Kanal Stereo Sound 
o Customchip Backup Ram o Spiegeladressen 
o Trainer Mode o Help Screens o lnfoscrccn 
o schnelle Amiga-Dos-kompatible Diskroutinen 

Gefreezte 

Programme ladd^^J^PQWER 

ohne£artridgl^^^hne x-Copy pro 
i inriwliifitfinTTi^r Bo . s mchl durch s 





- Betriebszustandsanzcige durch LED 

- Durchgeschliffener Expansions-BUS 
- Auiomaiische Konfigurationscrkennung 

-Samtliche Funktionen sind Kopierschutz-unabhangig 
"\ - Anhaltcn des laufenden Programmes an bclicbiger Stellc 

- Saven des Spcichcrinhalts und wichtiger Registcrdaten auf Disk 
- Einladcn und Fortsetzen des Programmes zu einem spatercn Zcitpunki 
GRAFIK-TOOLS: Manipulation dcr Grafikdaten und Spriics. Anzeigcn. IFF-Save und Hardcopy 
^7rOi?-^55£AfBi.5J?;Copper-Assemblcr/Disasscmbler. Load/Save, Memorydump und vieles mehr 
OtWD-7"OOi.S;Spcicherscan nach Soundmodulen und -Samples, IFF-Save, Klangkurvendarstellung 
VOLS: X-COPY im Rom, Format, Backup. Delete. Rename, Paih, Makedir. Amiga-Dos kompaiibel 
Scran fur jede Meniiseitc; Maus- und Tasiatur-gesteuerte Obcrflache; variable Brcmsc, Spiele Trainer 

He): Inland; Nachnahmc-Bricf DM 10,- 




dkosl 
check -VI 

-Ausland: Euroschc.ck-Vorkassc DM 25.- 



PWH Besiellservice Tel. 0 22 73 / 2720 Fax: 0 22 73 / 27 54 

HauptStrafie 48 • W-5014 Kerpen 1 Handler-Anfrageo «illkommeii 




BRETTSPIELE 





Heute wollen wir endlich den Herzenswunsch von 2.105.252 Lesern erfullen und einen 
„kolossalen" SF-Klassiker vorstcllen! Zuriick aus der Zukunft finden wir uns dann im 
„goldenen" Zeitalter des Wilden Westens wieder - und zwar ganz ohne Doc, Marty und 
DeLorean . . . 



BATTLETECH 



KAMPFKOLOSSE DES 4. JAHRTAUSENDS 





Kaum cin andcres Strategic- 
spiel kann auf cine so groOc 
Fangemeinde siolz sein wic 
die Scblachi dcr Stahlkolos- 
sc - kcin Wundcn crschicn 
doch das US-Original be- 
rate im Jahre des Herrn 
1985* Ncu ist hingegen, dad 
man nun auch mil einer 



dcutschsprachigcn Version 
„battlen" darf; der Hintcr- 
grund bleibt dabci abcr ganz 
dcralte: Im 3 1 - Jahrhundcrt 
Icht die Men5chheit immer 
noch (oder schon wieder?) in 
Unfrieden mil sich sclbst. 
Das zerbrockeltc Stcrnen- 
rcich hat den (unf Nachfol- 
ge-lmperien als Vcrmrc/nnis 
cine unubcrschaubarc An- 
zahl stahlerner Kampfko- 
losse himcrlasscn* Dicscvon 
je einem Mcnschcn gesteuer- 
ten Battlcmcchs eignen sich 
naturlich ganz hcrvorra- 
gend fur allerlei Kleinkrie- 
ge! Will man mil dem Brett- 
spiel dcrartige Gefcchtc si* 
muiicren. so sind minde- 
stens cin Glcichgesinnter 
undein paarStundchen Zeit 
erforderlieh - so riehtig Fez 
kommi aber erst auf, wenn 
sich zwei gegnerische Teams 
mit mehrcrcn Robbis gegen- 
ubcrstchen. 

Als Spielbrett dienen zwei 
ziemlich schlabbrige Papp- 
karions, die mit Wabcnmu- 
stcr und Landschaft be- 
druckt sind. Aueh das son- 
stige Spiclmateriul ist von 
Pappc: Kleine Kartchen mit 
ctwas durftigen Zeichnun- 
gen der verschiedenen 
Mechlypcn, die zusammcn 
mit dem gewunschten Ho- 
heitsabzeichen in winzige 
Plastiksiandcr gesteekt wer- 
den. Besonders standhuft 
sind dicse Konstruktionen 



nicht, jeder groBere Luft- 
haueh wird spielcnd mit ei- 
ner ganzen Armce ferlig! 
Die bciden Partcien wahlcn 
zunachst ihre Kampfrobo- 
tcr und plazicrcn sic auf ge- 
genuberliegenden Scitcn des 
Spiel fcldes. Kampfgerat 
und Positionen werden in 
freier Vcrcinbarung ausgc- 
handelt. denn cs kann ja 
durehaus reizvoll sein, als 
untcrlegene Panei in den 
Fight zu Ziehen, Die nun 
folgendc Schlacht funktio- 
niert auf Rundenbasis, jede 
Runde wicderum ist in vcr- 
schiedene Aktionsphasen 
unterteilt, dcrcn Ablauf sich 
sehr komplex gcstaltet; Der 
Mcch kann gehen, laufen 
oder gar springen; das Ge- 
lande spiclt cine hinderliche 
oder auch ntitzliche Rolle. 
die diversen WalTcn besitzen 
unlerschicdlichc Reichwei- 
len und und und. Dennoch 
braucht niemand in Panik 
zu geraten, denn crstens gibt 
cs vcrcinfachtc Regeln fur 
Anfanger. und zweitens cr* 
lautert das vorbildlichc 
Handbueh jeden Fall der 
Folic bis in die ktcinscen 
Einzelhcitcn. Alles in allcrn 
ist so cin Roboi-Gemetzcl 
also durehaus geeignct, cin 
biDchen Spannung ins vcr- 
regnete Wochcnende zu 
bringen - auf daO dcr 
„Mcchtigere" gewinnen mo- 
gel 



f 
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Ncben der bombasiischcn 
Maierialschlaeht mochten 
wir Euch noch ein Spiclchcn 
ans Hen legen. das eher in 
die Rubrik "Klein aber fein" 
gehon. Goldrausch isi cin 
kur/weiliges Taklik-Game. 
bei dem Knnen moglichsi 
geschicki ausgelegi wcrden 
musscn. So unschcinbardas 
Tci) dahcrkomml* sovicl 
PtilT cntlaltct BS bci nahcrer 
Bckannischaft! 
Die groDe Berufsgruppe dcr 
Goldbcrauschtcn icilt sich 
in scchs vcrschicdcne Bran- 

chen auf: Abentourer. Gold- 



griibcr. Ladies, Wine. 
Banditcn und Falschmunzer 

- jede diescr chrcnwcncn 
Gesellschaften isi milcincrn 
guldcnen Symbolkarichen 
vcrtrcicn. Darubcrhinaus 
fallen dem Zocker bcim 
Auspackcn zwei Spiclkar- 
lenscis in die ziitrigen Han- 
dc. Dies sind zum einen 30 
Figurenkartcn, von denen jc 
funf den scchs versehiede- 
nen Bcrufcn zugeordncl 
sind. Hicr findei man in dcr 
Tai rechi schrage ..Figurcn" 

- beispielsweise Truffelnasc 
und Old Grizzly von den 
Abcntcurern oder Zambo- 
nini und Alchimedesaus der 
Falschgcld-Gilde. Dcrzwci- 
EC Slapel bestehi a us 36 
Munzkarien. wclchc emwc- 
dcr Goldmunzen (in unter- 
schicdlieher Anzahl) odcr 
Jalschc Fuffziger"* zeigen. 
Last not least darf jeder Mil- 
spieler drei Chips cincr Far- 
be an sich nchmcn, und 
dann waren da noch die 
Goldnuggeis (kleitic Pla- 
s(ikmunzcn), die cs zu cr- 
beuten gilt. 

Schon geht's los: Die goldc- 
ncn Bcrufssymbole wcrden 
veriikal untcrcinander ge- 
legt, Munz- und Figuren- 
karicn zu einem Si a pel zu- 
sammengcmischl. Nun 
nimmi rethum jeder eine 
Kane ab- die Figuren kom- 
mcn links neben das cni- 
sprcchende Symholkiiri- 
chen, die Munzcn (egal oh 
ccht oder niehO wcrden 
rechis angclcgi, immer scchs 
pro Rcihc. War cine Figur 
zichi, kann einen seiner drei 
Farbchips auf das zugchori- 
ge Symbol scizcn und doku- 
mcniierl damn. daU cr an 



der rechis angclegtcn Gold- 
ausbcutc diescr Bcrufsgrup- 
pc bctciligi wcrden will- Set- 
zen mchrcrc auf cine Kane, 
wird am SchluD briidcrlich 
geleill* Wer sich friih fe$t- 
legi, wird von den licben 
Frcundcn moglichsi vide 
taubc Nusse zugcschanzi be- 
kommcn. wer zu spiit han- 
dclt, lauft Gefahr, seine drei 
Chips nicht mehr an den 
Mann zu bringen. Sind alle 
Kancn ausgelcgt, folgi die 
groflc Abrcchnung - dcr 
besscre (odcr glucklichcre) 
Taktiker vcrdicm sich die 
meisten Goldchips. 
Das Spiclmalerial isi wenig 
mehr als zweckdienlich. und 
auch die Anlciiung isi etwas 
kurz gcralcn, rcichi aber 
vollig aus. Wer auf dcr Su- 
che nach vicl Spafi furwenig 
Geld und Aufwand isi, der 
licgt bci Goldrausch gold- 
richlig! 

Wie gewohni kommen jeizi 
zwei Fragcn, dcrcn Bcani- 
wortung Euch mil etwas 
Gluck zum Gewinner eines 
unscrer Tesimusier machi: 
Welchcn dcr drei folgenden 
Mechtypen haben wir frei 
erfunden - Dunkclfalkc, 
Turmfalke odcr Feuerfalkc? 
Wclchc Company brachie 
ein Compuicrspicl (Adven- 
ture) namens „Goldrush" 
heraus? Leizien Monat wa- 
rcn iibrigens die Begriffe 
..Excalibur 4 ' und „Schilda~ 
gesucht, die neuen Ratsel- 
nussc soil! Ihr gefalligst sel- 
bcr knacken, Viel Gluck da- 
bci! (jn) 

Joker Vcrlag 
^Stroinausfuir 
Umcre Parkstn 67 
D-8013 Haar 



Ballklech 



89< 



Spiclmalerial: 
Spielregcln: 
Spielreiz: 
Besonderes: Die Spielcr/ahl 
isi nach oben hin nur durch 
die Anzahl der Mcchkilri- 
chen begrcnzi - thcorelisch 
konnen bis zu 48 Slreilhah- 
ne aufeinandcr losgchcn! 
Schwierigkeit: Fur Fortge* 
schriticnc 
Prois: ca. 49,- DM 
Bezug: Games In 
Bricnner Sir 54 
8000 Munchen 2 
TcL:089/5 23 46 66 



(ioldrausch 



Spiclmalerial: hV.t 
Spiclrcceln: 64^f 
Spielreiz: 12% 
Besonderes: Zwci bis funf 
GlucksriitcrsoHtcn zugegen 
scin, Auch hicr gibi's cine 
dcuischc Anlciiung. 



Schwierigkcit: Fur Anfungcr 

Preis: ca. 19,- DM 
Bezug: Games In 
Bricnner Sir. 54 
8000 Munchen 2 
TeL:089/5 23 46 66 



Heute schon eine Runde American Football gespielt? Oder mit dem Diisengleiter auf 
Gangsterjagd gewesen? Oder wenigstens im Saloon zwei, drei Outlaws umgenietet? Was, 
nix dergleichen? Dann wird's langsam Zeit fiir einen kleinen Spielhallen-Ausflug, Leute! 
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High Impact Football: Raabor Sport * raubc Silica! 



Hall. laBt den Hammer 
noch in der Sehubladc und 
das Sparschwein am Leben 
- wcr wciB, ob cs sich ubcr- 
haupl lohnt. sein Klcingcld 
an die aklucllcn Arcade* 
Automaicn zu vcrluttern? 
\ r a, wir wisscn cs. Zumin- 
dest, was drei nigelnagel- 
ncuc Standgcraic bciriffi: 
Nach dcr Kuven-Schlachi 
_Hit Ihc Ice" hat dcr Flip* 
pcr-Spczialist Williams nun 
endgultig seine Liebe zu 
Vier-Spieler-Videogeroten 
entdeckt; der Nachfolger 
High Impact Foolhall pra* 
seniicrt urn den amerikani- 
schen Rauf & Lauf Sport in 
all seiner Pracht. Als crslcs 
darf man sich cine Mann- 
schaft aussuchen (die Teams 
untcrscheiden sich abcr 
praktisch nur durch den Na- 
mcn>, in der die Spicier mit 
vcreimen Kriiftcn gegen die 
CPU-gcsteuerten Mannen 
antrcicn. Vor jedem Spiel- 
zug piekl man sich aus ci- 
ne rn Menu cine crfolgver- 
sprcehende Taktik heraus 
und schon gehfs auf das 
Spiclfcld. wo cin wildes Ge* 
range! urn's ovale Lcdcr cm* 
brennt. Wer cin Fan dieses 
Sports ist. konnte mfiglich- 
erweise sogar irolz dcr un- 
ziihligen aufeinandcr zu- 
sturmenden Sprites den 
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Ubcrblick bchalten und darf 
den geradc aktucllcn 
Reeken millets Stick und 
Feucrknopf zu Hochstlei- 
stungen ansporncn: Neben 
AllUiglichcm wic Pali, 
Dcckung. Sprung und Wurf 
sind auch Feinheitcn wic 
Turbo-Speed, Block-SchuB 
odcr dcr gcfurchtcie Killcr- 
Angriff mdglich. 
Grafisch kommt High Im- 
pact Football sehr ordenllich 
dahcr. Scrolling und Anima* 
lionen sind sauber, und im- 
mer wieder crwarmen hub- 
schc Details wic Chccrgirls 
am Spielfcldrand und 
Schiedsrichtcr*, Reportcr- 
oder Zuschauer-Einblcn- 
dungen des Sportlers Her/. 
Auch Soundeffekte und 
Sprachausgabe passcn gan/ 
ausgezeiehnct /urn hekti- 
schen Geschehcn am Sere* 
en, Solltel Ihr also in einer 
Foothall-Mannschaft sein, 
dann macht doch Furen 
niichsicn Betriebsausflug in 
die Spiclhallc: High Impact 
Football hall sich sehr genau 
an die Original-Rcgeln, und 
bei mehrcren Mitspielcrn 
kommt sogar sowas wie 
Spall auf- sofcrn Ruch Aus- 
drucke wic .Quarterback 44 
oder .Touchdown" nicht 
komplctt spanisch vorkom- 
men > * , 



l iir Segas A.B* Cop - Air 
Bike braucht man gottlob 
kein Specialist zu sein, das 
Masehinchen garanticn Ac- 
liun-SpaG furjeden, der sich 
bclahigt fuhlt. einen Lenker 
samt Gashebcl zu bedienen. 
Vorzuslcllen hai man sich 
die Sache als eine Mischung 
aus der Jel Bike Scqucnz in 
„Ruckkehr dcr Jcdi Rittcr" 
und dem Game Xhase 
H.Q.": Zunachst crhiilt man 
einen Auftrag (Bankraubcr, 
Alien. Drogen-Shogun, etc. 
fangen). dann beginnt die 
rasante Vcrfolgungsjagd mit 
dem Air Bike. Die Mtihle 
schwebt in dcr Rcgel knapp 
iibcr dem Boden. kann abcr 
auch machtigc Luftsprungc 
maehen (begrenzt) oder per 
Turbolader einen kraftigen 
Zahli zulcgcn (jeder/citl- Jfi 
nach Level dlist man so 
durch delailrcich und hunt 
gestaltete Stadtc, Walder 
oder Sumpfgcbiclc und 
ranimt samllichc Gegner 
von dcr Strecke. Nach 
soundsovicl erlegten Motor- 
rad-Gangsicrn hat man nur 
noch den Obcrmotz vor 
sich, meisi cin einfallsrcich 
gczcichnetes Ungetum von 



stattlichen AusmaGea Dcs- 
sen Schussen gilt es ge- 
schickt auszuweiehen. nach 
ctlichen Rammversuchcn tsi 
sein Encrgicbalkcn cr- 
schopft, und man hat sich 
fur den nachstcn Level qua* 
lifiziert. 

Mag der Sound auch ctwas 
hausbacken und die 3D- 
Grafik gclegcntlich cin biO* 
chen blockig sein, allcs in 
allcm tst A.B, Cop - Air Bike 
hubsch anzuschen und 
macht auch einen Hollen- 
spaG. Das Game ist tierisch 
schncll, dcr Schwierigkeiis- 
grad stcigert sich schon 
langsam. die Stcuerung ist 
ausgezeiehnct und das 
«Flug-Fccling" kommt 
asircin ruber - Action-Frc- 
ak. was wtUfit Du mehr? 
Dank der Continue-Opiion 
wird man sein Klimpergcld 
an Scgas Muntcrmachcr 
zwar schneller los als einem 
licb sein kann, abcr hier sind 
die Mucken gut aufgehoben: 
Wcr .Chase H.Q. 4 * mochte, 
wird sich in das dcutlich 
bessere A.B. Cop - Air Bike 
auf den Schlag verlieben! 
Genau wic Michael J. Fox 
kehrcn wir nun aus der Zu- 








kunfi zuriick, um uns tan 
bilJehen im Wildcn Westen 
um/utun. Genauergcsagi in 
eincm richligen Western- 
Movie, denn ncben der Aus- 
wertung am Amiga fciert die 
Laser-Tcehaologie nun auch 
in dcr Spiclhallc cin Come- 
back ! Man nehme einen 
Prozessor samt Sieuersofi- 
ware, einen Lascrdisk-Play- 
crsamt Platte, einc l.ichtpi- 
slole und einen GroBhild- 
fcrnseher - fenig isi Mad 
Dog McCree, AlarLs neuer 
Baller-SpaB. Und der Witt 
dnbci? Hier isi keine Grafik 
im ublichen Sinn angesagt, 
hiei duellicn man sich mit 
(getllmtcn) Ganovcn wic du 
und ich! 

Die wenig origincllc Vorgc- 
sehiclue um einen entfuhr- 
ten Burgenneister und den 
bosen Gangster Mad Dug 
McCree wird dem Spieler 
denn auch stilgerecht von 

I etnem alien Westener er- 
zahlt:dank Laser- Technolo- 
gic sind dcr Sprachausgabc 
ja praktisch kcinc Grenzcn 
gescizt. Dem Gamcplay lei- 
der schon: Zu Beginn erhalt 
man cine Hmiticrtc Mcngc 
an Munition und darf sich 
pines von vier Szenarios (Sa- 
loon. Bank. Stall oder She- 
rifl-Biiro) aussuchen, dann 
kann die SchicBcrei losge- 
hen. Viel mchr als Bose- 
wichte umzunieten. gele- 
gentlich auftauchende Kuh- 
Totensehadcl zwecks Zu- 
satzmuhition zu treffen und 
durchs Bild rennende Un- 
schuldigc : [i. Frauen und 
Kinder) zu vcrschonen, isl 
nicht gefragt. Ab und an 
mufl auch die Knarre naeh- 
geladen werden, und wer 
nicht schncll genug ballcrt. 
macht Bckanmsehalt mit 
dem Toiengriibcr - finite. 
DaB Mad Dofi McCree den- 
noeh ein paar Munzcn wen 
ist. licgt natiirlich auch wic- 
der an der speziellen Tech- 

L nologie: L isi schon ein Er- 
lebnis, sich mit dem Colt in 

I 






Mad Doc McC 



tin Spiel iiic cio Him! Oder war\ umgeLehn? 




der Hand durch einen ech- 
len Film zu schicflcn. zumal 
Schauspieler, Hmtergrunde 
und Kcquisitcn wirklich 
sehr professional *ind. Wcr 
unscr CD-Special in dcr 
letnen Ausgabegelesen hat. 



ahnt schon, daO cr cs mil 
dicscm Game bald auch auf 
scincm Amiga krachen las- 
sen kann - sovicl zum Sinn 
des Coin Ops fur Leutc, die 
noch nicht in die Spiclhallc 
durfen. Mit diesen Worten 



der Weisheit wollcn wir cs 
fur heute bewenden lassen. 
die nachsie Arcade-Action 
crwartet Euch dank der 
Doppelausgabe erst in acht 
Wochen, Alsdann. bis deni- 
nachsi! (ml) 




JO/ 



Die Sonne lacht, die Bliimchen spriefien, und die Voglein zwitschern - genau der richlige 
Zeitpunkl, urn sich nial wieder was zu gonnen! Am besten mit einer Bestellung aus dem 
Shop: Nicht nur. daB unsere Joker-Artikel (opexklusiv sind, gnadenlos giinstig ist der Kram 
auch noch. Und man gonnt sich ja sonst nichts . . . 






Nr.03 

Joker-Sammlung- Jctzt abcr 
flutl die fehlenden Hefte 
□adibestellcn. denn die Aus- 
gaben 11/89. 12/89. 1/90,2/ 
90, 3/90 und 11/90 sind bc- 
reils vergriffen! Von den an- 
dercn Ausgaben gibf es zwar 
noch ein paar Exemplar?, 
aber wer weiB, wic lange? 
FQr's Oblicbe: DM 6,50 pro 
Amiga Joker, DM 7,80 fiir 
das Sonderhefl „Simulatio- 
nen" und schlappe DM 6,- 
fur das Sonderhefl ..Poster & 
Losungen". 



Nr.05 

Disketten-Aufkleber - Wer 
eine hfibsche Sofrwaresamm- 
lung baben will, hat ein Pro- 
blem: Game-Disks seben ja 
gam nett aus, abcr was 
macht man mil den Raub- 
kop ... ah, Sicherheitsko- 



pien? Die Losung isl vierfar- 
big mil dem Joker-Logo be- 
druckl, sieht lierisch scharf 
aus- pafll auf jede 3.5 Zoll- 
Diskette und ISBt sich auch 
noch prima bcschriflen! 
For gu( haftende DM 4,- pro 
Bogen (acht Slicker) 



Nr.04 

Sammelordner - Der absoh 
le Schonheitskonig unler d. 
SammelordDcm; aus stab.- 
lem Karlon, rundum i 
Designer-Look bedrock- 
AuBerdem hal er ein Grif 
loch und Plalz fur sfimtlicl 
10 Ausgaben eines Jah 
gangs. Die einzige Art, seir 
Joker-Sammluog stilgereclt 
aufzubewahren . . . 
Ordnung mit Stil fur gut ai - 
gelegte DM 15,- 





Joker-Jogger - Unser Mode- 
Hammer fur Zuhause, Sport 
oder den Wiener Ope nib all: 
neidvollc Blicke aller Ce- 
schlechlcr garanliert! WeiB 
mit buntem Druck, 50/50%, 
in den GroBen: S.M.L.XI.. 
Schon fur modiscbe DM 49,- 



OP&L 



I 



i 
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Nr.06 

Werbeschilder - Da die no- 
stalgischen Blechschilder bei 
Euch so gut angekommen 
sind, habcn wir uns umgc- 
schaul und ganz NEUE MO- 
TIVE aufgetan! Und zwar 
-Opel", ^Schultheiss Bock", 
..Casino de Paris" und „Sun- 

Fiir lacherliehe DM 24,- je 
Schild 




>o viel Sonnenschein, hub- 
[schcn Blumclcin, licblichcm 
!Vogclgczwitsehcr, abcr vor 
lallcm so vcrfUhrcrischcn 
Angcboien kann ich einfach 
nicht widerstchen! Ich hatte 
jEuch den Laden langst leer- 
[gcraumt* wcnn ich nur wtiB- 
le wie??!! 

Gebrauchsanwcisung: Man 
nchmc cine handelsubliche 
Postkartc, schrcibe Num- 
mcr UND Bczcichnung des 
oder der gewunschten Arti- 
kcl, SO wie die Zahlungswei- 
sc (entweder Nachnahme 
odcr Vorauskasse, also bci- 
gelegier Scheck bzw. Bar- 
geid) darauf und sende sie 
an: 

Joker Verlag 
„Joker Shop" 
Unlere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 

BITTE BEACHTEN: Bci 
Vorauskasse mussen DM 
3,- fur's Porto dazugcrech- 
net werden! Bei Nachnah- 
mebcstcllungen wird ein- 
fach alles beim Postboien 
Ibezahli, allcrdings ist das 
nurim Inland mdglich. Und 
die Mehrwertsieucr? Gc- 
schenkt, die isi bei alien 
Prciscn schon dabei. 



j 



ETTO 



Mini-Basketball - Ein kiei- 
ncs TischfuBball batten wir 
schon, ein Billard aucfa. Abcr 
dieses tolle Basketball-Spiel, 
wo ein Kunststoflballchen 
mittcls Tasten in den Korb 
bugsiert werden muB, ist min- 
deslens so originell wie unter- 
haltsam! 

Fur treffsichere DM 33,- 




Nn08 

Kuugummiautuma! - Die un- 
abdingbare Apparatur fiir 
I^ckermauler gibt es jetzt 
mit aufgepepptem Design 
und wahlweise in den Farbcn 
whwarz oder weiG, Und das 
Bcsto: Neuer Look, aber alter 
Prcis! 

FUr standhafte DM 19 f - 
(Ohne RiDunK) 



Nr.07 

Solarrcchner-Dtskette 
Welfi man ja; Es gibl solchc 
Disks and solche. Diese ist 
allcrdings cine ganz andere! 
Namlich ein starker Taschen- 
rcchncr mit vielen Funktio- 
nen- Keine Battericn* kein 
Strom, ein biBchen Sonne ge- 
nugt, und schon weifi man, 
was die Wurzel a us 8679*43 
ist. 

Ausgerechnet fiir DM 19 f - 




Vorsicht: Am 26Juli droht der Hitzeschock! 




Bezugsquellcn 



ippelausgabe fur August/September 
erwarten Fuch \vicder massenhaft feuerheiBe 
Tests, brandaktuellc Previews und so viele 
Cheats & Losungen. daB Euch der Kopf 
raucht! Und fur unsere lodernden Berichte 
und gliihenden Preisausschreiben werdet Ihr 
sowieso Feuer und Flamtnc sein . . . 
Ah dem 26. Juli sollten sich also nur noch 
wirklich coole Zocker an den Kiosk wagen, 
denn der nachste JOKER entfacht den Step- 
penbrand im Softwareland! Bcsonders kuhle 
Kopfe besorgen sich vorher noch schnell ein 
Abo - wer weiB, ob so ein Kiosk feuersicher 

■ 



Probealarm 



Ehe landauf, landab die Si- 
renen hculcn, wollen wir 
schonmal cin bifichcn „vor- 
glfihen 4 * - beiBpielswcise mil 
Monsler Business, eincm to!- 
Icn Plaitform-SpaB mil Su- 
pcrscrolling und Mega- 
sound! 

Abcnieurer dtirfen der Gc- 
fahr ins Triefauge blicken. 
gemcint isl naturllch die 
komplcit ncu gcstalicte 
Amigaversion von Eye of 
Ihe Beholder Auch Sierra 
hat was zum Thema beizu- 
sleuem: Trial by Fire, der 
Nachfolger von n Hero's 
Quest* wurdc cndlich ami- 
gamiiBig umgesetzt! 
Wagt Euch mil uns in die 
Zone: Emwedcr in die Out- 
zone oder, fails Ihr zur Zunft 
der Metzel-Sdldner gchort, 
in die knallharte War Zone. 



Und wer die Hitzc schticB- 
lich gar nichi mchr aushalu 
darf sich mit der neuen Ami- 
gaversion von Gunboat im 
Wasser abkUhlcn oder mil 
dem Wahnsinns-Flugsimu- 
lator Birds of Prey in luflige 
Hdhcn cntfleuchen! 
Dazu gibf s wic immcr cinen 
Szene-Report von Dr Freak, 
cinen Spielhallen-Besuch im 
Coin Op. zwei Brellspiel- 
tesls im Slromausfall und 
schon wieder keincn Hilkcl- 
Kurs auf Brigiilas Girl-Sei- 
tc. Auflcrdcm prasentieren 
wir Euch Neues Kanonenful- 
ter fiir die IJghlgun und las- 
sen unsere ^Freundin" mit 
der Top-Konsole in den 
Ring klottcrn: Amiga rs* Su- 
per Famicon - efn Ver- 
gleichstcsl. der zcigi, wer die 
absolute Spiele-Power hat! 
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Laden A: Vcrvjmi- 
v ■ ■ . i I I z , - -c 3-5 
Kncdbcr* 1 
TcL tttO.il/nl9jO 

Am Sod pork 12 

Td,:06|f)7/7A0M> 
Dcmcxmarr 

Strablcnberger Su. 125a 
MSG OlTcntwli 
Tel: OWTWAUTW 

InoMIefcUl 

7 

HWKi*i4l 
Td ^21/4417447 



I iT.l.'.Ti!; 34 

7000 StuiigArt X) 

TeL07n/WA5M 

MtiUmtr 44 
«J0 MuiKhcn 5 
fWfjdi 140209 

Ijinkucfpei Sir. 135 

MuiKhcn 2 
TtL:QH/7Mft44 

Guna»cglS7 
vNm Ki>ln 41 

Tel: iB2i/**m* 



K c i: 1 Soft 

PtotfxhJII* 
4*3(>GbicnMi I 
Td.: G5241/1K2X 

Ukurrvtlt 

ItxiusuicUr. 23 

47(WBcrfkjmcn-Rijmbtf 

Tc4jOLW/7»0 

Majjic title* 

4X30 GulcreJoh 
Td: 0?241/1SW 

It otto* arc 

Bruermcg 12K-132 
4044 Roam 2 
Td^ 021QI/M>?0 



Sofipomer 

- IS 
1000 Berlin f5 
TeL;030/4°22O5& 

S«ft«r* 2000 
LQbeclxr&ti in 
2330 Won 
Td.: 04522/1 37V 

UcpiJt/cTMr. 13 
tiOMGrobcn/dl 
Tel UHU2/X273 

HMicnMr. 31 
6231 Schw*lh«h 
lei: 06146/1124*7 



Inserentenverzeichnis 



ABC Son 


34,35 


AHS 


26 


Ascon 


77 


Bachler 


25 


Bits & Byte* 


85 


Itoinico 2. 2 


1.23,31,112 


CPSlleidak 


90. 91 


l)Ma& Kleclrnnics 103 


Ml a PD 


2-1 


Uomark 




ECS 


19 


ETS 


13 


Four SWcnui 


6 


Fun Sofl 


22 


Funny-Software 


45 


Kuniaslfc 


93 


Joker Vcriag 


27.53. 83.95 


Jo>M>n 


88 



Korona Soft 17 
Mask Bytes 11,111 
Mirrorsofl 43 
Muller Computorvuftwari: 80 
Rlcharlz 80 
SCS 

Soft po Her 
Software 2000 
Software Conu-r 
Starbyte 
UBI Sod 
United Soft-are 



24 
50 
IS 
19 

31. 112 

29 

11.15. 43. 
85. 87.89. Ml 
US. Gold 85. 87. 89 

VMft 84 
WW Vcrvand 47 
World of Wonders *3 
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&■* >l! a*nen>i"f eina A/T»#fl*Aia*»a S*nwla**On. urrt»fmtLiU1 

durch exietianla Graff*, loae Sound* und etna n«h#/u oadan- 
Uacha DetaJLge^euigtafL d*e tar 5*e a»n MhKftt* FaarsafUv 
rar t*m fcann (.JVftd mil Adrmm und Pra*tan. um nur etn 
3asp*e: von *4eten iu n«on*o) Andaranjafl* aa a<ne Super- 
Show c«* anvartttniacneri Strafleokieuxar Oar 40*r bn 03er 
Ja/Ve; Sia Bind narnieft »*n Gabfauchft*agennar»di#* (oOV 
b«mr Raiiaurator). ma diaaan Scntoan nandaft und da- 
bei naiOrtch gam aoh&n h*njm*onvnt (Mta SuaJen oaf USA)) 
Sa onjar>v«'#n etgena TV-Weroeapots. urn gut zu vetffcaufan 
und haben dabe* a*artvano Trouble mil war Weroeagentur. 
Was fur am Abenreueri (Aucft fur Adventure-Fana), 

AkUGA. ATAft ST - 60 H 05 DM, PC 3.5 ~ US -7B.WCW 



Mailorder; 

Garu einfach und be- 
quern von Zuhause aus 
bestellen. Kommt per 
Posl. Und 2war schnell. 
Bnlach anrufen Oder 
Postkarte an: 
MAGIC BYTES, 
Vertag ft KleinegraDer. 
Postfach2U4C, 
W - 4S30 Gutef5ioh 1, 
24-Stiinden-Tele(online 

05241-1834 





rucM nur * Euft^antr**^ mutation en-ranal Sie 
sonoern aucn ce* aurTagende Laben etna* 2eriung*n>- 

1» d#f aAn Oocpeeeben ala QahaUnagafi fGMI 
^^-.■n'a-tcj^^i' 1 - Auflatate RaaJi l a iir -ane. 
narvonagende Graft* una Sounds und AmanVirtai der 
Deta&info* macron dieae* Progremm tu einem unver- 
FWiiatv^rarn Abet auch iuan«m Abenlauer 
da* SuoartaiN** bar dam S*> tnnamajb elnet IMbfaA, 
auf a\r* apontanen Wunacha eingeftanoen Program™ 
attet unternehmen adnnen; bei dam Sre lien aooTubar 
in ,-eoei Agemenabenteuer at£rzan fconnen: fnlematto- 
na - WM*CA*n»*Tm<rvalrt«j tsl ihie herau**ordenjngl 

AMIGA. ATAft ST - DM; PC 3,5 + 5.25- 79.93 CW 



Erotik, Strategic 




Eln Sp*e* tirr Stfaiagen und Tattler, 
die angetiLhlsvcn achonen Frauan 
und natbticnen LVotoen. verteift auf IS 
Laval, etaen fcuhlen Kopf beuaWen 
konnen. Scrtagen S*e den Computer 
Oder ainan nlont -drotdtacnen Oagarv 
ipiatar durch 'vchneJIet ScneJIen*, 
warn aa um Punttemachen durcn das 
War^a baaAnmaw 5ymbot*ieine 
gam ■■ m MoQhchhanan, algana Stata- 
gran zu afltancxaln. atnd viaWtlg: 0*a- 
; *nigen unlar Ihnao, dia gam Schach 
K»aian, cardan aucn dia^aa Spial mo- 
gaa Und naturtlcn aucti ciajanigen. 
dia diasa Sthonhaftan bta lum latran 
Laval anaban mochtan. 

AMIGA, ATAft ST - 44. K 0U ( 
PC 23 ■• 5,25 - 54 4 56 DM, 



MAI LOR 

0 5 2 4 1 - 






Amartcan J3j/nc/i h AMtGA 



■■■■DBffDDEBV 



European Journey*. AMXSA 



Ba* BettaUungen 

L 

8yvta^ angaban; 
PC BaflaMr feCa 
i u*aincJi Angaba 
oar Daa<Gf6aaHl 
Daf Varaandarfoigi 
par Nachnahma lu- 
ripicn S h DM IQr 
Porto, Varoackung 
und Kachnahme 
gaWv . Umtaudv 
gavmOa bal schid 
halan Ejar'noia/an: 
Koalanmaia Enuti- 
Mtfung (Dalealaa 
SpMifttemafaton 
A Tagen an una *u- 
njcKaandan!}. 




D E R 
18 3 4 



AMIGA, ATARI ST, 
PC 3.5 + 5.25 



MAGFC RfTES 
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THE P.ETURK OF 



mm 
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Am SQdpark 12 
6092 Kclsterbach 
II A "A yfT/~i A Schrifllichc Anfragcn nur 



ATARI 




B0NJC0 Service! ine 
Habcn Sic Fragcn zu Bomico 
Spiclcn?Mt>chten SieTip*zum 
Spiclablauf? Unwre Spiel- 
expenen hclfcn wcitcr! 
Mo.-Fr von 15.00 bis 18.00 
Uhr, Ein Anruf genilgi: 
Tel.: 061 07/62067 



C64 
PC 



Siarbyle Software. Nordring7l, 4630 Hochum I.Tel. 0234/680460, Fax 02 34/6804 97 



